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Hinweis zur Versioierung

1 Jede Anderung fiihrt zu einer neu¥iersion. Sold Module ausgetauscht werdemHaltlich neu
ausgerichtet werden oder sich der Name des Moduls andert, wird die Version um 1 erhoht. Alle
kleinen Anderungen fiihren um eine Erhohung rechts vom Komma.

1 Die Modulnummer ist mit dem Modulnameverkniipft. Sollte ein Modul wegfallen, so kann die
Modulnummer nicht erneut vergeben werden

Version Datum Verantw. Bemerkung

1.0 Version fur die Akkreditierung

2.0 15.08.2013 | A. Riitzel Aktualisierung

2.1 20.08.2013 | F. Zimmer Aktualisierung UbersiciEurriculum

2.2 27.11.2013 | TH Hinweis zu den Prifungsformen erganzt

3.0 30.04.2018 | T.Kahl KompletteUberarbeitung Module
und Anpassundgurriculum

3.1 08.10.2019 | T. Kahl Erganzung Praxisphase duale Studiengénge

3.2 23.10.2019 | S. Lauderbach | AnpassunyVorkload nach/orgaben FKU

3.3 04.02.2020 | S.Lauderbach |Anderung ,bewertete Prif
fur Praxisphasen

3.4 06.04.2020 | T. Kahl Anpassung dekodule EG_1.0%und EG_3.04 sowie
Korrektur divFormalitaten

3.5 10.06.2020 | U. Greveler Anpassung nach Ruckmeldungen, Angleichurg/EIG
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Hinweis zu den Prufungsformen

Der Prifungsausschuss legt im Einvernehmen mit den Prifern/Priiferinnen vor Beginn der jeweiligen
Lehrveranstaltung die Prifungsform und im Falle einer Klausurarbeit daear fur alle Teilnehmer/
Teilnehmerinnen der Priifung einheitlich und verbindlich fest und sorgt fur deren Bekanntgabe. Die
Bekanntgabe durch Aushang oder in elektronischer Form ist ausreichend. (siehe Rahmenprifungsotdnung 8§
Absatz 4)

Im Allgemeinemwerden Prufungen in den Grundlagenfachern in den ersten Semestern schriftlich in
Klausurform durchgefiihrt. In den héheren Semestern werden Prifungen Uberwiegend Uber
Leistungsnachweise, Projektarbeiten und/oder mindliche Priifungen abgelegt.
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Curriculum des Bachelorstudienganyerwaltungsinformatikq EGovernment B.Sc.

Kenn- Veranstaltungsart . Summe | WS WS WS
nummer Module SWS NTstTsTulpralprol " [CP| cp | 1 |S5?%] 3 |5%4] 5 SS6 WSt [wanlpflichtfachkatalog sws [ cp |
; EG_W.01 Visualisierung 4 5
EG_1.01 |Grundlagen der Informatik und Computernetze 4 2 2 P |5 5 4 EG_W.02 Spieleentwicklung 4 c
EG_1.02 i:;tgljt;rglr?]:teerl;]:s Objektorientierte 6 > 2| 2 prrl s 5 6 Eg_ng ;/I;i:glilljlir;g:,u:;n:jt:ztmmur;iji;ngewandte Datenanalyse :11 2
EG 1.03 Men.sch-C.:omputer Interaktion und Usability 4 2 2 T1s 5 4 EG:W.OS Aktuelle E-Government-Strategien 4 5
— Engineering EG_W.06 Interaktive Systeme 4 5
EG 1.04 [Einfihrung E-Government 4 2 2 T |5 5 4 EG_W.07 Mobile Software Development 4 5
— EG_W.08 Technischer Datenschutz und Mediensicherheit 4 5
EG_1.05 |Betriebswirtschaftslehre 4 2 2 P |5 5 4 EG_W.09 Digitale Fertigung 1 4 5
EG_W.10 Digitale Fertigung 2 4 5
EG_1.06 |Diskrete Mathematik und Logik 4 2 2 P/T| 5 5 4 - EG_W.11 Innovative Ansétze der Informatik 1 4 5
S EG_W.12 Innovative Ansatze der Informatik 2 4 5
EG_2.01 |Fortgeschrittene Programmierung 4 2 11 P/IT| 5 5 4 a EG_W.13 Innovative Ansétze der Informatik 3 4 5
— 8 EG_W.14 Informationsmanagement 4 5
EG_2.02 |Technische Informatik 4 2 2 P/T| 5 5 4 E E EG_W.15 Open Data/Open Government 4 5
’E)T E EG_W.16 Business Intelligence 4 5
EG_2.03 |Algorithmen und Datenstrukturen 4 2 2 P |5 5 4 o > EG_W.17 SAP - Enterprise-Resource-Planning 4 5
o . .
= EG W.18 Fortgeschrittene Virtual und Augmented Reality 4 5
Grundlagen Recht ~0N B —
. , > ) 4 2 2 5 5 4 = : 5 -
EG_2.04 (insbesondere Offentliches Recht und P — Z % 8 EG_W.19 Fortgeschrittene Ansétze der Softwareentwicklung 4 5
[ o < £ EG_W.20 Testmanagement 4 5
EG_2.05 |Lineare Algebra und Operations Research 4 2 2 P/T| 5 5 4 g Q@=5
= E-83
EG_2.06 |Projektmanagement 4 2 2 P |5 5 4 2 E_‘g § S|
(0] O N = ©
= O X
EG_3.01 |Datenbanksysteme 4 2 2 P |5 5 4 3 v o
-~ t T c D_
%) n oo
. . g=]
EG_3.02 |Betriebssysteme und verteilte Systeme 4 2 1 1 P/IT|5 5 4 § o % % e
= = 30
n O <
. (] N ~ N
EG 3.03 [Informationssysteme 4 2 2 P |5 5 4 i 2 - A =54
— N S L EL * Im Wahlpflichtbereich k& it Zusti des Priif h imal 6 CP aus d t
n o Phid m aniptic ereic onnen mit Zustimmung des Prufungsausschusses maximal aus dem gesamten
EG 3.04 New Public Management und 4 2 2 P |5 5 4 g (,\‘\ S ) Studienangebot der Hochschule Rhein-Waal belegt werden./ As elective subjects, a maximum of 6 CP can be chosen
_ 9. Verwaltungsmodernisierung (Dl E-) % g ‘*_E |£ \g::tgrt]lli;:onsent of the examination committee from any study programme at the Rhine-Waal University of Applied
EG_3-05 Verwaltungs- und IT-Recht P o S?, % ﬁ S % ** Die Fakultat behélt sich das Recht vor eine Mindestteilnehmerzahl fiir das Zustandekommen eines
'8 Lo} g 2 g_ c Wahlpflichtkurses festzulegen. Die Mdglichkeit des Erreichens der vorgeschriebenen Kreditpunktanzahl aus dem
@ S} Wahlpflichtbereich bleibt unbertihrt./ The faculty reserves the right to determine a minimum number of participants for
Verwaltungsrec ht 4 2 2 3 5 4 '|: E é § ‘:3 5 offering an elective subject. The possibility to obtain the required number of credit points remains unaffected.
~ Qo DY o 2
IT-Recht 2 1 1 2 2 5] f L? ; X = *=* Die Fakultat Kommunikation und Umwelt behalt sich das Recht vor, das Facherangebot im Wahlbereich zu andern.
n o Lo = g / The faculty Communication and Environment reserves the right to change the catalogue of electives.
sy |Z==2
inf i i i i E Q QQQ S *+% Aufgrund von stundenplantechnischen Randbedingungen ist nicht auszuschlieBen, dass Facher verschiedener
EG_3'06 Emehrung in das wissenschaftliche Arbeiten 4 2 2 T 5 5 4 8 % _8 E _8 =} Fokusfelder sowie Facher des Wahlbereichs zeitgleich angeboten werden. / Due to time tabling constraints subjects
©“ n gc) 2 gc) g from different focus fields and electives may be offered concurrently.
EG_4.01 [IT-Sicherheit 4 2 1|1 PT|5| 5 4 %5 SS55
— pas 55}
Lo [([22=2m
EG_4.02 |Software Engineering 4 2 2 P |5 5 4 25 Sa98s
— © £ NN
| © [N |
EG_4.03 |Geschéftsprozessmanagement 4 2 2 P |5 5 4 (La = 8 (La 8 8
SW (SWS) Semesterwochenstunden
EG 4.04 |[Angewandte Statistik 4 2 2 P |5 5 4 \Y Vorlesung
- SL Seminaristische Lehrveranstaltung
S Seminar
EG 5.01 [Webentwicklung 4 2 1( 1 P/IT|5 5 4 U Ubung
— Pra Praktikum
Pro Projekt
EG_5.02 |Data Mining und Machine Learning 4 2 11 P/IT|5 5 4 Prii Priifungsform )
— CP Credit points (= ECTS points)
L i ws Wintersemester
EG_5.03 |Interdisziplinéres Projekt 6 6 P |10 10 6 gs Equersemester
riifung
T Testat
Wahlpflichtmodule | P
10
Module aus dem W ahlpflichtfachkatalog 8 4 4 10 8
Wahlpflichtmodule Il P
10
Module aus dem Wahlpflichtfachkatalog 8 4 4 10 8
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EG1.01 Grundlagen der Informatik und Computernetze

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG1.01 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
1. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen

Ubung: &

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind mit den Grundlagen der theoretischen und praktischen Informatik vertraut. Sie hé
Kenntnis von Begriffen, Basistechnologien, Netzwerktechnologien und modernen Softwaresystemen, Kkd
komplexe Infrastrukturen beschreiben und aufbaueund hierbei zwischen hardwarand
softwarebestimmten Teilen abgrenzen. Insbesondere haben die Studierenden einen Uberblick (iber den
interkulturellen Ansatz ihres Studiums und kennen den Nutzen von Interdisziplinaritat, Gendergerechtig|
Nachhaltigkit und Diversity in Bezug auf Loésungen féAhlvendungen und Telekommunikationssysteme.

Inhalte

1 Grundlagen: Daten, Informationen, Hardware, Rechnerklassen, Software, IT, Computerat
Rechnerkomponenter§peicher und ZugrifRerformance

Hardware: CPLEingabegerate, Ausgabegerate, SpeichergefdfeM / ROM

Maschinensprache, Assembi@rundlagen

Software: Algorithmusbegriff, Softwarearten, Betriebssystem, Anwendungsprogramme, Grafi
Benutzeroberflache, Systementwicklung

Turingmaschine, Berechenbarkei

Endliche Automaten

Grammatiken, regulére Ausdriicke

Computergrafik, Komprimierung

Dateniibertragung und Kommunikationsnetze: TCP/IP, Internetdienste und Protokolle, LAN, WAN, |
Telekommunikatiorund Daten

9 Digitale Welt, EMail, EBusinessWebappikationen, Protokolle im Internet

= —a —9

= —a —a —a

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung und praktischen Aufgaben im Compatelr Die Veranstaltung findet im
seminaristischen Stil als interaktive Prasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projedtic
Ubungen mit Ubungsblattern

Teilnahmevoraussetzungen

Keine

Prufungsformen

Bewertete Priufungsleistung
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Voraussetzungen fir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modidl n  d e n St uvegrivatungsiaforgailtEGov er n ment und

., Medieninformatik®"

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. DrzIng. Ulrich Greveler

Sonstige Informationen
Literatur:

T  Gumm, HP.;Sommer, M.: Einflhrung in die Informatik, Minchen, De Gruyter Oldenbourg; Auflage:
Januar 2013 oder neuere Ausgabe)

1 Herold, H.;Lurz, B.; Wohlrab, J. et al: Grundlagen der Informatik (Pearson StuifljuGebundene
Ausgabe-1. September 2017, ISBIS: 9783868943160

1 Schneider, U.; Werner, D.: Taschenbuch der Informatik, Hanser, Miinchen, 2007 (6. Auflage, neu
bearbeitet, oder neuere AUsgabe)

1 Rechenberg, P.;Pomberger, G.: Inform&t&ndbuch, Hanser, Miinchen, 2006 (4. Auflage, aktualisiert |
erweitert)

1 Claus, V.; Schwill, A.: Duden InformatiK.A-achlexikon fir Studium, Ausbildung und Beruf,
Bibliographisches Institut und F.A. Brockhaus AG, Gitersloh, 2006 (4. Auflage, Uberarbeitet und
aktualisiert)

T Lukas FK& ride,r i-Bkeeh rmRdantmutfSEheneck: Theoretische Informatifanz praktisch (De
Gruyter Studium) Taschenbuet26. September 2016

9 Lienemann und Larisch: TCR/IBrundlagen und Praxis: Protokolle, Routing, Dienste, Sicherheit ,
Hannover, 2013
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EG 1.02 Strukturierte und Objektorientierte Programmierung

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG1.02 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
1. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 90UE 82,5h
. (6 SWP Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen

Ubung: 25

Praktikum: 30 UE (2 SWS) Studi q
udierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden verstehen die grundlegenden Konzepte der Programmierung und sind in der Lage, eil
Anwendungen und automatisierte Ablaufe mit einer modernen Programmiersprache zu implementieren|

Inhalte

Einfihrung in die Programmierung
Ausdricke, Ogratoren

Primitive Datentypen und Variable
Blocke und Methoden

Bedingte Ausflihrung

Wiederholte Ausfiihrung

Arrays

Rekursion

Klassen und Objekte, Abstraktion, Vererbung, Polymorphie, spate Bindung
Ausnahmebehandlung
Generische Typen

=4 -4 -8_9_-8_-9_9_9_-2_-4._-2

Lehrformen

Vorlesung mibegleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil als interaktive

Préasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Ubungen am Rechner unter
Nutzung von Programmierwerkzeugen/Integrierten Entwicklungsumgebu@bér) (Eclipse). Durchfihrung
des Praktikums mit Testaten als selbstandige Programmierprojekte. Zwischen den Testaten selbstandig
Durchfiihrung von Miniprojekten zur Vorbereitung auf die Testate. Fir das Praktikum wird ein serverbas
Codeanalyseund Testsystem mit IDEtegration verwendet.

Teilnahmevoraussetzungen

Keine

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung, Testat zur Prifungszulassung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten
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Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Moduléin anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiche Mo d u | i n de Yew&altungsirfoematk&EGavermment und
»Medieninformatik

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Thomas Richter

Sonstigelnformationen

Literatur:
1 Liang, Y. D.: Introduction to Java Programming, Pearson, 2015, 10th edition
1 Ullenboom, C.: Java ist auch eine Insel, Rheinwerk Computing, 2016, 12. aktualisierte und tberarbg

Auflage

Gamma, E. et al.: Design Patterns: elemeft®usable object oriented software, Addistvesley, 2007

Rumbaugh, J. et al.: Obje@riented Modeling and Design, Pearson, 1991

Oestereich, B. et al.: Analyse und Design mit UML 2.5. Objektorientierte Softwareentwicklung, De C

Oldenbourg, 2013,1. umfassend Uberarbeitete und aktualisierte Auflage

1 Barnes, D.J.; Kdlling, M.: Java lernen mit BlueJ: ObjectsHirat Einfliihrung in Java, Pearson Studium,
2017, 6. aktualisierte Auflage

= —a -9
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EG 1.03 Mensch-Computer Interaktion und Usability Engineering

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG1.03 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester

1. Semester Wintersemest

er
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
) (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 40

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden verstehen die grundlegenden Ziele und Prinzipien der MCI. Dabei werden zuerst die fir dig
Gestaltung von MCI wichtigen Grundmodelle menschlicher Informationsverarbeitung (d.h. 5 Sinne, Gedéachtn
Mentale Modelle) besprochen. Danach werd#ie Grundlagen auf der maschinellen Seite, wie technische
Rahmenbedingungen, Regeln der User Unterface (Ul) Gestaltung, Etablierte Interaktionsstile und Grundmus|
Graphical User Interfaces (GUIs) behandelt. Nach diesem Grundlagenteil wird diklEngywon MCI Schnittstellel
behandelt. Das betrifft Prinzipien fur das Schnittstellendesign, die Erhebung von Nutzeranforderungen, die
Durchfiihrung von entsprechenden Nutzertests, sowie Evaluationstechniken und deren Auswertung. Anschlig
werden Beisple wichtiger und moderner Interaktionsformen, wie GUIs am Computer, WWW Schnittstellen,
Interaktive Oberflachen und Mobile Interaktionen besprochen. Zum Abschluss werden die gelernten Konzept
Beispiel eines modernen Assistiven Systems fir komplexerddwngsgebiete in Form von Smart Glasses vorges
und anhand des gelernten Wissens evaluiert.

Die Studierenden sind in der Lage, ihr erworbenes Wissen tber kognitive Fahigkeiten bei der Gestaltung von
MenschComputerSchnittstellen umzusetzeinsbesondere sind sie motiviert, kreative Lésungen bei der Gestal
von MenschComputerSchnittstellen zu entwickeln und verfiigen tber die notwendigen Kenntnisse, um diese
angemessen evaluieren zu kénnen.

Inhalte

1 Menschliche Wahrnehmun(@yisuell, auditr, haptisch, olfaktorisch, gustatorisch)

1 Kognition und Gedéachtnis

1 Motorik und Mentale Modelle

I Technische Rahmenbedingungen: Regeln der Ul Gestaltung, Grundmuster von GUIs, Entwickl
Kritische Analyse von Benutzerschnittstellen
Etablierte und modernénteraktionsstile (GUIs am PC, WWW Schnittstellen, Interaktive Oberflachen, N
Interaktionen)
Designprozesse fur MCI Schnittstellen (von der Idee zum Produkt) und User Interface Design
Benutzeranforderungen erheben, verstehen und auswerten
MCI fir modene Systeme, z.B Assistive Systeme in Form von Smart Glasses
Systematische Analyse fachbezogener Probleme
Loésen fachbezogener Aufgaben im Team
Umsetzung mit Hilfe von User Interface Toolkits (z.B. Adobe XD)
Einbindung in die Berufsvorbereitung: Befahigurmyr Konzeption und Entwicklung effizient
Benutzungsschnittstellen (auch von Wahwendungen)

=
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Lehrformen

Vorlesung mit begleitenden Ubungen (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil stz
Tafelanschrieb und Projektiom den Ubungen werden regelméaRig Aufgalieileingruppen bearbeitet. Den
Abschluss bildet ein umfassenderes Projekt in Kleingruppen mit Dokumentation in Paper FeBnSait@En).

Teilnahmevoraussetzungen

Keine

Prufungsformen

Testat

Voraussetzungen fildie Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul§in anderen Studiengangen)

Il nhaltsgl eiches Mo dMetiennformatke n u etwalgngenfognatik &@avernment

Stellenwert der Note fur die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Karsten NebeProf. Dr. Kai Essig

Sonstige Informationen
Literatur:

Anderson, J.R.; Funke, J.; Plate, G.: Kognitive Psychologie, Spektrum, Heidelberg, 2007 (6. Auflage)

Balzert, H. u.a. (Hrsg.): BRihfung in die SoftwarErgonomie. Schriftenreihe Mensdaschine

Kommunikation, Band 1: Grundwissen, de Gruyter : Berlin, 1987.

Booth, P. : An introduction to humasomputer interactionHillsdale : Lawrence Erlbaum Ass, 1989.

Butz, A.; Kruger, A.: Mensthaschine Interaktion, Miinchen : Oldenbourg Wissenschaftsverlag GmbH,

(1. Auflage)

Carroll, H. (Hrsg.): HCI Models, Theories, and Frameworks. San Francisco: Morgan Kaufmann Publist

Dahm, M.: Grundlagen der Mens&@omputerinteraktion, Pearson, Minchen, 2005 (1. Auflage)

Dix, A; Finley, J.; Abowd, G.; Beale, R.: Hu#@mamputer Interaction, Pearson, Harlow, 2003A8flage)

Eberleh, E; Oberquelle, H.; Oppermann, R. (Hrsg.): Einfilhrung in die Sdirgar®mie, de (Giyter, Berlin,

1994 (2. Auflage)

1 Gegenfurtner, K.R.; Goldstein, E.B.; News#r Oettingen, Plata, G.: Wahrnehmungspsychologie:
Grundkurs, 2014 (9. Auflage)

1 Goldstein, E.B.: Cognitive Psycholdggmnecting Mind, Research and Everyday Experience, Thomson
Wadsworth, 2010 (3Auflage)

1 Heinecke, A.M.: MenseBGomputer Interaktion-Basiswissen fur Entwickler und Gestalter, Berlin, Heidelb
SpringefVerlag Berlin Heidelberg, 2012 (2. Auflage).

1 Helarder, M.; Landauer, T.;Prabhu, P. (Hrsg.): Handbook of H@oamputer Interaction, Elsevie

Amsterdam, 2007 (2. Auflage)

f
f

= =

= =4 -8 =4




|

HOCHSCHULE
RHEIN-WAAL

Rhine-Waal University
of Applied Sciences

E ]

= =4

= =4 =4

Herczeg, M.: SoftwarBrgonomie. Grundlagen der Mens€@omputerKommunikation, Oldenbourg
Minchen, 2005 (2. Auflage, vollstandig Ubbstet)

Landauer, T.K.: Relations between cognitive psychology and computer system design. in: Carroll, J.N
Interfacing thought : cognitive aspects of hurremmputer interactionCambridge, Mass. : MIT Press, 19¢
Preim, B.; Dachselt, R.: Intéteve Systeme, Springer, Heidelberg, 2015, (2. Auflage; 2 Volumes)
Rogers, YSharp, H.; Preece, J.: Interaction Desifgeyond HumafComputer Interaction, Chichester: Jol
Wiley & Sons Inc., 2015 @uflage)

Shneiderman, B.;Plaisant, C.: Designinguber Interface, Addisewesley Longman, Amsterdam, 2009
Auflage, Uberarbeitet)

Wandmacher, J.: Softwaiergonomie, de Gruyter, Berlin, 1993 (1. Auflage)

Rosson, M.B.; Carroll, J.M.: Usability Engineering. SceBasied Development of Humalomputer
Interaction, Morgan Kaufmann, San Francisco, 200Ayflage)

Hackos, J.T.; Redish, J.C.: User and Task Analysis for Interface Design, John Wiley & Sons,New Y(
Auflage)

Mayhew, D.: The Usability Engineering Lifecycle. A Practitioner's Hanidioddser Interface Design, Morgé
Kaufmann, San Francisco, 1999A(flage)

Solso, R.L.; Maclin, O.H.; Maclin, M.K.: Cognitive Psychology, Pearson, 2008/ag¢8)

Coren, S.; Ward, L.M.; Enns, J.T.: Sensation and Perception, John Bbley, &lew York, 2003 @uflage)
Ware, C.: Information Visualization. Perception for Design; Morgan Kaufmann, San Francisco, !
Auflage)

Wolfe, J.; Kluender, K.; Levi, D.M.; Bartoshuk, L.; Herz, R.S.; Klatzky, R.; Merfeld, D.M.: Sens
Percetion, Sinauer, 5. Ausgabe, 2018.
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EG1.04 Einflhrung E -Government

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG_1.04 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
1. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen

Ubung: 40

Studierende

1

1

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Das Modul vermittelt die wesentlichgBrundlagenkenntnisse tber Entwicklung, Einordnung, Besonderhei
und Herausforderungen des@overnments. Des Weiteren soll ein Uberblicks tiber ausgewéhlte E
GovernmentAnwendungen die wesentlichen Schlusseltechnologien sowie Projekte gegeben werden.

Hierzu sollen die folgenden Kompetenzen erworben werden:

Die Studierenden konnen-Government und verwandte Bereiche wiePRrticipation und Oper|
Government definieren und abgrenzen.

Die Studierenden wissen um die Komplexitat der Anforderungen védtroj€ktenin offentlichen
Einrichtungen, haben Kenntnis von dem interdisziplindren Ansatz des Studium&desEment und
verstehen die unterschiedlichen Problemstellungen der Strukturebenen "Europa, Bund, Lar
Kommunen" und deren Besonderheiten.

DenStudierenden kennen die Grundlagen, die Ziele und die RahmenbedingungerBavelBment
in der Verwaltung. Auf der Basis verwaltungswissenschaftlicher Kenntnisse haben sie vc
Hintergrund des aktuellen Standes des Reformprozesses die Strategienstiienente sowie dig
Mdglichkeiten und Grenzen von@Gvernment kennengelernt.

Die Teilnehmer kennen den Stand und die wesentlichen AkteureGovErnment auf BundesLandes
und kommunaler Ebene (bspw-GvernmentGesetz), kbnnen diesen im internatidea Vergleich
einordnen und Best Practices nennen.

Inhalte

= =4 —a —a

= —a

Grundlagen, Stand des Reformprozesses und EntwicklungspotenziakSaesEment im Uberblick

Definitionen und Abgrenzungen@overnment, EParticipation und Open Government

Status Quo, Persptken, Ziele und Herausforderungen aktuelleGBvernmentAnséatze
Unterschiede von{6overnment zu EBusinesdnitiativen

E-Service (Offentlichkeitsarbeit, Internetportale, virtuelles Rathaus, Dialogverfahren)
Grundlegende Informationssysteme imG@vernment, wie bspw. WorkfloManagemeniSysteme
(Optimierung der Ablauforganisation (GiB®ispiel Baugenehmigung / Personalausveesellung)
oder ContentManagemeniSysteme (CMS)

Open Government und Open Data

E-Democracy (gesetzliche Beteiligungsptiich z.B. BPlan, freiwillige Beteiligungsverfahre
Burgerbegehrenentscheid, Wahlverfahren)
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ﬂ

Sicherheit (Standards in der Kommunikation mit Behdrden, Gerichten u.a.)

Grundlagen der Verwaltungswissenschaften

1 Verfassungsrechtliche Grundlagen des Verwajslnrandelns

1 Die Verwaltungsebenen (EU, Bund, Land, Kommunen)

1 Der Wandel von Staatsaufgabervom Wohlfahrts/Interventionsstaat zum schlanken, kooperativ
aktivierenden Staat

1 Die Verwaltung im politisch administrativem System (Regierungd Verwaltungsfoktionen, der
Verwaltungsakt, der Dienstweg)

1 Grundlegende Organisationsprinzipien (Trager und Gliederung der 6ffentlichen Verwaltung)

1 Die Akteure der o6ffentlichen Verwaltung

1 Datenschutz vs. Informationsrecht (Informationsfreiheitsgesetz, sonstige Reght8ens auf
Information Schutz von Daten von Dritten, Mitarbeitern, Datenweitergabe innerhalb einer Behor

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt, mit Tafelansc

und Projektion.

Teilnahmevoraussetzungen

Keine

Prufungsformen

Testat

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modulgin anderen Studiengangen)

Stellenwert der Note fir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Timo Kahl

Sonstige Informationen

Literatur:

1 Becker, J.; Falk, T.; Algermissen, L.: Prozessorientierte Verwaltungsmodernisierung. Prozessmanay

im Zeitalter von Esovernment und New Public Management, Springer, B&0iQ9 (2. Auflage)
Beuermann, B.: Management vonRTojekten: in der 6ffentlichen Verwaltung,

Dapp,M.; Balta, D.; Palmetshofer, W.; Krcmar, H.; Kuzev, P.: Open Data the beasfits.
volkswirtschaftliche Potential fir Deutschland. Hrsg.: KowkddnauerSiftung. KonradAdenauer
Stiftung e.V., Berlin 2016

1
1

1 Daun, C.: Gestaltung 6offentlicher Dienstleistungen unter besonderer Berticksichtigung>aaefament

Dienstleistungen, Logos Berlin, 2009 (1. Auflage)
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1 Landsberg, W.: eGovernment in Kommunen: GrundlagehQrientierungshilfen, Jehle, 2004 (1. Auflag
1 Wirtz, B.W.: ESovernmentGrundlagen, Instrumente, Strategien, Gabler, 2010 (1. Auflage)
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EG 1.05 Betriebswirtschaftslehre

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG1.05 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
1. Semester | Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung30 UH2 SW$% 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen betriebswirtschaftlidkenzepte, Funktionsbereiche und Methoden. Sie
beherrschen die wichtigsten Fachbegriffe, Konzepte und Methoden der Betriebswirtschaftslehre und kol
diese auf konkrete Problemstellungen anwenden.

Hierzu sollen die folgenden Kompetenzen erworben werden:

1 Die Studierenden kénnen Volkand Betriebswirtschaftslehre voneinander abgrenzen, verstehen, w
Unternehmen existieren und kennen die wesentlichen Rechtsformen.

i Die Studierenden kennen die Grundlagen betriebswirtschaftlicher Entscheidungsfindung
Strategieentwicklung.

9 Die Studierenden wissen, welche Funktionen Marketing und Vertrieb umfassen und kénnen ausgg
Methoden (bspw. SWGOAnalyse, Ansofund BC@Matrix) anwenden.

9 Die Studierenden wissen, was Materialwirtschaft, Logistik und Suppiy Mlamagement sind, wie sie si
unterscheiden und kdnnen ausgewahlte Methoden und Modelle (bspw. SCOR) anwenden.

1 Die Studierenden haben ein Verstandnis, was Produktion und Produktionsmanagement sind,
Auspragungen existieren und kennen unterschawiProduktionstypen und Produktionsstrategien.

9 Die Studierenden kénnen Produktionskosten berechnen und eine Breakmadpse durchfihren.

i Die Studierenden wissen, was Kredite und Anlagen sind, kennen wesentliche Methode
Investitionsrechnung und kéem den Barwert / Net Present Value berechnen.

9 Die Studierenden kennen die wesentlichen Funktionen im betrieblichen Rechnungswesen und kéni
externe vom internen Rechnungswesen abgrenzen.

i Die Studierenden kennen unterschiedliche Methoden und Konzepte Bilanzierung und de
Jahresabschlusses und kénnen diese anwenden.

9 Die Studierenden kennen die Systeme der Kostamd Leistungsrechnung und kénnen ausgewal
Methoden anwenden (Velund Teilkostenrechnung).

Inhalte

1 Grundlegende betriebswirtschaftlieh Begriffe und Zusammenhénge (Konsumfunktion, Per
Wertschdpfungskette, Liquiditat und Zins)

1 Wesentliche, Konzepte und Prinzipien der Betriebswirtschaftslehre, Entscheidungsfindung
Strategieentwicklung

1 Betriebswirtschaftliche Funktionsind Aufgabenbreiche im Uberblick

1 Grundlagen und Funktionen in Marketing und Vertrieb

1 Grundlagen und Funktionen in der Materialwirtschaft, Logistik und im Supply Chain Management

1 Grundlagen und Funktionen in der Produktionswirtschaft
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1 Grundlagen und Funktionen im Finammagement sowie im internen und externen Rechnungswe
(bspw. Deckungsbeitragsrechnung, Bilanzierung etc.)

1 Steuerung von Organisationseinheiten, Aufband Ablauforganisation, Bereichsorganisation

1 Konzepte und Instrumente der Unternehmensfuhrung

1 DielLehrinhalte und Fallbeispiele beriicksichtigen in besonderem Maf3e Anforderungen und Bedurfni
offentlichen Verwaltung sowie der Medienwirtschaft.

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung zur Vertiefung der Vorlesungsinhalte in Gruppen mit
betriebawirtschaftlichen Fallbeispielanalysdrir Studierende der Verwaltungsinformatile-Government
werden Ubungsgruppemit dem Fokusetriebswirtschaftslehre der 6ffentlichen Verwaltung (BWLGV)
angeboten.

Teilnahmevoraussetzungen

Keine

Prifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengang&feiwaltungsinformatik- EGovernment und
"Medieninformatik

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Timo Kahl

Sonstige Informationen

Literatur:
1 Hugentobler, W.; Schaufelbiihl, K.; Blattner, M. (Hrsg.): Betriebswirtschaftslehre fiir Bachelor, UTB,
1 Kotler, P.; Armstrong, G.; Saunders, J.; Wong, V.: Grundlagen des Marketing, Pearson Studium, 20|

Auflage, aktualisiert)

Straub, T.: Einflhrung in die Allgemeine Betriebswirtschaftslehre, Pearson Studium, 2014 (2. Aufl.)

Weber, W.; Kabst, R.: Einfihrungdie Betriebswirtschaftslehre, Gabler, 2008 (7. Auflage, Uberarbeite

Eichhorn, P. Offentliche Betriebswirtschaftslehre als eine Spezielle BWL in: W

Wirtschaftswissenschaftliches Studium, Jahrgang 30 (2001), H&4it8,409-416.

1 Lamers, APublic Management Betriebswirtschaftslehre der 6ffentlichen Verwaltuagnpakt,
prufungsorientiert, leicht verstandlich, Gabler, 2018. https://www.springer.com/de/book/978365821¢

= —a —a
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EG 1.06 Diskrete Mathematik und Logik

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG1.06 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
1. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen

Ubung: 40

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden beherrschen die Grundlagen der diskreten Mathematik, derdnmbder Graphentheorie

und kénnen konkrete Problemstellungen aus der Praxis I6sen. Im Rahmen dieses ersten mathematisch
Moduls haben die Studierenden die Sprache und wichtige Methoden der Mathematik und der Logik erle
und ihr Abstraktionsvermdgen gdsirft, um eigene Problemldsungsstrategien zu entwickeln.

Inhalte

1 Einfihrung Logik
Grundlagen Logik, Aussagenlogik, Pradikatenlogik
Anwendung: Schaltalgebra
Elementare Mengenlehre
Zahlenmengen und Zahlensysteme
Naturliche und Ganze Zahlen, Rationale Zahlen, Reelle Zahlen, Komplexe Zahlen, Stellen
Maschinenzahlen, Primzahlen, Teilbarkeit
1 Algebraische Strukturen
Gruppen, Ringe, Kérper
Anwendung: Afgarikhinds,dPtiiiffemeHashfunktionen, Chinesischer Restsatz
1 Relationen und Funktionen
Anwendung: relationale Datenbanksysteme
1 Folgen und Reihen
Arithmetische und geometrische Folgen, Konvergenzbegriff
Anwendung: Erzeugung von Zufallszahlen
Kombinabrik
Rekursionen, Algorithmen und dieXbtation
Anwendung: Laufzeit von Algorithmen (Zeitkomplexitét)
1 Einfihrung in die Graphentheorie
Anwendung: Baume, Walder, Kirzeste Wege (z.B. DijRéga@ithmus)

= =4

= =

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Uburfg. T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil stg
mit Tafelanschrieb und Projektion (z.B. mit MS OneNote) sowie unter Nutzung von Software zur numeri
L6sung mathematischer Probleme (z.B. GNU Octave/Matlab, Excel, Wolfraa Migotima, R, Python).
Begleitend zur Vorlesung und den Ubungen bearbeiten die Studierenden konkrete Projekte, die die The
der Lehrveranstaltung vertiefen. Hierbei findet auch eine Vorbereitung auf spétere Lehrveranstaltungen
und die Studierendehaben die Méglichkeit, ihr in der ebenfalls im ersten Semester stattfindenden
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LehrveranstaltundeG 1.02 (Strukturierte und Objektorientierte Programmierung) erworbenes Wissen an
konkreten Praxisbeispielen im Kontext der Mathematik anzuwenden. Die Prajektd@sse kdnnen vor der
Gruppe prasentiert, in Form eines wissenschaftlichen Dokumentes beschrieben oder als Lernvideo erst
werden.

Teilnahmevoraussetzungen

Keine

Prufungsformen

Bewertete Prifungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe vétmeditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

I nhaltsgl eiches Mo dMeiwaltungsinfdrenatik- SGovechmentrugdéa ngen
»Medieninformatik?®“

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende/r

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Berghammer, R. (2017): Mathematik fiir die Informatik: Grundlegende Begriffe, Strukturen und ihre
Anwendungen, 2., erweiterte und aktualisierte Auflage, Springer Vieweg, Wiesbaden, 2017

1 Hartmann, P. (2014): Mathematik fur Informatiker. Ein praxisbezogeslebuch, 6. Auflage, Springer
Vieweg, Wiesbaden, 2014

1 Sydsaeter, K.; Hammond, P.; Strom, A. (2014): Mathematik fir Wirtschaftswissenschaftler, Basiswit
Praxisbezug, 4. Auflage, Pearson Studium, Minchen, 2014

i1 Tittmann, P. (2011): Graphentheorién& anwendungsorientierte Einfihrung, 2. Auflage, Carl Hanser
Verlag GmbH & Co KG, Leipzig, 2011

1 Teschl, G.; Teschl, S. (2013): Mathematik fur Informatiker 1. Diskrete Mathematik und Lineare Algel
Auflage, Springer, Berlin, 2013

1 Vocking B.; Alt, H.; Dietzfelbinger, M.; Reischuk, R.; Scheideler, Ch.; Vollmer, H.; Wagner, D. (Hrsg;
Taschenbuch der Algorithmen, 1. Auflage, Springer, Berlin, 2008
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EG 2.01 Fortgeschrittene Programmierung

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG2.01 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
2. Semester | Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30UE (2 SWS) 60 UE 105 h
) (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 25

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden erlernen fortgeschrittene Konzepte der Entwicklung moderner verteilter Softwaresyste
Sielernen, sich neue Programmiersprachen selbst zu erarbeiten und erhalten eine Einfiihrung in zusatz|
Programmierparadigmen.

Inhalte

Deklarative Methoden fur grafische Benutzeroberflachen
Ereignisgesteuerte Programme und deren Entwicklung
Asynchroné’rogrammablaufe

Konzepte funktionaler Programmierung: Closures, Larfagsdriicke
Komponentenorientierte Softwareentwicklung
Architektur verteilter Systeme

Client/Server Applikationen

Netzwerkkommunikation

RESTnterfaces

Templatesysteme

Moderne Frameworks

Multidirektionale Datenbindung

= =4 -8 _9_9_-92_-9_29_-9a._-42_-9._-2

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil als interaktive
Prasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Ubungen am Rechner unter
Nutzung von Rbgrammierwerkzeugen/Integrierten Entwicklungsumgebungen (IDE) (Eclipse).

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Modui8t r ukt uri erte und Obj e
und, Gr undl agen uddComputarfezd mat i k

Prifungsformen

Bewertete Prufungsleistungen, Testat zur Priifungszulassung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten
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Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

l nhaltsgl ei ches Mo dMeiwaltungsifaineatik—ESGovethmentn giamady e n
»Medieninformatik

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Thomas Richter

Sonstige Informationen

Literatur:

1 Cameron, D.: HTML5, JavaScript und jQuery, dpunkt, 2015
1 Haverbeke, M.: Eloquent JavaScript, Creative Commons, http://eloquentjavascript.net/, 3rd e

2018

1 Tilkov, S. etal.: REST und HTTP: Entwicklung und Integration nach dem Architekturstil des Wekb
2015

T Richardson, L. et Rally,2013 RESTf ul Web APlIs, O

T All amaraju, S.: RESTful Web Services Cookb

1 Roden, G.: Node.js & Co.: Skalierbare, hochperformante und echtzeitfahige Webanwenc
professionell in JavaScript entwickeln, dpunkt, 2012

1 Bewersdorff, J.: Objektorientierterogrammierung mit JavaScript, Springer, 2014

1 Steyrer, M., Schwab, D.: Angular : Das Praxisbuch zu Grundlagen und Best Practices, ab \
O'Reilly, 2017

T Stefanov, S.: JavaScript Patterns, O Reill]

1 Crockford, D.: JavaScripthe Good Part)’ Rei | Iy, 2008
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EG 2.02 Technische Informatik

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des Dauer
semester Angebotes
EG2.02 150 h 5CP 2. Semester | Sommersemeste| 1 Semester
Lehrveranstaltung Kontaktzeit Selbstudium geplante
Gruppengrolile
Vorlesung30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h Vorlesung: offen
Ubung:30 UE (2 SWS) (4 SWS) Ubung: 20
Studierende

Lernergebnisse (learningutcomeg / Kompetenzen

Die Studierenden lernen den grundlegenden Aufbau digitaler Systeme und kistetkaden fur deren
Entwicklung Die Studierenden erlernen die Grundlagen kombinatorischer Logik und erwerben ein
Grundverstandnis fur den Aufbau und die Funktionsweise voiplrEiekomponenten.

Die Studierenden kénnen die Funktion digitaler Schaltungen verstehen, bewerten und Schaltungen
selbstandig entwickeln.

Sie kennen die Methoden und Werkzeuge zum Entwurf und zur Realisierung von elektronischen Schal
und Leiterplétendesign. Die Studierenden sind in dagk, selbstandig komplexe Schaltungen aufzubauer
Die Studierenden sind in der Lage, den Aufbau und die Funktioressw@isMikroprozessoren sowie ihre
Peripheriebausteine zu verstehen und entsprechende Anwendumnggmogrammieren.

Inhalte
1 Eigenschaften und Aufbau von elektrischen Schaltungen und Komponenten
1 Grundlagen deBooleschen Algeh, der Digitaltechnik und Logiksynthese
1 Aufbau und Eigenschaften von Mikrocontrollern bzw. Mikroprozessoren
1 Sensoren und Aktoren @and Output), Netzwerke von Microcontrollern
1 Eigenschaften von Peripheriefunktionen wie Alandler, Pulsweitenmodulation, Interrupt

Controlling, etc.

1 Entwurf und Herstellung von Leiterplatten (engl. R@Ented Circuit Board) uhderen Bestlickung
mit entsprechenden Bauelementen

1 Programmierung von Mikrocontrollern und Peripheriekomponenten

Lehrformen
Vorlesung, Projektarbeiten und Gruppenarbeiten
Vorlesung mit begleitender Ubung (z. T. am Rechner). Die Veranstaltung finsietinaristischen Stil statt,

mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software, z. B. zur Herstellung und
Programmierung. Die praktische Ubung erfolgt im Labor oder im FabLab).

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreich&bschluss des ModujsSt r ukt uri erte und Obj e
Programmi erung®*

Prufungsformen

Bewertete Priufungsleistungen, Testat zur Priifungszulassung
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Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Modu (in anderen Studiengéngen)

I nhaltsgl eiches Mo dJeialtungsindrmatik-iSGovethmenth gimdyen
»Medieninformatik

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Karsten Nebe

Sonstige Informationen

1 McRoberts, Michael. Beginning Arduino : Description based on print version retaetlides index.
Beginning Arduino Description based on print version recdritludes index: Apress, 2010.

1 Bell, Charles A. Beginning sensor networks with Arduino and Raspberry Pi. New York: Apress
York, 2013.

1 Gupta, Gourab Sen. Embedded Microcontroller Interfacing : Designing Integrated Projects.

Embedded Microcontroller Interfacing Designing Integra®edjects: SpringeYerlag Berlin

Heidelberg, 2010.

Blum, Jeremy. Exploring Arduino : tools and techniques for engineering wiZafitkry, 2013.

Gershenfeld, Neil. Fab : the Coming Revolution on Your Dedkbop Personal Computers to

Personal FabricationFab : the Coming Revolution on Your Deskbiapm Personal Computers to

Personal Fabrication.: Basic Books, 2008.

1 HristuVarsakelis, Dimitrios. Handbook of networked and embedded control syskansibook of
networked and embedded control systems: Bakh s er , 200 8.

T Schwartz, Mar co. I nternet of things with t
smarter thingsBirmingham: Packt Publishing, 2014.

1 Karvinen, Tero. Make : sensors : projects and experiments to measure the world with Aaddino

Raspberry Pi. Make : sensors : projects and experiments to measure the world with Arduino an

Raspberry Pi: O'Reilly, 2014.

Noble, Joshua. Programming Interactivity.. Programming Interactivity.: O'Reilly Media, 2012.

Adenauer, Julian, Jorg Petruschaaid Angelika Petruscha®rototype!: physical, virtual, hybrid,

smart : tackling new challenges in design and engineegfogn + Zweck, 2012.

E
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1 Kormanyos, Christopher. ReEime C++ Efficient ObjecOriented and Template Microcontroller
Programming, Second Edition. R&ahe C++ : Efficient Obje@riented and Template
Microcontroller Programming, Second Edition: Springer, 2015.

1 Beierlein, Thomas, and Olaf Hagenbrutaschenbuch Mikprozessortechnikdth ed.
Fachbuchverlag Leipzig, 2010.
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EG 2.03 Algorithmen und Datenstrukturen

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG2.03 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
2. Semester | Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30UE @ SW3 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 25

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen wesentlicBasisalgorithmen der Informatik, erlangen Grundwissen uber effizier,
Algorithmen und Datenstrukturen. Die Studierenden werden beféhigt, einfache Probleme von der Auswi
Verfahren, der Festlegung geeigneter Datenstrukturen bis zur effizienten Implemery zu l6sen. Sie sind il
der Lage, die Komplexitat von Algorithmen zu analysieren.

Inhalte

Algorithmusbegriff, Implementierung, Pseudocode
Grundlegende Datenstrukturen, primitive Datentypen

Listen, (binare) Baume, Graphen, Stapel, Warteschlarfyeays
Suchen, Sortieren, Hashing

Datenkompression

Pattern Matching

Algorithmen auf Baumen und Graphen
Komplexitatsklassen, Problem: P vs. NP

Moderne Algorithmen aus dem Umfeld der Cloud Services

=4 -4 -_8_9_-92_-9_-9_-2_-12

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (Ubungsblaitdie Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt, 1
Tafelanschrieb und Projektion.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Module "Diskrete Mathematik und Logik", "Strukturierte |
ObjektorientierteProgrammierung”, "Grundlagen der Informatik"

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung
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Verwendung des Moduléin anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengang&terwaltungsinformatik- EGovernment  u n d
»~Medieninformatik

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Thomas Richter

Sonstige Informationen

Literatur:
1 Ottmann, T., Widmayer, P.: Algorithmen ubdtenstrukturen, Springer, 2017, 6. Auflage
1 Volker Heun: Grundlegende AlgorithmenEinfuhrung in den Entwurf und die Analyse effizien

Algorithmen. 2. Auflage, Vieweg, 2003.
I Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford StéihmglgeEine Einfihrung. 3
Auflage, Oldenbourg Verlag, 2010.
Uwe Schoning: Algorithmik. Spektrum Akademischer Verlag, 2001.
Robert Sedgewick, Kevin Wayne: Algorith#tk.edition, AddisorAVesley, 2011.
Robert Sedgewick: Algorithmen in Java, Til 3.Auflage, Pearson Education, 2003
Donald E. Knuth: The Art of Computer Programming, Volurm&s AddisorWesley 2011

= —a —a 9
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EG 2.04 Grundlagen Recht

Kennnummer | Workload Credits Studien Haufigkeit des | Dauer
EG_2.04 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
2. Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofi3e
Vorlesung: 30UE 2 SW$ 60 UE (4 SWS) 105 h
. Vorlesung:
Ubung: 30UE (2SW$ offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden beherrschen die wichtigsten FachbegKifezepte und Methoden der Rechtswissenscha
und kénnen diese auf konkrete Problemstellungen anwenden. Die Studierenden kennen einerseits den
besonderen Stellenwert des Staatsrechts als Grundlage fur das Handeln einer rechtsstaatlichen Verwal
und kénnen die rechtlichen Prinzipien des Verwaltungshandelns (GesetzmaRigkeit, Grundrechtsbindung
Verhaltnismaligkeit) anwenden. Andererseits sind die Studierenden in der Lage, arbeitsrechtliche Sach
auf der Grundlage geltender Arbeitsgesetze und akto®kechtsprechung (z.B. Allgemeines

Gleichbehandlungsgesetz) zu bearbeiten. Den Studierenden ist die Anwendung juristischer Datenbanke
bekannt.

Inhalte

9 Juristische Grundbegriffe und Systematik des Rechts

1 Grundlagen des Arbeitsrechisidividualarbeitsrecht und Kollektives Arbeitsrecht

1 Arbeitsrechtliche Grundbegriffe: Arbeithnehmer, Angestellter, Betriebsrat, Betrieb, Unternehmen

1 Begrindung des Arbeitsverhaltnisses: Vertragsabschluss, Vertragsméangel , Leistungsstdérungen

1 Beendigung des Aeitsverhéltnisses: Ordentlichand AulRerordentliche Kindigung, Befristung

1 Betriebsiibergang: Rechtsfolgen und politische Bedeutung

1 Kollektives Arbeitsrecht: Tarifvertrag uritonomie, Betriebsverfassungsgesetz, Arbeitskampfrecht
1 Funktionen der Verfassgn Bedeutung der Verfassungsprinzipien: Demokratie, Rechtsstaat, Sozig

Bundesstaat, Republik, Umweltschutz, Europaorientierung

1 Verschiedene Kategorien der Grundrechte, Einzelne Freiheitsrechte (Schutz der Privatsphére, Sc
politischen Kommut@tionsfreiheit, wirtschaftliche Grundrechte)

1 Bedeutung der Gleichheitsrechte, Fallbesprechungen unter Vermittlung und Anwendung
Rechtsmethodik, Abgrenzung von 6ffentlichem und Privatrecht

1 Verwaltungsaufbau einschlie3lich der Kommunikation der verdehien Instanzen untereinander

1 Produkte des Verwaltungshandelns, vor allem Verwaltungsakte, 6ffentlich rechtliche Vertrage, Ri

sowie Satzungen, Verordnungen und Verwaltungsvorschriften
1 Verschiedene Verfahrensarten sowie die Beteiligung der Blirgeedahven

Lehrformen

Interaktive Vorlesung (Powétoint, WhiteBoard) mit begleitender Ubung zur Vertiefung der
Vorlesungsinhalte in Gruppen mit juristischen Fallbeispielanalysen, \Bb#aed, MetaplanNVand, Flipchart.
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Teilnahmevoraussetzungen

Keine

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengang&eiwaltungsinformatik- EGovernment” und "Bychologie"

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. jur. Dieter Kopetz

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Detterbeck, S.: Offentliches Recht: Ein Basislehrbuch zum Staatsrecht, VerwaltungsreEhtapatecht
mit Ubungsféllen, 2015 (10. Auflage)

1 KuffnerSchmitt, Irmgard, Arbeitsrecht, Taschen Guide Recht, 2018 (15. Auflage)

1 Engisch, Karl, Eifuihrung in das juristische Denken, 2018 (12. Auflage)

1 Schwindt, FD., Hauptmann, FH.,Murken, C. Verwaltungscht leicht gemacht, Allgemeines ur
Besonderes Verwaltungsrecht, 2011 (3. Auflage)
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EG 2.05 Lineare Algebra und Operations Research

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG2.05 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
2. Semester | Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30UE @ SW3 60 UE (4 105 h
. SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 40

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden beherrschen die Grundlagen der linearen Algebra und des Opdrasaasch und kdnnen
konkrete technische und betriebswirtschaftliche Problemstellungen aus der Praxis l6sen. Sie verstehen
fortgeschrittene Konzepte der linearen Algebra und kdnnen Losungsstrategien fir mathematische
Problemstellungen im Kontext depisleentwicklung und Computergraphik entwickeln. Die Studierenden
kénnen darliber hinaus einfache Differentialgleichungen mit Hilfe von Werkzeugen untersuchen und die
gewonnenen Ergebnisse interpretieren.

Inhalte

1 Einfuhrung Vektoren und Matrizen, Vektorréa, lineare (Uf-Abhangigkeit
Anwendung: Skalarprodukt, Winkel, Suchmaschine (Vektorbasierte Informationssuche)
Anwendung: Vektorprodukt, orthogonale und orthonormale Vektoren
Anwendung: Umrechnung von Farbsystemen, Berechnung von Marktanteilen
Anwerdung: Trajektorien von Drohnen, Krafte, Geraden, Ebenen

1 Lineare Abbildungen
Anwendung: Drehung und Spiegelung von Vektoren, Rotationsmatrix

1 Lineare Gleichungen und Determinanten
Cramer'sche Regel
Eliminationsverfahren nach Gaul}

Dimensionssatz
Anwendung: z.B. Inpt®utputanalyse nach Leontjef

1 Eigenwerte und Eigenvektoren
Anwendung: Extremwerte multidimensionaler Funktionen
Anwendung: PageRank

1 Fortgeschrittene Konzepte und ihre Anwendungen in der Spieleentwicklung und Computergraphik
Orthogorale Matrix
Skalierende Transformationen
Rotationstransformationen
Homogene Koordinaten
Quaternionen
Anwendung: Rotationen im Raum

1 Lineare Optimierung
Einflhrung in das lineare Optimierungsproblem, Modellbildung
graphische Losung, Simplaigorithmus, Nutzung eines Solvers
Dualitat

1 Einfuhrung in Differentialgleichungen
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Gewdhnliche vs. partielle Differentialgleichungen
Anwendung: Exponentielles und logistisches Wachstum

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner)vBianstaltung findet im seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion (z.B. mit MS OneNote) sowie unter Nutzung von Software zur numeri
Lésung mathematischer Probleme (z.B. GNU Octave/Matlab, Excel, OpenOffice Calc, Wolfram Aipizg, N
R, Python)Begleitend zur Vorlesung und den Ubungen bearbeiten die Studierenden konkrete Projekte, |
Themen der Lehrveranstaltung vertiefddie Projektergebnisse kdnnen vor der Gruppe prasentiert, in Forr
eines wissenschaftlichen Dokumentesblerieben oder als Lernvideo erstellt werden.

Teilnahmevoraussetzungen

Keine

Prufungsformen

Bewertete Prifungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Il nhaltsgl eiches Mo dMeiwaltungsinfdrenatik- SGovethmentn gémady e n
»Medieninformatik’

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende/r

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

91 Dunn, F.; Parberry, I. (2011): 3D Math Primer for Graphics and Game Developthediti@n, CRC Press
Tayler & Francis Group, Boca Raton, London, New York, 2011

1 Berghammer, R. (2017): Mathematik fur die Informatik: Grundlegende Begriffe, Strukturénrend
Anwendungen, 2., erweiterte und aktualisierte Auflage, Springer Vieweg, Wiesbaden, 2017

1 Farin, G.; Hansford, D. (2014): Practical Linear AlgeAr&eometry Toolbox,Bedition, CRC Press, Tayl
& Francis Group, Boca Raton, FL, 2014

1 Hartmann, P. (2014): Mathematik fur Informatiker. Ein praxisbezogenes Lehrbuch, 6. Auflage, Sprin
Vieweg, Wiesbaden, 2014

1 Lengyel, E. (2012): Mathematics for 3D Game Programming and Computer Graphititip8, Course
Technology, a part Cengage Lieag, Boston, 2012

1 Sydsaeter, K.; Hammond, P.; Strom, A. (2014): Mathematik fiur Wirtschaftswissenschaftler, Basiswi
Praxisbezug, 4. Auflage, Pearson Studium, Minchen, 2014
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1 Teschl, G.; Teschl, S. (2013): Mathematik fir Informatiker 1. DiskreteeMatik und Lineare Algebra, 4.
Auflage, Springer, Berlin, 2013
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EG 2.06 Projektmanagement

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG2.06 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
2. Semester | Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung30UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 30

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen Préasentationsmedien und kdnnen sie zielgerichtet einsetzen. Sie kennen die
grundlegenden Techniken der Prasentation, sie nutzen verschiedene Medien (kaméxituationsbezogen)
halten Vortrage und sind in der Lage, sich kititistt der eigenen Présentation auseinanderzusetzen.

Die Studierenden verfiigen tber Fahigkeiten zur Planung und Durchfiihrung von Projekten. Sie beherrsi
methodische Instrumente zu Projektplanungmsetzung;monitoring und-abschluss beziiglich Personal
Kosten, Terminen und Qualitdt und kdnnen Projektergebnisse angemessen prasentieren. Die Studieren
kennen die Dynamik und die Herausforderungen der Teamarbeit in Projekten.

Inhalte
1 Ziele, Ablaufe und Phasen von Projekten
1 Zielfindung und ProjektplanungDefinition von Arbeitspaketen, Meilensteinplanung, Entwickeln

Flussdiagrammen, Netzplanen, Projektstrukturplanen)
Projektmonitoring: Meilensteine, Controlling
Zeitmanagement und Verwaltung von Projektressourcen
Qualitats und Risikomanagement in Reéten

Werkzeuge im Projektmanagement

Projektabschluss und Dokumentation

Prasentation von Projektergebnissen

= =4 —a —a a9

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung, in welcher die Studierenden in Projektteams Projekte selbstorganisig
durchfiihren, die Projektdokuentation entwickeln und die Projektergebnisse prasentieren.

Teilnahmevoraussetzungen

Keine

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistungen, Testat zur Prifungszulassung
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Voraussetzungen fir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengang&eiwaltungsinformatik- EGovernment und
"Medieninformatik

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr.Karsten Nebe

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Heerkens, G. R.: Project Managemexgw York: McGrawill, 2002

1 Hillson, D.: Managing Risk in Projects. Farnham; Burlington: Gower, 2009

1 Hofstede, G.; Hofestede, G.J.: Lokales Denken, globales Hantlkulturelle Zusammenarbeit und
globales Management, dtv, 2009 (4. Auflage)

1 Kiesel, M.: Internationales Projektmanagement, Bildungsverlag Eins, 2004

1 Larson, E. W.; Gray, C. F.: Project Management. The Managerial Process. 5th edition. New York: N
Hill, 2011

1 Raynolds, G.: Presentation Zen. Simple Ideas on Presentation Design and Delivery. Berkeley: New
2008

i Stanton, N.: Mastering Communication. 5th edition. Basingstoke; New York: Palgrave Macmillian, 2|
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EG 3.01 Datenbanksysteme

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG3.01 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
3. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen

Ubung: 25

Studierende

Lernergebnisseléarning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen Abstraktiendnalyseund Modellierungstechniken und sind in der Lage, fir

konkrete Anwendungen einen Datenbankentwurf zu erstellen. Die Studierenden verstehen es, eine Datj
in verschiedene Syemarchitekturen einzuordnen und die jeweiligen Besonderheiten beim Datenbankent
zu bertcksichtigen. Die Studierenden beherrschen die wichtigsten Grundlagen der Datenmodellierung,
Normalisierung, der Datensicherung und des Datenschutzes sowketi#ionenalgebra. Zudem besitzen sit
solide SQIKenntnisse.

Inhalte

Vor- und Nachteile von Dateuind Datenbanksystemen

Probleme der Migration von Dateisystemen zu datenbankgestitzten Systemen

Abstraktions, Analyseund Modellierungstechniken

Einzelplatzund Mehrplatzsysteme

Datenbanken in ClienServer Umgebungen

Datenbanken und WeB\nwendungen

Architektur von Informationssystemen inkl. Schichtenmodell

Datenmodelle

ERModell, EERMMo d e | | (primary key, foreign key, I nt e

Theoretische Grundlagen Relationaler Datenbanksysteme: relationale Algebra, Funktionale Abhangi

Normalformen/Normalisierung.

Semantische Datenmodellierung und Datenb&mkwurf

Structured Query Language (SQL: Grundlagen und erweiterte Sprachl@nzEptbettung in

Programmiersprachen, Anwendungsprogrammierung)

1 Constraints, Transaktionsbegriff, transaktionale Garantien, Synchronisation des Mehrbenutzerbg
Fehlertoleranzeigenschaften.

1 Grundlagen und praktischer Umgang mit aktuellen Datenbankgemantsystemen (Oracle, MySQL,-N
Access, o))

1 Neue Entwicklungen: Objektorientierte Datenbanken, Data Warehouse, Data Mining, Information Re|

Suchmaschinen, Tuning, Backup, verteilte Datenbanken, Big Tableggtatiohale Ansatze

=4 4 -_8_9_8_-92_-9_-9._-2_-2
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Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung zur Vertiefung der Vorlesungsinhalte in Gruppen. Die Veranstaltung 1
im seminaristischen Stil statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Beispielen am Rechner. Zudem wird ei
DatenbankAnwendung vorlesungsbegleitendaghtisch erstellt.
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Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Moduldriffiastruktur”, "Strukturierte und Objektorientierte
Programmierung" sowie "Diskrete Mathematik und Logik".

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modulgin anderen Studiengangen)

Il nhaltsgl ei ches Mo dMeialtungsinfdrmatik- SGovechmentn gémdy e n
»Medieninformatik’

Stellenwert der Note flidie Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Margarita Spirova

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Buchmann, A.; Smolarek, R.: SQUySQL 5,dpunkt, Heidelberg, 2005

1 Conrad, S.: Foderierte Datenbanksysteme. Konzepte der Datgratiten, Springer, Berlin, 2010 (1.
Auflage)

1 Elmasri, R. A.; Navathe, S. B.: Grundlagen von Datenbanksystemen, Fstadiom, 2009 (3.
aktualisierte Auflage)

1 Rahm, E.; Vossen, G.: Web & Datenbanken, Konzepte , Architekturen, Anwendungen, dpunkeigeic
2003

1 Saake, G.; Turker, C.; Schmitt, I.: Objektdatenbanken. Konzepte, Sprachen, Architelturen, Redline,

1999

Sauer, H.: Relationale Datenbanken, Addigéesley,Bonn, 2002 (5. Auflage)

Steiner, R.: Grundkurs Relationale Datenbanken: Einfiihrutig iAraxis der Datenbankentwicklung fur

Ausbildung, Studium und-Beruf, Vieweg+Teubner, 2009 (7. Uberarbeitete und aktualisierte Auflage]

1 Teorey, T.J.: Database Modeling & Design. The Fundamental Principles, Morgan Kaufmann, San F
1998 (3 Auflage)

1 Matthiessen, G.; Unterstein, M.: Relationale Datenbanken und Start8@td AddiselVesley,Bonn, 2007
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EG 3.02 Betriebssysteme und verteilte Systeme

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG3.02 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
3. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen

Ubung:25

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen die Grundlagen von Betriebssystemen und sind mit typischen Verfahren vertr|
in Betriebssystemen Anwendung finden. Sie kdnnen Betrietesagsiiber Kommandozeilen steuern und
einfache Scripts zur Automatisierung von Aufgaben erstellen.

Sie kennen die Grundlagen verteilter Systeme und die Funktionsweise von Netzag&erverbetriebs
systemen, verfligen Uber Fertigkeiten fir die Administnatkomplexer Netzwerkbetriebssysteme und sind 1
der Konzeption und Planung verteilter Hawhd Softwaresysteme bis hin zu Clouds vertraut.

Inhalte

1 Aufbau, Komponenten und Wirkungsweise von Betriebssystemen

1 Prozesse, Threads, Ressourcenverwaltung

1 KernetlEbene von Linux, Windows und weiteren Systemen

1 Steuerung Uber Kommandozeilen, Scripting von Funktionen, Automatisierung von Abl

Stapelverarbeitung

1 Konzeption, Realisierung und Fehlersuche bei Betriebssystemen -Aogiertung
1 Funktionsweis&on verteilten Systemen, speziell von CliSeatrverbetriebssystemen
1 ServetVirtualisierung und Clusterung der Ressourcen, Clouds

1 Planung und Administration verteilter Hangnd Softwaresysteme

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung und Praktika Deranstaltung findet im seminaristischen Stil als
interaktive Prasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Ubungen am Rec

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Module "Diskrete Math&mati Logik”, "Strukturierte und
Objektorientierte Programmierung", "Grundlagen der Informatik und Computernetze"

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung, Testat zur Prifungszulassung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten
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Bestandeneévlodulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

l nhaltsgl ei ches Mo dMeiwaltungsinfdrenatik- SGovethmentn giémady e n
»Medieninformatik

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

NN (Berufungsverfahren 2020

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Glatz, E.: Betriebssysteme: Grundlagen, Konzepte, Systemprogrammierung, dpunkt Verlag, 2009 (Z
aktualisierte und Uberarbeitete Auflage)

1 Hammerschall, U.: Verteilte Systeme und AnwendungeargdnStudium, 2005

1 Mandl, P.: Grundkurs Betriebssysteme: Architekturen, Betriebsmittelverwaltung, Synchronisation,
Prozesskommunikation, Vieweg+Teubner, 2009 (2. Uberarbeitete und aktualisierte Auflage)

1 Schill, A.; Springer, Th.: Verteilte Syster@@undlagen und Basistechnologien, Springer, Berlin, 2007

1 Tanenbaum, A. S.; van Stehen, M.: Verteilte Systeme: Prinzipien und Paradigmen,-Baatgon, 2007

(2. Auflage)
I Tanenbaum, A. S.: Moderne Betriebssysteme, Pearson Studium(208&ualisierteAuflage)
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EG 3.03 Informationssysteme

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG_3.8 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
3. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen

Ubung: 40

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Ziel der Veranstaltung ist eden Studierenden einen Uberblick tiber wichtige (integrierte)
Anwendungssysteme in Industrie und Verwaltung zu geben. Sie sollen in die Lage versetzt werden,
Geschaftsprozesse mit Hilfe dieser Systeme zu optimieren und ausgewdahlte Systeme anwendenrzu Ko
Dies umfasst u.a.:

1 Vermittlung grundlegender Kenntnisse tiber betriebliche Informationssysteme

1 Praktisches Wissen Uber betriebliche Informationssysteme  (Klassifizierung, ty]
Anwendungsszenarienetc.)

1 Umfangreiche Kenntnisse (Theorie und AnwendungleinEntwicklung und dem Betrieb integrierts
betrieblicher Informationssysteme

Inhalte
1 Grundlagen
1 Bedeutung von Informationssystemen fir Industrie und Verwaltung
1 Begriffliche Grundlagen: Systeme, Informationssysteme, Informationssystemarchitekturen]léyiq

Informationsmodelle

Integrierte Informationssystemarchitekturen und branchenbezogene Referenzmodelle
Modellierung als Grundlage in der Gestaltung von Informationssystemen
Strategisches und operativesPfojektManagement

IT-ServiceManagement

Vorstelung wesentlicher betrieblicher Informationssysteme in Industrie und Verwaltung

= -4 —a a8 -9

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung zur Vertiefung der Vorlesungsinhalte in Gruppen mit Fallbeispielen.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Aligass des ModulsEinfiihrung ESovernment”

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten
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Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Timo Kahl

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Abts, D.; Milder, W.: Grundkurs Wirtschaftsinformatik. Eine kompakte und praxisorientierte Einfiihry
Vieweg+Teubner, Wiesbaden, 2008 (6. Aufléfperarbeitet und erweitert)

Ferstl O.K., Sinz E.J.: Grundlagen der Wirtschaftsinformatik. 7. Auflage, Minchen : Oldenbourg, 20|
Gadatsch, A.: Controlling, Wiesbaden, Springer Vieweg 2012

Gadatsch, A., Mayer, E.: MasterkursCidntrolling, 4Aufl., Wiesbaden, Springer Vieweg 2014

Krcmar, H.: Einfihrung in das Informationsmanagement, 2. Aufl., Berlin, Heidelberg, Springer Gable
Ruf, W., Fittkau, T.: GanzheitlichedPfbjektmanagement Wissen, Praxis, Anwendung, Minchen,
Oldenbourg, 2008Stahlknet; P.; Hasenkamp, U.: Einfihrung in die Wirtschaftsinformatik, Springer,
Berlin, 2004 (11. Auflage, vollstandig Uberarbeitet)

1 Wolf, P.: Fihrungsinformationen fir das Kommunalmanagement, Gabler, 2007 (1. Auflage)

= =4 —a —a 9
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EG 3.04 New Public Management und Verwaltungsmodernisierung

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG3.04 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
5. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen

Ubung: 40

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind in derage, sich mit den relevanten Fragestellungen der Verwaltungswissenschaft
auseinanderzusetzen und reflektieren nationale und internationale Entwicklungen bezogen auf das New
Management. Sie kennen aktuelle Reformansétze im internationalen Verglaicsind beféhigt,
Entscheidungsfindungsprozesse in Politik und Verwaltung zu analysieren. Die Studierenden begreifen ¢
Genese der bestehenden Verwaltungsstrukturen und die Instrumente der Verwaltungssteuerung und ke
die grundsatzlichen Funktionenedier Instrumente. Sie setzen sich mit den theoretischen Grundlagen des
Public Management und den zu Grunde liegenden programmatischen, organisatorischen und kulturellej
Gestaltungsanforderungen auseinander. Auf dieser Basis kdnnen sie praktischeligeetaewerten und
mogliche Weiterentwicklungen ableiten. Die Studierenden verstehen New Public Management als Malf3|
der Organisationsentwicklung und begreifen die Auswirkungen auf und das Zusammenspi€awirEment
Initiativen. Neue Steuerungsmodielschaffen eine Managementdimension entsprechend Maf3stéaben aus |
Privatwirtschaft (Lean Management, Business Procedsngmeering, TotaQuality-Management). Im Zuge
von New Public Management werden bewahrte Konzepte aus der Privatwirtschaft auffdidekungen und
Rahmenbedingungen der Offentlichen Verwaltung angepasst (z. B. Kontaktmanagement, Controlling
offentlicher Haushalte, Dezentralisierung, Digitalisierung und Outsourcing von Aufgaben). Die Studierer
werden in die Lage versetzt, flur ausgélte Fragestellungen Konzeptionen und informationstechnische
Strukturen fir BE5overnmentAnwendungen zu erstellen. Sie kennen kritische Erfolgsfaktoren eines
erfolgreichen Betriebs dieser Anwendungen in der Praxis.

Inhalte

1 Grundlagen des New Publanagement
- Begriffsbestimmung und Entwicklungsgeschichte
- Theoretische Grundlagen und Grundpramissen des New Public Management
- Nationale und internationale Entwicklungen
- Das Neue Steuerungsmodell, produktorientierte Haushalte, Steuerung tber Ziele
- Verwaltingsmodernisierung und 6konomische Aspekte, insbesondere Betriebswirtschaftslehi
offentlichen Verwaltung (BWLGV)
i Strategische und organisatorische Gestaltungselemente sowie kulturelle Aspekte im New
Management
- Managementebenen und dezentraletifungsstruktur
- Gestaltung der Strukturen innerhalb der offentlichen Verwaltung, funktionale versus prozes
Organisationstrukturen
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- Einfuhrung der doppelten Buchhaltung in Wirtschaft und Kommunen sowie Vorteile gegeniib
Kameralistik.

- Neue Steuerungmodelle (NSM) zur Verwaltungsvereinfachung, Entbirokratisierung und
birgerfreundlichen Gestaltung von Vorgangen.

I Organisatorische und{Echnische Umsetzung im Zuge de&&vernment

- Umsetzungsstrategien von Verwaltungsreformen und Stand aktuelferrRieemihungen

- Anforderungen an &overnmeniLésungen im Kontext des New Public Management

- Einfuhrungsund Betriebsstrategien fur-SovernmentAnwendungen

- Referenzanwendungen und Best Practice #dzernment

- Effiziente Ressourcenplanung und automatisierte Berichterstattung

- Automatisierung von Verwaltungsprozessen unerfahren zur beschleunigten Bearbeitung v
Anfragen

- Umsetzung des Prinzips der Datensparsamkeit und computergestiitzte Aktualisierung eobddaen
und Kundenumgebungen

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil als interaktive
Prasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Ubungen. Gastvortrag ist gej
Im Rahmen der Vorlesung werden die Studierenden durch offene Fragen und Diskussionsanregungen
einbezogen und zum Mitdenken animiert.

Die Ubungen kénnen in Form kleiner Projekte durchgefiihrt werden, die so weit als maglich in 6ffentlich
Verwaltungen stattfiden und jeweils einen Teilaspekt des NPM zum Thema haben. Dazu gehdéren z.B. 2
und Kennzahlen im kommunalen Haushalt, Befragungen, Prozessoptimierung, Bl, ntednet
Intranetnutzung, Kosterund Leistungsrechnung etc.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfdilen wird der erfolgreiche Abschluss der Module "Betriebswirtschaftslehre™” und "Einfihrung
E-Government".

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengéangen)

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Timo Kahl

Sonstige Informationen

Literatur:
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Budaus, D.: Public Management. Konzepte und Verfahren zur Modernisierung offentleshexitungen
(Modernisierung des offentlichen Sektors, Bd. 2), Berlin, 1994

Evans, P.; Rauch, J.E.: Bureaucracy and Growth: ANztimsal Analysis of the Effectiveness of
'"Weberian' St ate St r uAmetcanessciologcal Eaviewnd899,ip.c748k6.0 w
Grining, G.: Grundlagen des NewblicManagement, Minster, 2000.

Hopp, H.; Gobel, A.: Management in der 6ffentlichen Verwaltung, 3. Aufl., Wiesbaden 2008

Jann, W.; Réber, M.; Wollmann, H.: Public Managemé&htundlagen, Wirkungen unditlk, Edition
Sigma, Berlin, 2006

Kickert, W. J.M., Hg.: Public Management and Administrative Reform in Western Europe. Cheltenh:
Northampton, MA, 1997

Pollitt, Ch.; Bouckaert, G.: Public Management Refér@omparative Analysis. Oxford, 2000

Ritz, A.: Evaluation von New Public ManagemBgtn, Stuttgart, Wien, 2003

Schedler, K.; Proeller, I.: New Public Management, 5. Aufl., Bern 2011
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EG 3.05 Verwaltungs - und IT -Recht
Kennnummer | Workload Credits Studien Haufigkeit des | Dauer
EG_3.05 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
3. Semester Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofi3e
Verwaltungsrecht: 90 UE 82,5h
(6 SWH Vorlesung:
Vorlesung30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 30 UE (2 SWS) Ubung: 40
Studierende
IT-Recht:
Vorlesung:15 UE 1 SW§
Ubung: 15 UE (1 SWS)

Au
Su

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden verstehen die Systematik des allgemeinen Verwaltungsrechts und der Verwaltungs
vollstreckung und sind in dé.age, in ausgewahlten Rechtsgebieten der Ordnungsverwaltung (z.B-Polize

slander, Gewerbe, StralRenund Strallenverkehrsrecht) sowie der Leistungsverwaltung (z.B.
bventionsrecht) Rechtsgrundlagen fiir sachdienliche Verwaltungsmal3nahmen anzuwenden.

Die Studierenden kennen rechtliche Regelungen zum Schutz der informationellen Selbstbestimmung ur,
kénnen zentrale Normen des Datenschutzrechts unter Verwendung der Rechtsmethodik anwenden.

1

= —a —a 9
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Inhalte

Grundlagen (Rechtsquellen unter Einbeziehung @&asoparechts, Rechtsstaatliche Anforderung
Verwaltungsverfahren  einschlieBlich der Grundziige formlicher Verfahren, Formen
Verwaltungshandelns)

Der Verwaltungsakt (Grundfragen, Formelle Voraussetzungen der RechtmaRigkeit einsch
Datenschutz, Mterielle Voraussetzungen der RechtmaRigkeit, Nebenbestimmungen, Fehlerfi
Aufhebung von Verwaltungsakten durch die Verwaltung unter Einbeziehung des Europarechts)
Zusicherung, OffentlicRechtlicher Vertrag

Verwaltungsvollstreckung und unmittelbare #ithrung

Rechtsverordnungen

Rechtsbehelfsverfahren, insbes. Widerspruchsverfahren (Widerspruchsverfahren, Aufschiebende V)
Grundzige der Klageverfahren, Grundziige der Normenkontrolle)

Rechtsquellen des4Rechts

Haftung flr Inhalte und Viren, Strafibeit im Internet

Datenschutz, Entstehungsgriinde und Entwicklung des Datenschutzrechts

Schutzbereich und Grenzen des Rechts der informationellen Selbstbestimmung
Bereichsspezifische Regelungen (Arbeitnehmerdatenschutz, Datenschutz in der Telekommunikatiol
Kontrollorgane und ihre Aufgaben

Internationalisierung des Datenschutzes {BSGVO)

Mitarbeiteriberwachung

Rechtssichere Vertrdge im Internet, Digitale Signatur , Recht der Domainverwaltung
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1 Werbung im Internet, Spamming, Urheberrecht
1 Fallbesprechungeuanter Vermittlung und Anwendung der Rechtsmethodik
Lehrformen

Interaktive Vorlesung (Powétoint, WhiteBoard) mit begleitender Ubung zur Vertiefung der
Vorlesungsinhalte in Gruppen mit juristischen Fallbesprechungen.

Te

Keine

ilnahmevoraussetzungen

Prifungsformen

Bewertete Prufungsleistung (Klausur)

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. jur. Dieter Kopetz

ﬂ
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Sonstige Informationen

Literatur:

Detterbeck, St.: Allgemeines Verwaltungsrecht, mit Verwaltungsprozessrecht, Beck, Munchen, 2
Auflage)

Redeker, Helmut, FRecht, 6. Auflage (2018)

Schwartmann, Rf Praxishandbuch MedienlT- und Urheberrecht, 2007

Heise, A.; Sodtalbers, A.; Volkmann, GRdtht. Softwardrecht, ECommerceRecht, DatenschuiRecht,
W3L, 2010 (1. Auflage)

Maurer, H./ Waldhoff: Allgemeines Verwaltungsrecht, Minchen, 2017 (19adeyf Uberarbeitet ung
erganzt)

Reinis,Matthias, Datenschutzgesetze 2018, Textausgal2G36GVO und BDSG,2017 (1. Auflage)
Schweickhardt, Vondung, Zimmermakmeher (Hrsg.):Allgemeines Verwaltungsrecht, Kohlhami
Stuttgart, 2018 (10. Auflage)

AuerReinslorff, Astrid, Handbuch +Tind Datenschutzrecht, 2. Auflage (2018)
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EG 3.06 Einfuhrung in das wissenschaftliche Arbeiten

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG3.06 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
3. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen

Ubung: 40

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen di&ele von Wissenschaft und Forschung und deren Akteure, knnen
wissenschaftliche Texte/Graphiken analysieren und kritisch bewerten sowie eigene wissenschattliche
Texte/Graphiken erstellen. Sie sind in der Lage, wissenschaftliche Themen angemessen abzugrenz
geeignete Literatur zu finden und zu verwenden, diese zu zitieren und zu prasentieren.

Der Kurs wird parallel in zwei Gruppen (Deutsch und Englisch) unterrichtet, um die Studierenden beim
Kompetenzerwerb ,Sprache® zu wunterstuiutzen.

Inhalte

Was istForschung und Wissenschaft? Welchem Zweck dienen sie?

Unterschiedliche Akteure im Bereich der Forschung und Wissenschaft

Forschungsmethoden

Suche nach und Abgrenzung von Thema

Literatursuche: Quellen und Suchmethoden, Relevanz von Literatur, Qualitittecatur

Lesetechniken: Effiziente Lesen, kritische Lektlre

Wissenschaftliches  Schreiben: Verschiedene Arten des wissenschaftlichen  Schreib
Zusammenf assungen, Seminararbeit, Bachel orar
Strukturierurg von Themen: die Elemente einer Seminararbeit

Zeitmanagement

Zitate: Welchen Zweck erfillen Zitate? Zitate mit FuRnoten, Zitate in anderer Form (z.B. Havard Sty
Referenzen, Bibliographie: Zweck und Formate

Schaubilder und Tabellen

Bewertungskriteriendr wissenschaftliches Schreiben

Mindliche Prasentation von Forschungsergebnissen: Anforderungen, ndidtmg, Methoden,
Beurteilungkriterien.

= =4 4 _a_a_a_-29
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Lehrformen

Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt. Der Dozent fuhrt die Studierenden iudia@en
wissenschaftlichen Arbeitens ein und diskutiert mit ihnen unter Einbeziehung studienrelevanter
Fragestellungen. In den begleitenden Ubungen lernen die Studierenden, wissenschaftliche Arbeiten (Te
Graphiken) anhand der erlernten Kriterienamalysieren und kritisch zu bewerten sowie eigene
wissenschaftliche Arbeiten zu erstellen und angemessen zu prasentieren.
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Der Kurs findet parallel in englischerd deutscheiSprache statt.

Te

Keine

ilnahmevoraussetzungen

Prifungsformen

Testat

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengang#®etwaltungsinformatik- EGovernment, "Industrial Engineering
- Specialization Communication and Information Engineeritigternational Business and Social Sciences",
"Medieninformatik' und "Mobility and Logistics"

Stellenwert der Note fir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Sabine Lauderbach

Sonstige Informationen

Literatur:

1 Kornmeier, M. (2018)Vissenschaftlich schreiben leicht gemadht AuflageStuttgart: UTB

1 EsselborrKrummbiegel, H. (2008): Von der Idee zum Text. Eine Anleitungvimsenschaftlichen
Schreiben. 3rd edition. Stuttgart: UTB / Schoningh.

1 Franck, N./ Stary, J. (2009): Die Technik wissenschaftlichen Arbeitens. 16th edition. Stuttgart: UTB
Schdningh.

1 Hofmann, A. H. (2010): Scientific Writing and Communication: Papemdls, and Presentations.
Oxford: Oxford University Press.

1 Russey, W. E./ Ebel, H. F. / Bliefert, C. (2006): How to Write a Successful Science Thesis: The Col
for StudentsChichester: Wiley.

9 Bright, W. (1990): An Introduction to Scientilesearch. Dover Ed. New York

1 GlasmarDeal, H. (2010): Science Research Writing, Imperial College Press, London.
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EG4.01 IT-Sicherheit

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeitdes | Dauer
EG4.01 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
4. Semester | Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 15UE(1 SW$ offen
Ubung:20
Praktikum: 15UE(1 SW) Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen grundlegende Konzepte zum Schutz-&ystd@men und Daten sowie Techniken,

diese Konzepte in die Praxis umzusetzen.

Inhalte

1 Grundbegriffe der IBicherheit
1 Gefahren undschwachstellen
1

Klassifikation der Gefahren (Angriffe, Spionage, Abhotren, Sabotage, Stdérungen, Fahrla]

UnsachgeméafRRe Bedienung, Ni chtbeachtung von
1 Kryptologische Verfahren
Verschliusselungsverfadn (Symmetrische Verschlisselung, Asymmetrische Verschliisselung)
Digitale Unterschrift
Schlisselmanagement
Zertifikate
Kryptoanalyse
Steganographie und digitale Wasserzeichen
1 Computersicherheit
Zugangsund Zugriffskontrolle
Biometrische Verfahren
Viren¢schutz)
Entwicklung sicherer Software
9 Sicherheit in Netzen
Firewalls
Sicherheit und OS3chichten
Websicherheit
Anonymitat in Netzen
WLANSiIcherheit, MobilfuniSicherheit
9 IT-Sicherheit im Rahmen desManagements, Security Management, Cldwiungen
1 Diskussion aktueller Problemstellungen (z.B. Digitaler Personalausweis, Cloudsicherheit)

S

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender praktischer Ubung im Labor fiBitherheit. Die Veranstaltung findet im

seminaristischen Stil statt, mit Tafelanschrieb und Projektion. Gastvortrage sollen eingebunden werden,|

Teilnahmevoraussetzungen
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Fur dieses Modul besteleine Teilnahmevoraussetzung. Siehe Priiffungsordnung des Studiengangs
Verwaltungsinformatik- EGovernment

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung, Testat zur Prifungszulassung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modulgin anderen Studiengangen)

l nhaltsgl ei ches Mo dMedwaltungsinfdrenatik- SGovethmentn gémady e n
~Medieninformatik

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr=Ing. Ulrich Greveler

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Claudia Eckert: {Sicherheit: 19Sicherheit: Konzepte Verfahren- Protokolle Gebundene Ausgabe?9.

September 2014.

Bruce Schneier: Applied Cryptography, Bruce Schneier, John Wiley 2816

J. Schwenk: Sicherheit und Kryptographie im Internet, Vieweg, 2014

Bundesamt fuir Sicherheit in der Informationstechnik (BSKgriindschutzkataloge, 2018

Bundesamt fur Sicherheit in der Informationstechnik (BSI): ITIL und Informationssichébiglichkeiten

und Chancen des Zusammenwirkens vaeBitherheit und FEerviceManagement, 2013

1 Griunendahl, R.T.; Steinbacher A.F.; Will, P.H.L: Baassiiz. Compliance in der$icherheit. Leitfaden
fur ein Regelwerk zur {$icherheit im Unternehmen,i&veg+Teubner, 2009 (1. Auflage)

1 Poguntke, W.: BasiswissenSicherheit. Das Wichtigste fuir den Schutz von Systemen und Daten, W3
Herdecke/Witten, 2017

= —a —a —9
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EG 4.02 Software Engineering

Kennnummer Workload Credits Studiensemes| Haufigkeit des| Dauer
EG4.02 150 h 5 CP ter Angebots 1 Semester
4. Semester | Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 25
Studierende

Lernergebnisseléarning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden beherrschen die Vorgehensweisen und Methoden, um moderne (betriebliche)
Anwendungssysteme zu erstellen. Sie kennen grundlegende Prinzipien und Schritte der Systementwick
sowie unterschiedliche Vorgehansdelle und kénnen diese bewerten und anwenden. Sie sind mit den
Aufgaben und Methoden des Qualitatsnd Risikomanagements in der Softwareentwicklung vertraut und i
der Lage moderne Softwarewerkzeuge anzuwenden.

=4 =4 =4 4 -4 -4 -84 _8 -9

= =

Inhalte

1 Einfihrung und Grundlagen d&sftware Engineering

1 Softwareprozesse und Vorgehensmodelle

T Modellierung im Software Engineering (UML,

1 RequirementdManagement und fachliche Analyse (Arten von Anforderungen, Anforderungen ermitte

und dokumentieren, Anforderungen prifen, abstimmenuwné r wal t en, Wer kzeug
Entwurf/Design (Aspekte der Softwarearchitektur, Entwuufsr d  Ar chi t ekt ur must |
Implementierung, Integration und Test

Inbetriebnahme, Rollout und Wartung

Betrieb und Weiterentwicklung

Entwicklung verteilter Systenieeingebetteter Systeme

Agile Softwareentwicklung

Projektmanagement in HProjekten

Konfigurationsmanagement

Risikomanagement, Qualitdtsmanagement

Weiterfihrende Aspekte: Testgetriebene Softwareentwicklung, Komponentenbasierte
Softwareentwicklung, Servibasierte Softwareentwicklung, Aspektorientierte Softwareentwicklung
Wiederverwendung von Software

Sicherheit, Verfiigbarkeit, Zuverlassigkeit

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil
u.a. mit Tafelanschrieb und Projektion. Die Ubung kann in Form konkreter Softwareprojekte veranstaltef
werden, die auch interdisziplinar durchgeftiverden kénnen. Die Studierenden fihren dabei selbststandi
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unter Anleitung und Supervision des Dozenten/der Dozentin praxisrelevante Softwareprojekte in kleiner
Projektteams durch.

Teilnahmevoraussetzungen

Fur dieses Modul besteleine Teilnahmevoraussetzung. Siehe Priffungsordnung des Studiengangs
Verwaltungsinformatik- EGovernment

Prifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Modul¢éin andeen Studiengangen)

Il nhaltsgl ei ches Mo dMelwaltungsinfdrenatik- SGovethmentn gémady e n
~Medieninformatik’

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr.Thomas Richter

Sonstigelnformationen
Literatur:

1 Balzert, H. (2011): Lehrbuch der Softwaretechnik. Entwurf, Implementierung, Installation und Betriel
Auflage, Spektrum Akademischer Verlag, Heidelberg, 2011

1 Balzert H. (2008): Lehrbuch der Softwaretechnik. Softwaremanagement, 2. Auflage, Spektrum
Akademischer Verlag, Heidelberg, 2008

1 Gamma, E.; Helm, R.; Johnson, R.; Vlissides, J. (2014): Entwurfsmuster als Elemente wiederverwe
objektorientierter Software, ntp Verlags GmbH & Co. KG, Frechen, 2014

1 Grechenig, T.;Bernhart, M.;Breiteneder, R.; Kappel, K. (2009): Softwaretechnik. Mit Fallbeispielen a
realen Entwicklungsprojekten, 1. Auflage, Pearson Studium, Miinchen, 2009

1 Lilienthal, C. (2017): Langlebiget®afre-Architekturen: Technische Schulden analysieren, begrenzen |
abbauen, 2. Auflage, dpunkt.verlag GmbH, Heidelberg, 2017

1 Mouat, A. (2016): Docker: Software entwickeln und deployen mit Containern, dpunkt.verlag GmbH,
Heidelberg, 2016

1 Rupp, C.; Queins,.; Zengler, B. (2012): UML 2 glasklar. Praxiswissen fur didddiéllierung, 4. Auflage,
Hanser Verlag, Miinchen/Wien, 2012

1 Oestereich, B. (2013): Analyse und Design mit UML 2.5. Objektorientierte Softwareentwicklung, 11.
Auflage, De Gruyter Oldenboung{inchen, 2013

1 Rupp, C. (2014): Requiremettiagineering undManagementAus der Praxis von klassisch bis agil, 6.

Auflage, Carl Hanser Verlag, Minchen/Wien, 2014

Sommervillel. (2017): Software Engineering, 9. Auflage, aktualisiert, Pearson Studium, Minchen, 2

Starke, G. (2017): Effektive Softwarearchitekturen: Ein praktischer Leitfaden, 8. Auflage, Carl Hans¢

Verlag, Minchen, 2017

E
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1 Tiemeyer, E. (2017): HandbuchAmgektmanagement: Konzepte, Methoden, Lésungen und Arbeitshilf
fur die Praxis, 6. Auflage, Carl Hanser Verlag, Minchen/Wien, 2017

1 Vigenshow, U. (2015): APMgiles Projektmanagement : Anspruchsvolle Softwareprojekte erfolgreick
steuern, dpunkt.verlag GmhHieidelberg, 2015

1 Vollmer, G. (2017): Mobile App Engineering: Von den Requirements zum Go Live, dpunkt.verlag Gr
Heidelberg, 2017
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EG 4.03 Geschaftsprozessmanagement
Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG_4.03 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
4. Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 40

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Lehrveranstaltung Verwaltungmd Geschéaftsprozesse versetzt die Studierenden in die Lage, mit Hilfi
moderner Modellierungsmethoden die Briicke zu schlagen zwischen fachlichen Anforderungen (Requirg
und der technischen Umsetzung. Die Studierenden kdnnen Gesamédtd/erwaltungsprozse analysieren,
gestalten, optimieren und managen, insbesondere vor dem Hintergrund von Reorganisation und
Organisationsentwicklung. Sie sind mit den wichtigsten Verwaltungsprozessen vertraut und erkennen
Moglichkeiten, diese Fachverfahren weiterzuentweickund in EGovernmeniLdsungen umzusetzen bzw. zu
integrieren.

Hierzu sollen die folgenden Kompetenzen erworben werden:

i Die Studierenden wissen, was Geschéaftsprozesse sind, welche Ziele und Funktiong
Geschaftsprozessmanagement umfasst und kénnes aiePraxisbeispielen aus Industrie und Verwalt|
erlautern

9 Die Studierenden wissen, wie in einem Geschéftsprozessmanagétmgekt vorzugehen ist und welch
Methoden sie wann anwenden kdnnen (bspw. zur Modellierung)

9 Die Studierenden kennen ausgewahltetioden des Business Process Improvement (KVP, Six Sigm
und kénnen diese anwenden

Inhalte

1 Grundlagen

1 Geschéftsprozessmanagement in Industrie und Verwaltung

T . Typische* Geschaftsprozesse in der I ndustr.i

T . Typische*® Geschaftsprozesse in Verwaltungen

1 Vorgehensmodelle und Methoden in Prozessmanagenrienjekten (Planung, Vorbereitung, {8ialyse,
Analyse der Schwachstellen, S®lonzept, Implementierung, Etablierung)

1 Praktische Anwendungen im Bereich Prozessmodellierungapithierung

- Einfihrung in @& Modellierung (Motivation, Modellbegriff;itypen, -beispiele, Metamodelle
Bedeutung und Nutzen der Modellierung
- Modellierung von Verhalten (Sequentielle Systeme, Nichtsequentielle Systeme (z.B\eRat),
Geschaftsund Verwaltungsprozesse (EPKPEEBPMN, et.
- Modellierungssprachenréarchitekturen (bspw.UML, ARIS)
1 Methoden des Business Process Improvement und Prozesskostenrechnung
9 Praktische Anwendungen im Bereich Prozessmodellierungapitierung
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Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Dieranstaltung findet im seminaristischen Stil als interaktive
Préasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Ubungen am Rechner unter
Nutzung von Modellierungswerkzeugen (z.B. CASE Tools, ARIS etc.) und Simulationswerkzeugen.

Teilnahmevoraussetzungen

Fir dieses Modul besteéleine Teilnahmevoraussetzung. Siehe Prufungsordnung des Studiengangs
Verwaltungsinformatik- EGovernment

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Mod@etriebswirtschaftslehre” undEinfihrunge
Government".

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Timo Kahl

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Abts, D.; Milder, W.: Grundkurs Wirtschaftsinformatik. Eine kompakte und praxisorientierte Einflihry
Vieweg+Teubner, Wiesbaden, 2008 (6. Auflage, Uberarbeitet und erweitert)

1 Allweyer, T.: GeschaftsprozessmanagemeStrategie, Entwurf, Implementierung, Controlling. 5. Aufl.,
Herdecke, Bochum : Walerlag, 2012

1 Becker, J.; Kugeler, M.;Rosemann, M.:Prozessmanagenigéntleitfaden zur prozessorientierten
Organisationsgestaltu) 7. Aufl. Springer, Gabler, Berlin/Heidelberg, 2012

1 Becker, J.; Falk, Th.; Algermissen, L.: Prozessorientierte Verwaltungsmodernisierung: Prozessmani
im Zeitalter von E5overnment und New Public Management, Springer, Berlin, 2009 (2. Auflage)

1 Gadasch, A.: Grundkurs Geschaftsprozessmanagement. 7. Aufl. : Springer Vieweg, 2012 (7. Auflag
aktualisiert)

1 Hammer, M.; Champy, J.: Reengineering the CooperafoManifesto for Business Revolutidtew York,
Harper, 2006

1 Scheer, AW.: ARIS Modellierungsmethoden, Metamodelle, Anwendungen. 4. Aufl., Berlin et al. : Spri
2001

1 Scheer, AW.: ARIS-Vom Geschaftsprozess zum Anwendungssystem. 4. Aufl., Berlin et al. : Springe
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1 Schmelzer HJ, Sesselmann W.: Geschaftsprozessmanagement in deKBrabas: zufrieden stellen
Produktivitat steigern-Wert erhéhen. Hanser, Miinchen, 2010
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EG 4.04 Angewandte Statistik

Kennnummer Workload Credits Studiensemes| Haufigkeit des| Dauer
EG4.04 150 h 5 CP ter Angebots 1 Semester
4. Semester | Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 25
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden beherrschen die Grundlagen der numerischen Mathematik und kénnen (numerische)
bei Berechnungen mit Hilfe des Computers abschétzen. Sie kennen Verfahren, um NuistelBaichungen
zu berechnen, kénnen diese mit Hilfe von Werkzeugen implementieren und sind mit der Programmiersg
R vertraut. Sie sind in der Lage, fundierte Entscheidungen auf Basis vorliegender Daten zu treffen und
geeignete statistische VerfahrenrzErhebung, Zusammenfassung und Darstellung von Daten auszuwahlg
verstehen es, Daten mit geeigneten statistischen Methoden und Computerprogrammen zu analysieren |
daraus Ruckschlisse zu ziehen. Die Studierenden haben die Fahigkeit entwicketjetidsse einer
statistischen Analyse im Kontext eines Unternehmensproblems oder einer empirischen Untersuchung z
interpretieren und zu kommunizieren.

Inhalte

1 Einfihrung in diemumerische Mathematik
1 Darstellung von Zahlen, Fehlertypen bei numerisciieachnungen, Fehlerverstarkung und
fortpflanzung, Fehlerabschéatzung, Kondition
1 Nullstellen (nichtlinearer) Gleichungen
o Newton Verfahren
0 RegulaFalsiVerfahren
0 SekanterVerfahren
Numerische Lésung linearer Gleichungssysteme
Interpolation, lineare und nickineare Regression, Extrapolation
Wer kzeuge und Programmiersprachen
Einflhrung in R
1 Angewandte Statistik
1 Einfihrung in die Wahrscheinlichkeitsrechnung, diskrete und stetige Zufallszahlen, Verteilungi
Verteilungsfunktionen,  bedingte = Wabhrscheinlichkeit, Satz von Bayes, Erwartung:
Standardabweichung und Varianz
1 Datenerhebung und Datenaufbereitung, &pcoben, Fragebogen
1 Deskriptive Statistik und Korrelationsanalyse
1 Inferenzstatistk Hy pot hesent est s, o)

(Matl ab/ |

= —a —a -1

Lehrformen




] HOCHSCHULE
rRHEIN-WAAL

Rhine-Waal University
of Applied Sciences

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil
mit Tafelanschrieb un@rojektion (z.B. mit MS OneNote) sowie unter Nutzung von Software zur numerisd
Lésung mathematischer Probleme (z.B. GNU Octave/Matlab, Excel, OpenOffice Calc, Wolfram Alpha, N
R, Python)Begleitend zur Vorlesung und den Ubungen bearbeiten digi@enden konkrete Projekte, die di
Themen der Lehrveranstaltung vertiefen (z.B. Design/Auswertung eines Fragebogens). Die Projekterge
kénnen vor der Gruppe prasentiert, in Form eines wissenschaftlichen Dokumentes beschrieben oder alg
Lernvideo ertellt werden.

Teilnahmevoraussetzungen

Fir dieses Modul besteéleine Teilnahmevoraussetzung. Siehe Prifungsordnung des Studiengangs
Verwaltungsinformatik- EGovernment

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss oduls“Lineare Algebra und Operationg$earch".

Prifungsformen

Bewertete Prifungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

I nhaltsgl ei ches Mo dMeiwaltungsinfdrenatik- [5G cuvde remmngeamtg“e nu n, d
» Medienidiformati k?®“

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende/r

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Barwolff, G. (2016): Numerik fur Ingenieure, Physiker und Informagkeéruflage, Springer Spektrum,
Berlin, Heidelberg, 2016

1 Gilat, A.; Subramaniam, V. (2013): Numerical Methods for Engineers and Scientists: An Introductior
Applications using Matlab, John Wiley & Sons Inc (Asia), 2013

1 Hedderich, J.; Sachs, L. (20¥5)gewandte Statistik: Methodensammlung mit R, 15. Auflage, Springel
Spektrum, Berlin, Heidelberg, 2015

1 Plato, R. (2009): Numerische Mathematik kompakt: Grundlagenwissen fur Studium und Praxis, 4.
aktualisierte Auflage, Vieweg+Teubner, 2009

1 Porst, R. (2013 Fragebogen: Ein Arbeitsbuch, 4. Auflage, Springer VS, Wiesbaden, 2013

f Quarteroni, A. M. ; Saleri, F. ; Gervasio, P. (2010): Scientific Computing with MATLAB and '®ctave,
edition, Springer, Berlin, 2010
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1 Teschl, G.; Tesct®. (2014): Mathematik fiir Informatiker 2. Analysis und Statistik, 3. Auflage, Springs
Berlin, 2014

1 Wickham, H.; Grolemund, G. (2017): R for Data Science, O'Reilly UK Ltd., 2017

1 Wollschlager, D. (2017): Grundlagen der Datenanalyse mit R: Eine anwsadentierte Einfiihrung, 4.
Auflage, Springer Spektrum, Berlin, Heidelberg, 2017
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EG5.01 Webentwicklung

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeitdes | Dauer
EG5.01 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
5. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrolie
Vorlesung30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen

Ubung: 25

Studierende

Lernergebnisse (learningutcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind in der Lage, systematisch gebrauchstaugliche Webanwendungen zu entwerfen
implementieren. Sie sind mit den grundlegenden chiemd serverseitigen Webentwicklungstechniken
vertraut und kdnnen WerkzeugeedWebprogrammierung anwenden. Sie kennen die spezifischen
Unterschiede zwischen Webnd anderen Softwareprojekten. Die Studierenden verstehen aktuelle
Entwicklungen im Bereich der Webentwicklung und verstehen die typischen Ablaufe in Webprojekten.

Inhalte

=

Einflhrung und Grundbegriffe (Kategorien, Eigenschaften von Webanwendungen, verteilte Sy
Client/ServeiModell)

Clientseitige Techniken (Standards, Frameworks)

Serverseitige Techniken

MEANStack

SinglePageApplications

Werkzeuge dewWebprogrammierung

Fortgeschrittene Webprogrammierung wie die Erstellung von Webservices und Warenkorbsystemel
Webspezifische Softwareentwicklungsprozesse (Vorgehensmodelle)

Requirements Engineering fur Webanwendungen

Design von Webanwendungen

Adaption (bkalisierung, Internationalisierung, Personalisierung)

Implementierung, Deployment und Wartung

Qualitatsmanagement (Testen von Webanwendungen, Usability Evaluation und WMdbahdity
optimieren)

1 Weiterfihrende Themen (SEO, Websicherheit, Semantisché&s Memagement von Webprojekten)

= =4 -8 _8_9_-42_-9_29._-9a._-42_-4._-2

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil als interaktive
Prasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Ubungen am Rechner unter
Nutzung von Wbentwicklungswerkzeugen. Die Ubung wird in Form konkreter Webprojekte veranstaltet,
auch interdisziplinar durchgefiihrt werden kénnen (z.B. mit Studierenden der Arbeds
Organisationspsychologie). Die Studierenden fihren selbststéandig unter Augleies Dozenten
praxisbezogene Webprojekte in kleinen Projektteams durch.
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Teilnahmevoraussetzungen

Fur dieses Modul besteleine Teilnahmevoraussetzung. Siehe Priiffungsordnung des Studiengangs
Verwaltungsinformatik- EGovernment

Empfohlenwirddee r f ol gr ei che Abschluss der Mod &dftware , F ¢
Engineering, , M@omputeh nt er akti on und Usability Engine

Prifungsformen

Bewertete Prufungsleistung, Testat zur Prifungszulassung

Voraussetzungen fur die Vergahwn Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

l nhaltsgl ei ches Mo dMedwaltungsinfdrenatik- SGovethmentn gémady e n
~Medieninformatik

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Thomas Richter

Sonstige Informationen
Literatur:

Haverbeke, M.: Eloquent JavaScript, Creative Commons, http://eloquentjavascript.net/, 3rd edition,
Tilkov, S. et al.: REST und HTTP: Entwicklung und Integration nach dem Architekturstil des Web
2015

Richardson, L. et al.: RESTful Web APIs, O'R
Al l amaraju, S.: RESTful Web Services Cookboo
Trelle, T.: MongoDB: Der ptache Einstieg, dpunkt, 2014

Pichler R.: Scrum: Agiles Projektmanagement erfolgreich einsetzen, dpunkt, 2013

Bootstrap: http://getbootstrap.com/

jQuery:http://jquery.com/

Node.jshttps://nodejs.org/

Expresshttp://expressjs.com/

Angular:https://angular.io/

MongoDB: https://www.mongodb.com/

= =

= —4 -8 _98_9_42_-4_-9_-92._-2




] HOCHSCHULE
rRHEIN-WAAL

Rhine-Waal University
of Applied Sciences

EG 5.02 Data Mining und Machine Learning

Kennnummer Workload Credits Studiensemes| Haufigkeit des| Dauer
EG5.02 150 h 5 CP ter Angebots 1 Semester
5. Semester | Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 25
Studierende

Lernergebnisseléarning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen typische Problemstellungen, die mit Hilfe von Data Mining Technologien und
Methoden des Machine Learning bearbeitet werden kdnnen und kénnen Data Mining und Machine Leat
den Kontext von Kiungther Intelligenz einordnen. Sie sind mit unterschiedlichen Methoden des Data Min
und Machine Learning und deren Grenzen vertraut und kénnen praxisrelevante Problemstellungen mit |
moderner Werkzeuge untersuchen und die Ergebnisse im jeweiligemitanterpretieren.Sie verstehen
auch fortgeschrittene Konzepte des Machine Learning und kénnen eigene Werkzeuge zur Losung von
Problemen entwickeln.

Inhalte

1 Data Mining
Typische Problemstellungen und Anwendungsgebiete des Data Mining

Anomaly DetectionClusteranalyse, Klassifikation, Assoziationsanalyse, Regressionsanalyse
Text Mining, Web Mining, Zeitreihenanalyse

Probl eme im Data Mining (z.B. ,
Rechtliche Aspekte und psychologische Aspekte

Werkzeuge

1 Machine Learning
Typische Problemstellungen und Anwendungsgebiete des Machine Learning

Einfihrung und Grundlagen (z.B. biologische Modelle, kiinstliche neuronale Netze, etc.)
Supervised Learning

Unsupervised Learning

Reinforcement Learning

Rechtliche Aspekte und psycholagis Aspekte

Werkzeuge (z.B. R, Python, TensorFlow, Se#in, Unity,...)

Evtl. Fortgeschrittene Konzepte

Curse of Di

= =4 —a —a -—a -9

= -4 -4 —a 4 —a a8 -2

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil
mit Tafelanschrieb un@rojektion sowie unter Nutzung von SoftwaBegleitend zur Vorlesung und den
Ubungen bearbeiten die Studierenden konkrete Projekte, die die Themen der Lehrveranstaltung vebiiefe
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Projektergebnisse kénnen vor der Gruppe prasentiert, in Form einesnsislsaftlichen Dokumentes
beschrieben oder als Lernvideo erstellt werden.

Teilnahmevoraussetzungen

Fur dieses Modul besteleine Teilnahmevoraussetzung. Siehe Priffungsordnung des Studiengangs
Verwaltungsinformatik- EGovernment

Empfohlen wird der erfolgiiche Abschluss der ModuleDat e nb antnd,ysrnt gecenved ndt e S

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modulgin anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiche$to d u | i n den VervaltwhgsieformpadikakgGeorv e,y nment “ und
» Medieni Aformati k"

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende/r

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Buduma, N(2017): Fundamentals of Deep Learning: Designing-8ereration Machine Intelligence

Al gori t hms, O Rei lly UK, 2017
1 Burger, S. (2018): Introduction to Machine Learning with R: Rigorous Mathematical Analysis, O'Reil
Ltd., 2018

1 Cleve, J.; Lammel, U. (&): Data Mining, 2. Uberarbeitete Auflage, De Gruyter Oldenbourg,
Berlin/Bosten, 2016

1 Géron, A. (2018): Praxiseinstieg Machine Learning mit-&e&ihh und TensorFlow: Konzepte, Tools un(
Techni ken fiur intelligente Headslhegmneld O’ Rei l |l vy

1 Ghatak, A. (2017): Machine Learning with R, Springer Nature Singapore Pte Ltd, 2017

1 Goodfellow, I.; Bengiom, Y.; Courville, A. (2017): Deep Learning, The MIT Press, Cambridge, MA, L
2017

1 Han, J.; Kamber, M.; Pei, J. (2011): DatdargirConcepts and Technique&, r@vised edition, Elsevier Ltd
Oxford, 2011

1 Midller, A., C.; Guido, S. (2017): Einfihrung in Machine Learning mit Python: Praxiswissen Data Sci
O’ Reilly Media, dpunkt.verl ag, Hei del berg, 2
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1 Raschka, S.; Mirjalili, 2018): Machine Learning mit Python und Sdikiarn und TensorFlow: Das
umfassende Praxidandbuch fir Data Science, Predictive Analytics und Deep Learning, 2. Uberarbei
und erweiterte Auflage, mitp, Frechen, 2018

1 Sutton, R., S.; Barto, A. G. (20Rginforcement Learning: An Introductiori¢ 2dition (in progress), MIT
Press, Cambridge, MA, 2017

1 Wartala, R. (2018): Praxiseinstieg Deep Learning: Mit Python, Caffe, TensorFlow und Spark eigene
LearningAnwendungen ersteller@’ Re i | | y Merldg, dejdelebrng, 201& t

1 Witten, I, H.; Frank, E.; Hall, M., A. (2016): Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Tec
4. Auflage, Morgan Kaufmann, Elsevier, Cambridge, MA, 2016
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EG5.03 Interdisziplinares Projekt

Kennnummer | Workload Credits Studien Haufigkeit des | Dauer
EG5.03 300 h 10CP semester Angebots 1 Semester
5. Semester Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofi3e
Projekt 90 UH 6 SWS 232,5h

offen

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind in deage, komplexe Problemstellungen bzw. Projektaufgaben in interdisziplinar
aufgestellten Projektgruppen in verteilten Rollen zu lI6sen. Die Kenntnisse und Kompetenzen, die sie in
friheren Projekten und Modulen erworben wurden, werden erweitert und vertiefe Studierenden kennen
praxisnahe Projektsituationen und kdnnen kompetent und Lésungsorientiert in diesen arbeiten. Der
interdisziplindre Charakter des Projekts ermutigt die Studierenden, neue Themen zu entdecken und pra
Erfahrungen in verschiedendereichen zu sammeln. Nach Abschluss dieses Moduls sind die Studiereng
der Lage, in einem internationalen und interdisziplindren Team Fragen der Theorie und/oder Praxis zu
bearbeiten, wissenschaftlich zu arbeiten und in ihren Teams liberzeugendmisgezu erzielen und zu
prasentieren.

Inhalte

In Abhéangigkeit des Projektes und der beteiligten Studiengange bzw. der betreuenden Professorinnen |
Professoren werden mit (internen oder externen) Kunden bzw. Auftraggebern komplexe Aufgabenstellu
entwickelt. Je nach fachlichen Voraussetzungen der Studierenden werden weitere Lehrveranstaltungen
Gastvortrag, Blockvorlesung, Seminar, Workshop) eingebunden bzw. besteht auch die Méglichkeit, das
Studierenden Lehrveranstaltungen anderer Studérge besuchen kénnen.

Lehrformen

Projektbegleitende (regelmafige) Lehrveranstaltungstermine zur Projektentwicklung und zum Monitorin
durch die Lehrenden. Ergénzend finden fachliche Vertiefungsveranstaltungen unter Einbeziehung von z
Praxisvertretern der Experten statt, ebenso regelmafige Treffen mit den jeweiligen Auftraggebern, Kung
oder Partnern. Die Projekte schlieRen jeweils mit einer Abschlussprasentation vor einem interessierten
Publikum (Hochschulmitarbeiter, Studierende, Auftraggeber und/étitner) und der Abgabe einer
wissenschaftlichen Projektdokumentation ab. Auf3erdem werden die Ergebnisse zusammen mit anderel
interdisziplinaren Projekten im Rahmen einer Postersession vorgestellt.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen werdendee r f ol gr ei che Abschluss des Moduls "P
abgeschlossene Projekte im Studiengang.

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung
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Voraussetzungen fir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Mduls (in anderen Studiengéngen)

Das Modul wirdri allen Bachelorstudiengéngen der Fakultaét Kommunikation und Umwelt verwendet.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Lehrenden der Fakultat

Sonstigelnformationen
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EG_5.04 Praxisprojekt fir Dual Studierende im Wochenmodell

Kennnummer | Workload Credits Studien Haufigkeit des | Dauer
EG_4 900h 10CP semester Angebots 1 Semester
8. Semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofile

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

DualStudierendém Wochenmodellwenden ihr Wissen Ubezin Semestein Teilzeit in einer praktischen
Umgebung an. Die Studierendbrarbeiten eirkonkretes Praxisfeldund ibernehmen Verantwortung fir ein
im Vorfeld mit Lehrenden der HochschitdeinWaal abgestimmtes Praxisprojekin Zuge dieses Vorhabens
koénnen die Studierenden lhre Schlissgld Methodenkompetenzen anwenden und ausbauen

Inhalte

Je naciUnternehmen werden Themen/Projekte im Vorfeld mit Lehrenden der Hochschule-Riagih
besprochen.

Lehrformen

Individuelle Beratungsund Betreuungsangebote

Teilnahmevoraussetzungen

Keine fir dual Studierende

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bei dualen Studierendem Wochenmodell muss ein konkretes Projekt erfolgrgieplantund umgesetzt
werden. Ein Bericht tGiber diese praktische Arbeit und eine Prasentatiodiedigualitétskriterien erfultn
mussenjst vorzulegen

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul itm Bachelorstudiengng Medieninformatik

Stellenwert der Note fir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen unBrofessoren der Fakultat

Sonstige Informationen
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EG_5.05 Praxisphase fur Dual Studierende im Wochenmodell

Kennnummer | Workload Credits Studien Haufigkeit des | Dauer
EG_5.05 900h 30CP semester Angebots 4 Semester
5. Semester bis
8. Semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofi3e

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

DualStudenten wenden ihr Wissen Uber drei Jahre in Teilzeit in einer praktischen Umgebung an.

Die Studierenden erhalteBinblicke in ein Unternehmen und in konkrete Praxisfeliéihrend ihrer
Praxisphase bearbeitesie verschiedene Aufgaben in ihrem Unternehmen und tbernehmen Verantwortur|
fur bestimmte Themen und Projekte

Inhalte

Je nach Unternehmen werdd@rhemen/Projekte im Vorfeld mit Lehrenden der Hochschule Rt&ial
besprochen.

Lehrformen

Individuelle Beratungsind Betreuungsangebote

Teilnahmevoraussetzungen

Keine fur dual Studierende

Prifungsformen

Testat

Voraussetzungen fur die Vergabe von Krgdinkten

Bei dualen Studierendem Wochenmodelmuss Teilzeitarbeit tiber drei Jahre absolviert werden. Ein Beric
Uber diese praktische Arbeit und eine Prasentation diéQualitatskriterien erfillen musseist vorzulegen
Diekonkrete Themenstellung ist im Vorfeld mit der betreuenden Lehrkraft der Hochschule\Rhain
abzustimmen. Die Berichtslange sollte dabei zehn Seiten nicht unterschreiten. Der Bericht wird hinsicht|
Vollstandigkeit und Qualitat geprift. Der Berichtristwendige Voraussetzung, um insgesamt 30 CP zu
erhalten.

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Moduim BachelorstudiengngMedieninformatikder Fakultdt Kommunikation und Umwelt.

Stellenwert der Note fir die Endnote




] HOCHSCHULE
rRHEIN-WAAL

Rhine-Waal University
of Applied Sciences

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
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EG_5.® Praxisphase fur Dual Studierende im Blockmodell

Kennnummer | Workload Credits Studien Haufigkeit des | Dauer
EG_5.6 900h 30CP semester Angebots 2 Semester
3. Semester bis
4. Semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofi3e

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

DualStudenten wenden ihr Wissen Uber zwei Semester in Vollzeit inklusive der unterrichtsfreien Zeiten
einer praktischen Umgebung an. Die Studierenden erhalten Einblicke in eine Behérde/Ministerium und i
konkrete Praxisfelder. Wahrend ihrer Praxisphlasarbeiten sie verschiedene Aufgaben in ihrer einstelleng
Behdrde und Glbernehmen Verantwortung fur bestimmte Themen und Projekte.

Inhalte

Je nach einstellender Behdrde werden Themen/Projekte im Vorfeld mit Lehrenden der Hochschulé/Rdde
besproche.

Lehrformen

Individuelle Beratungsind Betreuungsangebote

Teilnahmevoraussetzungen

Keine fur dual Studierende

Prifungsformen

Testat

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bei dualen Studierenden im Blockmodell muss Vollzeitarbeit Gber zwei Semester inklusive der unterrich
Zeiten absolviert werden. Ein Bericht Uber diese praktische Arbeit und eine Prasentatistgstiaschaftliche
Qualitatskriterien erfullenmussen, sind vorzulegerDiekonkrete Themenstellung ist im Vorfeld mit der
betreuenden Lehrkraft der Hochschule Rh#itaal abzustimmen. Die Berichtslange sollte dabei zehn Seite
nicht unterschreiten. Der Bericht wird hinsichtlich Vollstdndigkeit und Quajépttft. Der Bericht ist
notwendige Voraussetzung, um insgesamt 30 CP zu erhalten.

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Keine

Stellenwert der Note fir die Endnote
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Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen unérofessoren der Fakultat

Sonstige Informationen
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EG 6.01 Praxissemester
Kennnummer | Workload Credits Studien Haufigkeit des Dauer
EG6.01 900h 30CP semester Angebots 1 Semester

6. Semester | Sommersemester
oder
Wintersemester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofile

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Das Praxissemester ermoglicht es den Studierenden, ihr Wissen in der Praxis anzuwenden, sie ke|
berufliche Umfeld, die Berufspraxis und die Herausforderungen der spéateren beruflichen Tatigke
offentlichen Einrichtungen oder Unternehmen und diert behandelten Aufgabenstellungen, Themen u
Arbeitsinhalte sind so gewadhlt, dass die Studi
eine ihren bisher erworbenen Kompetenzen angemessene Aufgabenstellung l6sen. Die Studig
Ubemehmen Verantwortung fur bestimmte Themen bzw. entwickeln ein konkretes Projekt. Das Praxisse
dient vornehmlich dazu, die im Studium erworbenen Kenntnisse und Fahigkeiten anzuwenden sowie di€
praktischen Tatigkeit erworbenen Erfahrungen zfieldieren und auszuwerten und fir die nachfolgen
Bachelorarbeit zu nutzen.

Inhalte

Je nach Unternehmen/Organisation. Die Themen/Projekte werden mit den betreuenden Lehrkréfte
Hochschule Rheiaal besprochen.

Lehrformen

Individuelle Beratungsind Betreuungsangebote

Teilnahmevoraussetzungen

Mindestens 90 Kreditpunkte

Prufungsformen

Testat

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Es missen 20 Wochen Praktikum absolviert werden. Ein Praktikumsbericht und eine Prasentation,
Qualtatskriterien entsprechen mussen, sind vorzulegeie Studierendeerstelleneinen Berichentsprechend
wissenschaftliche Qualitatsstandards Die konkrete Themenstellung ist im Vorfeld mit der betreuend
Lehrkraft der Hochschule RheéiMaal abzustimmen.Die Berichtslange sollte dabei zehn Seiten ni
unterschreiten. Der Bericht wird hinsichtlich Vollstandigkeit und Qualitat gepruft. Der Bericht ist notwe
Voraussetzung, um insgesamt 30 CP zu erhalten.
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Verwendung des Modul¢in anderenStudiengéngen)

Inhaltsgleiches Modul in allen Bachelorstudiengangen der Fakultat Kommunikation und Umwelt.

Stellenwert der Note fir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
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EG 6.02 Auslandssemester

Kennnummer | Workload Credits Studien Haufigkeit des | Dauer
EG6.02 900h 30CP semester Angebots 1 Semester
6. Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofi3e

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen die Herausforderungen der Vorbereitung eines Auslandsaufenthaltes mit allej
organisatorischen und fachlichen Fragestellungen. Die Stmtien beherrschen die Fremdsprache des
gewahlten Landes so gut, dass sie in der Lage sind, Fachmodule, die eine inhaltliche Erganzung zu der
des Studienganges bilden, an einer Universitat/Hochschule im Ausland zu belegen und diese erfolgreicl
absolvieren. Die Studierenden kennen die Studienbedingungen einer Universitat/Hochschule im Auslani
finden sich in einem fremden Bildungssystem zurecht und haben mit anderen Studierenden und Lehrkri
unterschiedlicher Nationalitdten zusammengearbeitetieitere interkulturellen Kompetenzen erworben.

Inhalte

Abhéangig vom Lehrangebot der auslandischen Universitat/Hochschule. Die Themen/Module werden mii
betreuenden Lehrkraften der Hochschule RRé/aal im Vorfeld besprochen.

Lehrformen

IndividuelleBeratungsund Betreuungsangebote

Teilnahmevoraussetzungen

Mindestens 90 Kreditpunkte

Prufungsformen

Abhangig von der auslandischen Universitat/Hochschule

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Prifungsleistungen wahrend des Auslandsstudiums im Umfang von mind@&&eSTunkten erbracht

Ein Report und eine Prasentatiotie den Qualitatskriterien entsprechen mussen, siagatzlichvorzulegen
um insgesamt 30 CP zu erhalt&ie Studierende erstelleneinen Berichentsprechendvissenschaftliche

QualitatsstandardsDiekonkrete Themenstellung ist im Vorfeld mit der betreuenden Lehrkraft der Hochsc
RheinWaal abzustimmen. Die Berichtslange sollte dabei zehn Seiten nicht unterschreitddeizht wird
hinsichtlich Vollstandigkeit und Qualitat geprift. Der Bericht ist notwendige Voraussetzung, um insgesal
CP zu erhalten.

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)
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Inhaltsgleiches Modul in allen Bachelorstudiengangen der Faktt@munikation und Umwelt.

Stellenwert der Note fir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
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EG7.01 Workshop | - Forschungsmethoden

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG7.01 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
7. Semester | Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie

Seminaristische Lehrveranstaltung: 60 UE 105 h

(4 SWS) 40 Studierende

30 UE (2 SWS)

Ubung: 30 UE (2 SWS)

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind in der Lage, konkrete Forschungsfragen zu entwickeln, die geeigneten Methoder|
Beantwortung deiForschungsfragen zu identifizieren und die gewahlten Methoden einzusetzen. Die
Studierenden kdnnen ein Forschungsprojekt unter Einsatz wissenschaftlicher Hilfsmittel dokumentieren
die erzielten Ergebnisse angemessen veréffentlichen.

Inhalte

Erheben eigener Daten vs. Nutzen verfiigbarer Daten
Geeignete Daten finden

Datenqualitat

Fragebogen erstellen und auswerten

Statistische Analyse mit SPSS, R und/oder Excel, Data Mining
Fallstudienanalyse

E I I ]

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung $oftware zur Datenanalyse (SPSS, Excel, R).

Teilnahmevoraussetzungen
Empfohlen wird der erfolgreiche Abschlussdes MoguEi nf Ghrung in das wi ss|

175 Credit Points (einschlie3lich Praxissemester oder Auslandsstudiensemester)

Prifungsformen

Testat

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung
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Verwendung des Moduléin anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in deBtudiengangepVerwaltungsinformatik- EGovernment , , Envi r on
E n e r "thgustrjal EngineeringSpecialization Communication and Information Engineerind,nt e r n
Bushess and Social Sciences®“, “Medieninformatik

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Eid, M.; Gollwitzer, M.; Schmitt, M.: Statistik und Forschungsmethoden, Bglthdogie Verlags Union
(2010)
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EG 7.02 Workshop Il - Wissenschaftliches Schreiben

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG7.02 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
7. Semester | Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie

Seminaristische Lehrveranstaltung: 60 UE 105 h

(4 SWS) 40 Studierende

30 UE (2 SWS)

Ubung: 30 UE (2 SWS)

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind in der Lage, Ergebnisse wissenschaftlicher Arbeit in angemessener schriftlicher |
kommunizieren. Sie kénnen effektiv, pragnant, eindeutig und kreativ schreiben.

Der Kurs wirgbarallel in zwei Gruppen (Deutsch und Englisch) unterrichtet, um die Studierenden beim

Kompetenzerwerb ,Sprache“ zu wunterstiiutzen.
Inhalte

1 Schreibstile

1 Schreibtechniken

9 Struktur, Gliederung und erster Entwurf

1 Die Organisation des Schreibprozesses

1 Methodenund Ergebnisse effektiv prasentieren
9 Diskussion der Ergebnisse

1 Abstract und Einleitung

1 Umschreiben des Manuskripts

1 Bearbeitung und Veroffentlichung des Textes

Lehrformen

Workshop bestehend aus einer seminaristischen Veranstaltung und vielen Schreibljpdieggtudierenden
diskutieren ihre Ergebnisse und unterstiitzen sich gegenseitig

Der Kurs findet parallel in englischer und deutscher Sprache statt.

Teilnahmevoraussetzungen
Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss des Moduls "Einfiihrung iwidasnschaftliche Arbeiten”.

175 Credit Points (einschlie3lich Praxissemester oder Auslandsstudiensemester)

Prifungsformen

Testat

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten
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Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Il nhal tsgl eiches Mo dMeiwaltungsinfdrenatik- SGovethmentn,g & nErewvni r,on
Energy“, "I nduSgediadl iIEngt inererComgmuni cati on and
Business and Social KKciwemde,sMqbi“lMetdy ean ch f loa gniag

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
Literatur:

1 EsselborrKrumbiegel, H.: Von der Idee zum T&ihe Anleitung zum wissenschaftlichen Schreiben, UT
Stuttgart, 2A.7 (5. Uberarbeitete Auflage)
1 Franck, N.: Die Technik wissenschaftlichen Arbeitens: Eine praktische Anleitung, UTB, Stuttgart, 20
Uberarbeitete Auflage)
1 Kornmeier, M.: Wissenschatfth schreiben leicht gemacht: fiir Bachelor, Master und Dissertation, UTE
Stuttgart, 2016 (5. Auflage)
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EG 7.03 Workshop Il - Kolloquium Informatik und Gesellschaft

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG7.03 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
7. Semester | Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie

Seminaristische Lehrveranstaltung: 60 UE 105 h

(4 SWS) 40 Studierende

30 UE (2 SWS)

Ubung: 30 UE (2 SWS)

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind in der Lage, Ideen, Konzepte, Fragestellungen und in der weiteren Bearbeitung
wissenschatftlicher Fragestellungen oder Projekte entstehende Herausforderungen zu benenmégsend
kritisch und zielorientiert zu diskutieren. Sie kdnnen sich schnell und flexibel in BragBroblemstellungen
eindenken und positive Beitrage in der Diskussion leisten.

Die Studierenden erhalten Feedback, Beratung und Orientierung fur ihre [Beatheiten. Sie stellen ihre
Forschungsergebnisse in einer Préasentation3@Minuten) vor und diskutieren den aktuellen Stand der
Forschungsergebnisse, die verwendeten Forschungsmethoden etc.

Die Studierenden vermogen es, ihre Forschungsergebnisseirdilgender Weise zu prasentieren,
professionell zu verteidigen und Feedback bzw. Kritik von ihren Kommiliténmeeh zu akzeptieren.
Gleichzeitig sind die Studierenden in der Lage, Feedback zu geben, Ideen und Hinweise fiir die Arbeit &
zu liefern und Kritik in einer fairen Art und Weise zu formulieren.

Inhalte

1 Forschungsergebnisse in einer professionellen Weise préasentieren
1 Forschungsergebnisse anderer kommentieren und kritisieren, Feedback geben
1 Gruppendiskussionen moderieren

Lehrformen

Studierende prasentieren ihre eigenen Forschungsergebnisse; moderierte Gruppendiskussionen bzgl. ¢
Ergebnisse und angewandten Methoden.

Teilnahmevoraussetzungen

175 Credit Points (einschlie3lich Praxissemester oder Auslandsstudiensemester)

Prifungsfornen

Testat

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung
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Verwendung des Moduléin anderen Studiengangen)

Il nhal tsgl eiches Mo dJeialtungsinbreatik-SGovechimenth giémd) e n
»~Medieninformatik
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Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
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EG 7.04 Bachelorarbeit und Kollogquium

Kennnummer | Workload Credits Studien Haufigkeit des | Dauer
EG7.04 375h 15 CP semester Angebots 1 Semester
7. Semester Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofi3e
Bachelorarbeit: 12 CP Kolloquium: 360h

1 Studierende/
Kolloquium: 3CP 1 x45 Min.

Studierender

Lernergebnisseléarning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden bearbeiten in der Bachelorarbeit selbstandig eine Fragestellung aus ihnrem Fachgebie)
entwickeln methodische Ansétze zu deren Untersuchung und tiben die kritische Reflexion tber ihren

Forschungsarz. Im dazugehdrigen Kolloquium soll der Studierende seine Kompetenz zur Bewertung y
zum Praxistransfer des Themas unter Beweis stellen.

Inhalte

= =4 —a —a 9

Je nach Thema u.a.:
Selbstandige Recherche und Bewertung von Fachliteratur
Entwicklung einer Forschungsfrage
Analyse methodischer Starken und Schwéchen verschiedener Forschungsmethoden
Selbstandiges Verfassen einer wissenschaftlichen Arbeit
Fachprasentation der Bachelorarbeit

Lehrformen

Individuelle Beratungsind Betreuungsangebote

Teilnahmevoraussetzungen

Erfolgreiches Bestehen aller Module der ersten sechs Semester

Prufungsformen

Verfassen einer Bachelorarbeit und Ableistung eines Kolloquiums

Bestandene Modulpriifung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Stellenwert der Note fir die Endnote

20% (Bachelorarbeitt5%, Kolloquium5%)
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Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
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EG W.01 Wabhlpflichtfach - Visualisierung

Kennnummer Workload Credits Studiensemes| Haufigkeit des| Dauer
EGW.01 150 h 5 CP ter Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind mit grundlegenden Konzepten und Methoden der Visualisierung vertrauh Je nac
Schwerpunkt beherrschen sie die grundlegenden Konzepte darrRD3BDComputergrafik, verfiigen tber
solide Kenntnisse in den Bereichen Bildkompression, Mustererkennung und Computer Vision, haben
Fertigkeiten im Umgang mit grafischen Programmierspracmeh(ModellierunggWerkzeugen und sind in
der Lage, grol3e Datenmengen zu visualisieren.

f
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Inhalte

Einfihrung und Grundlagen der Visualisierung
Schwerpunktinteraktive DaterVisualisierung

Grundlagen

0 Repréasentation von Daten

o Kategoriale DaterZeitreihendaten, Raumdaten, Multiple Daten
o Variabilitat, Unsicherheit, Kontext

Informationsgraphiken, Storytelling, interaktive Visualisierung
Komponenten der Datenvisualisierung

Werkzeuge (z.B. Shiny/R, D3.js)

chwerpunktComputergraphik

Grundlagen (Anendungen, Werkzeuge, mathematische Hilfsmittel)

Bildaufnahme und Vorverarbeitung (Quantitative Visualisierung, Aufnahme von Bildem
Bildaufnahme, Digitalisierung, Abtasttheorem, Quantisierung, Pixel)
Merkmalsextraktion (Mittelung, Kanten, Beweguigxtur)

Bildanalyse (Bildrestauration, Bildverbesserung, Segmentierung, Regularisierung,
Morphologie, Formreprasentation, Klassifizierung, Bewegungsanalyse aus Bildfolgen)
2D- und 3BComputergraphik

Modell

1 SchwerpunktWahrnehmung von Medieninhalten

Grundlagen der visuellen Wahrnehmung

Grundlagen des Eyetrackings (Systeme, Blickbewegungsparametesmuoditie Datenaufnahme)
Design, Durchfiihrung und Auswertung von Blickbewegungsexperimenten

Durchfiihrung einer Blickbewegungsstudie

Erstellung vorOptimierungsvorschlagen auf Basis der Ergebnisse aus der Evaluationsstudie
Mdgliche weiterfihrende Themen
Visualisierung wissenschatftlicher Daten, Bildkompression, Mustererkennung, Computer Vision
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Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt, mit Tafelansc
und Projektion sowie unter Nutzung von entsprechender Software. Die Ubungen kénnen in Form von
Projekten durchgefiihrt werden, in denen die Studiaden selbststandig unter Anleitung des Dozenten /del
Dozentin praxisrelevante Projekte in kleinen Projektteams durchfiihren.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Module "Strukturierte und Objektorientierte Programnfie|
"Einfihrung&Government sowie "Lineare Algebra und Operations Research".

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modulgin anderen Studiengangen)

DiesesVahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende/r

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

f Davies, E. R. (2017): Computer Vis®rinciples, Algorithms, Applications, Learnin§,eglition, Elsevier
Academic Press, London, San Diego, Cambridge MA, 2017

1 Few, S. (2012): Show me the numbers: designing tables and graphs to enlighten. Analytics Press,
Burlingame, 2012

1 Few, S. (2013): Information dashboard design: displaying data-feglaince monitoring, 2. Auflage,
AnalyticsPress, Burlingame, 2013

1 Gordon, V., S.; Clevenger, J., L. (2017): Computer Graphics Programming, Auflage: Har/Cdr , Merc
Learning & Informatin, Dulles, 2017

1 Heber, R. (2016): Infographik: Gute Geschichten erzahlen mit komplexen Daten: Fakten und Zahler

spannend reprasentieren!, Rheinwerk Design, Bonn, 2016

Jahne, B. (2012): Digitale Bildverarbeitung, 7., neubearbeitete Auflage, Springer , Wé¢esigaden, 2012

Kabacoff, R. (2015): R in Action: data analysis and graphics with R. Manning Publications Co., New

Kohlhammer, J.; Proff, D., U.; Wiener, A. (2013): Visual Business Analytics: Effektiver Zugang zu

Daten und Informationen. dpumlkerlag GmbH, Heidelberg, 2013

Meeks, E. (2017): D3.js in Actioff édition, Manning Publications, New York, 2017

Murray, S. (2017): Interactive Data Visualization for the Web: An Introduction to Designing wit D3,

edition, O'Reilly UK Ltd, 2017
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Nischwitz, A.; Fischer, M. (2011): Computergrafik und Bildverarbeitung: Band I: Computergrafik, 3.
Vieweg + Teubner Verlag, Wiesbaden, 2011

Nischwitz, A.; Fischer, M. (2011): Computergrafik und Bildverarbeitung: Band II: Bildverarbeitungga, ,
Vieweg + Teubner Verlag, Wiesbaden, 2011

Rahlf, R. (2014): Datendesign mit R: 100 Visualisierungsbeispiele. Open Source Press, Minchen, 2
Schumann, H.; Muller, W. (2013): Visualisierung: Grundlagen und allgemeine Methoden, Springer, |
Heidelbeg, 2013

Shirly, P.; Marschner, S. (2015): Fundamentals of Computer Graghexditidn, Taylor & Francis Ltd., CF
Press, Boca Raton, 2015

SufRe, H.; Rodner, E. (2014): Bildverarbeitung und Objekterkennung: Computer Vision in Indus|
Medizin,Springer Vieweg, Wiesbaden, 2014

Yau, N. (2014): Einstieg in die Visualisierung. Wie man aus Daten Information machY/@Hley
Weinheim, 2014

Yau, N. (2012): Visualize This!, WN&H, Weinheim, 2014

Wickham, H. (2016): ggplot2: elegant graphics for data analysis (Use RUfl.2Springer Internationg
Publishing AG, Switzerland, 2016




] HOCHSCHULE
rRHEIN-WAAL

Rhine-Waal University
of Applied Sciences

EG W.02 Wabhlpflichtfach - Spieleentwicklung

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EGW.02 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kénnen Computerspiele bewerten, konzipieren und entwickeln. Sie kennen auch
angewandte Einsatzfelder wie Seridsames und kennen verschiedene Arten von Spielen. Sie kdnnen
eigenstandige Spiele konzipieren und entwickeln. Sie kennen technischen Grundlagen der Spieleentwic
kénnen gestalterische Aspekte bericksichtigen und Spiele mit einheitlichem, sinnvolkségn Betwerfen. Sie
kénnen Spielmechanismen konzipieren und bewerten und Spieleprojekte managen.

Inhalte

Computerspiele: Arten und angewandter Einsatz

Technische Grundlagen der Spieleprogrammierung

Spieleentwicklung fur mobile Geréate und VR/AR.

Game Engies wie Unity, Unreal.

Game Art: Entwicklung von Charakteren, Storytelling, gestalterische Konzeption

Game Design: inhaltliche Konzeption von Spielen hinsichtlich Mechanik, Spielort, Spielelementen
Game Production: Vorgehensweisen bei der EntwicklungPvojekten zur Entwicklung von Spielen
Bewertung von Computerspielen

= =4 -8 _48_-a_-48_-9._-2

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil
mit Tafelanschrieb und Projektion. Die Ubung wird in Form voneppagekten veranstaltet, die auch
interdisziplinar durchgefiihrt werden kdénnen (z.B. mit Studierenden der Studiengange "Psychologie”,
"Information and Communication Design" od&feérwaltungsinformatik- EGovernment"). Die Studierenden
fihren selbststandig unter Anleitung und Supervision des Dozenten praxisrelevante Spieleprojekte in Kl
Projektteams durch.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Moduleeare Algeta und Operations Research",
"Strukturierte und Objektorientiere Programmierung”, "Software Engineering" sowie "MCI" und "Usalbility
Engineering".
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Prufungsformen

Bewertete Priufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

BestandenéModulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Ido lurgel

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Rehfeld, Gunther. Game Design und Produktion: Grundlagen, Anwendungen und Beispiele Gel
Ausgabe. Carl Hanser Verlag, 2013.

1 Freyermuth, Gundolf S. Games | Game Design | Game Studies: Eine Einfihrung (
Medienwisenschaft). transcript, 2015.

1 Schell, Jesse. Die Kunst des Game Designs: Bessere Games konzipieren und entwickeln. mitp Pro

mitp. 2016.

Heussner, Tobias et al. The Game Narrative Toolbox. Focal Press Game Design Workshops, 2015,

Korgel, Daniel. Virtual Reali8piele entwickeln mit Unity®: Grundlagen, Beispielprojekte, Tipps & Trid

Carl Hanser Verlag, 2017.

91 Strahringer, Susanne; Leyh, Christian. Gamification und Serious Games: Grundlagen, Vorgehen un
Anwendungen (Edition HMD$pringer Vieweg, 2017.

1 Dunn, Fletcher; Parberry, lan. 3D Math Primer for Graphics and Game Development. Taylor & Fran
2011.
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EG W.03 Wabhlpflichtfach - Modellierung, Simulation und angewandte

Datenanalyse
Kennnummer Workload Credits Studiensemes| Haufigkeit des| Dauer
EGW.03 150 h 5CP ter Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 25
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomesKbmpetenzen

Die Veranstaltung versetzt die Studierenden in die Lage, Modelle von Systemen der realen Welt zu erst
und mit Hilfe von Simulationen zu analysieren. Im Detail lernen die Studierenden, komplexe Problemste
der realen Welt zumodellieren, mathematisch zu beschreiben und Lésungen zu finden. Sie erlernen den
sinnvollen Einsatz von Modellen und Simulationen, kennen die Schritte des Simulationsprozesses, behg
verschiedene Modellierungsind Simulationstechniken sowie gangiyerkzeuge und kénnen die erlernten
Methoden auf unterschiedliche Problemstellungen aus der Praxis anwenden, um beispielsweise Vorher|
zu machen, allgemeine Regeln zu finden und neue Fragestellungen aufzuwerfen. Sie begreifen die
Modellierungs und Sinulationstechnik als nitzliches Werkzeug, um Systeme der realen Welt zu verstehe

ﬂ

= =

Inhalte

9 Einfuhrungin die Modellbildung und Simulation, Motivation, praxisrelevante Beispiele aus dem Alltag
typische Fragestellungen, verschiedene Kategorien von Simulationen, Schritte des Simulationsproz
1 Kontinuierliche Simulationen

1 Diskrete und Stochastische Simulationen
Monte-CarleSimulationen (z.B. Radioaktiver Zerfall), Gaofikife, ForesFireSimulationen, Sinlationen
im Kontext von Data Science und Machine Learning

1 Modelle und Simulationen im Bereitfirtual Reality

Wachstumsprozesse (exponentiell, logistisch), Rai@erte Beziehungen, schrittweise Erweiterung
(z.B. um intraspezifische Konkurrenz, verschiedene Raater BeuteArten), Fischfangdynamik
(optimale Fischfangquoten, Maltddodell, VerhulstModell), Einfihrung dimensionsloser Variablen
Implementierung z.B. mit Octave/Matlab/Scilab, R oder Python

Transfer der erlernten Methoden auf andere Beispielsituationen und Systeme, z.B. Epidemiolog
zeitliche Entwicklung von Aktienkursen,
Grundlagen der Numeriliskretisierung, Euleverfahren, Rung&uttaVVerfahren und anschlieR3end|
Implementierung von Beispielen, Stabilitat von Verfahren

Einfihrung in partielle Differentialgleichungen (z.B. Diffusionsgleichung zur Beschreibung der
Ausbreitung von Schadstoffem Gewassern mit Hilfe der FEM bzw. FDM, L&sung der
eindimensionalen AdvektioABiffusionsgleichung mit Hilfe von FDM)

Lehrformen
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Vorlesung mit begleitender praktischer Ubung am Rechner. Die Veranstaltung findet im seminaristische
statt, mit Tafelanschrieb und Projektion (z.B. mit MS OneNote) sowie unter Nutzung entsprechender So
(z.B. GNU Octave/Matlab, Scilab/Xcos, Extelfram Alpha, Maxima, R, Python). Die Studierenden
bearbeiten jeweils ein Abschlussprojekt, in dem sie die erlernten Methoden und Werkzeuge einsetzen. |
Projektergebnisse werden vor der Gruppe prasentiert und kénnen in Form eines wissenschaftlichen
Dokumentes beschrieben oder als Lernvideo dokumentiert werden.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Module "Diskrete Mathematik und Logik", "Lineare Alge

und Operations Research", "Strukturierte und Objektorientiared®g r ammi er ung" und ¢
Angewandte Statistik?®

Prufungsformen

Bewertete Prifungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul karauch in anderen Studiengdngen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Barwolff, G. (2015): Numerik fiir Ingenieure, Physiker lafmrmatiker, 2. Auflage, Springer Spektrum,
Berlin, Heidelberg, 2015

1 Bungartz, HJ.; Zimmer, S.; Buchholz, M.; Pfliger, D.: (2013): Modellbildung und Simulation: Eine
anwendungsorientierte Einfiihrung, 2. Uberarbeitete Auflage, Springer Spektrum, Bigitielberg, 2013

1 Gilat, A.; Subramaniam, V. (2013): Numerical Methods for Engineers and Scientists: An Introductior
Applications using Matlab, John Wiley & Sons Inc (Asia), 2013

1 Hauler, F. ; Luchko, Y. (2010): Mathematische Modellierung mit MAElD&Braxisorientierte
Einfuhrung, 1. Auflage, Spektrum Akademischer Verlag, Heidelberg, 2010

1 Imboden, D. M.; Koch, S. (2013): Systemanalisefihrung in die mathematische Modellierung
nattrlicher Systeme, Softcover reprint of the original 1st ed. 2003

1 Owen, J.; Maillardet, R.; Robinson, A. (2014): Introduction to Scientific Programming and Simulatior
R, 2nd revised edition, Chapman & Hall/Crc: the R Series, Taylor & Francis Group, Boca Raton, FL|

1 Plato, R. (2009): Numerische Mathematik komp&ktundlagenwissen fir Studium und Praxis, 4.
aktualisierte Auflage, Vieweg+Teubner, 2009

1 Quarteroni, A. M. ; Saleri, F. ; Gervasio, P. (2010): Scientific Computing with MATLAB and Octave,
edition, Springer, Berlin, 2010

1 Temple, M. (2016): Simulatidar Data Science with R, Packt Publishing, Birmingham, UK, 2016
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1 Wouwer, A. V.; Saucez, P.; Vilas, C. (2014): Simulation of ODE/PDE Models with MATLAB®, OCT/
SCILAB: Scientific and Engineering Applications, Springer, Heidelberg, London, D&@@ftdcht,
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EG W.04 Wabhlpflichtfach - 3D-Modellierung und Animation

Kennnummer Workload Credits Studiensemes| Haufigkeit des| Dauer
EGW.04 150 h 5 CP ter Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung:
40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden verfiigen tber fundierte Kenntnisse ifvRidellierungs und Computeranimations
techniken. Sie sind in der Lage, moderne Mbeelngs und Animationswerkzeuge zu nutzen, um hech
wertige 3DModelle und Animationen zu erstellen.

Inhalte

1 Einsatzmoglichkeiten der raumlichen Modellierung und der Computeranimation

1 Grundlagen der 3Modellierung, Modellierungstechniken, Polygone und Subdivision Surfaces, Lig
Texturierung und Rendering

1 Einfuhrung in die Grundlagen der Animation, Animationstechniken, Schnitt, Drehbuch

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Uburagn Rechner. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt, mit
Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software zi@&illierung und
Computeranimation (z.B. 3ds max, Blender, Unity, Unreal). Die Ubung kann in Form eines kdhkijetaas
durchgefihrt werden (z.B. 3Rekonstruktion historischer Gebaude anhand von Planen, wissenschaftliche
Animation etc.)

Diese Veranstaltung kann auch interdisziplinar durchgefiihrt werden, z.B. mit Studierenden des Studien
"Environment and Engy", "Information and Communication Design" umdietieninformatik'.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Module "Einfihs@Government und " Li

und Operations Research".

ne |

Prufungsformen

BewertetePrufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung
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Verwendung des Moduléin anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

il
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Sonstige Informationen

Literatur:

Beck, T. (2017): Blender 2.7: Das umfassende Handbuch fir die-Rréixadlen Werkzeugen, Funktionet
und Techniken, 2. Auflage, Rheinwerk Desipmn, 2017

Birn, J. (2015): Lighting & Rendering, 3. Auflage, Rodenburg Verlag, Menden, 2015

Gress, J. (2014): Visual Effects and Compositing, New Riders, Pearson Education, Berkeley, 2014
Jackel, D.; Neunreithe8.; Wagner, F. (2006): Methoden der Computeranimation, SpfWeidag, Berlin,
Heidelberg, 2006

Korgel, D. (2017): Virtual RealBpiele entwickeln mit Unify Grundlagen, Beispielprojekte, Tipps &
Tricks, Carl Hanser Verlag, Minchen, 2017

Matt, P. (D16): Physically Based Renderinghdflage, Morgan Kaufmann, Cambridge, MA, 2016
Tickoo, S. (2017): Autodesk 3ds Max 2018 for Beginners: A Tutorial Approach, 18. Auflage, CADCI|
Technologies, Purdue University, Schererville, Indiana, USA, 2017

Vaughan, W(2011): Digital Modeling, Pearson Education, Berkeley, 2011

Wil liams, R. (2012): The Animator’'s Survival
Classical, Computer, Games, Stop Motion and Internet Animators, Expanded Edition, Faber & Fabe
London, 2012
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EG W.05 Wabhlpflichtfach - Aktuelle E -Government -Strategien

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeitdes | Dauer
EGW.05 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisseléarning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen die aktuellerGBvernment Strategien auf EEbene und deren Auswirkungen auf
nationale EGovernment Strategien. Sie sind mit innovativeB&ernment Konzepten fur Bund, Lander und
Kommunen vertrautSie kdnnen Fachverfahren irGBvernmeniLosungen integrieren und-Hrojekte in
offentlichen Verwaltungen wirtschaftlich bewerten.

Inhalte

1 Vertiefung EGovernmentilnitiativen auf Bundes Landesund kommunaler Ebene (bspw-Government
Gesetz)

Basisdienste des@&overnment: Formularserver, Virtuelle Poststelle, Zahlungsverkehrsplattform
Standards und Architekturen fir&overnmentAnwendungen

IT-Sicherheit (z.B. {Grundschutzkonzept des BSI, -Batenschutzgrundverordnung (DSGVO))
rechtskonbrmer Technikeinsatz

Wirtschaftlichkeitsuntersuchungen fiir-Arojekte in der 6ffentlichen Verwaltung
Verwaltungsmodernisierung und 6konomische Aspekte

Qualitatsmanagement im-Eovernment

Einsatz von Open Source Software

Migrationsstrategien

EGovernment Bategie der Europaischen Union und Auswirkungen auf die nationalen Strategien
E-Government Strategien fur Bund, L&nder und Kommunen

E-Governance

=a —a -9
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Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt, eangahrieb
und Projektion. Die Ubung wird in Form von Projekten veranstaltet, die auch interdisziplinar durchgefiih
werden kdnnen.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Module "Einfuhru@g\ernment","Projektmanagement
und Interkulturelle Kompetenz", "Software Engineering” sowie "Betriebswirtschaftslehre".
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Prufungsformen

Bewertete Priufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modulgin anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Timo Kahl

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Becker, J.; Falk, T.; Algermissen, L.: Prozessorientierte Verwaltungsmodernisierung. Prozessmanay
im Zeitalter von Esovernment und New Public Management, Springer, Berlin, 2009 (2. Auflage)

1 Benz, A.: Governance. Regieren in komplexen Regelsystemerkibfiihrung, VS, Wiesbaden, 2010 (2.
Auflage, aktualisiert und verandert)

1 Bogumil, J. (Hrsg.): Wandel kommunaler Entscheidungsprozesse, Deutsches Institut fur Urbanistik,
Opladen, 2006

1 Bogumil, J.; Schmid, J.: Politik in Organisationen. Organisatianstisehe Anséatze und praxisbezogene
Anwendungsbeispiele, Leske+Budrich, Opladen, 2001

1 Daun, C.: Gestaltung 6offentlicher Dienstleistungen unter besonderer Berticksichtigung>amefament

Dienstleistungen, Logos Berlin, 2009 (1. Auflage)

Landsberg, W.:@overnment in Kommunen: Grundlagen und Orientierungshilfen, Jehle, 2004 (1. Au

Schedler, K.; Proeller, I.: New Public Management, 5. Aufl., Bern 2011

Wirtz, B.W.: E5overnmentGrundlagen, Instrumente, Strategien, Gabler, 2010 (1. Auflage)
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EG W.06 Wabhlpflichtfach - Interaktive Systeme

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EGW.06 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kénnen komplexe interaktive Systeme entwickeln. Von der Ideenfindung Uber die Ang
hin zur Konzeption, Umsetzung und Evaluierung kdnnen die Studieratidamotwendigen Methoden des
UserCentered Design Prozessen unter Einbeziehung der Vorgehensmodelle der Softwareentwicklung,
Webentwicklung bzw. der Entwicklung mobiler Systeme, auch multimedialer Systeme, einsetzen. Die
Studierenden besitzen die-t€chnische Kompetenz, welche sie im konkreten Projekt entwickelt haben (z,
App-Entwicklung, VEENntwicklung, Gesteninterkation usw.). Die Studierenden wissen um die Grenzen ihri
Vermégens und sind in der Lage, die Vertreterinnen und Vertreter anderéplidisa (z.B. Design,
Psychologie) konstruktiv in den Entwicklungsprozess einzubinden. Sie besitzen das Wissen, um mit Vel
potentieller Zielgruppen entwicklungsbegleitend zu arbeiten. Die Studierenden kdnnen ein Projekttageb
fihren, um die Erfahmgen und Erkenntnisse zu dokumentieren und in gemeinsamer Diskussion zu
reflektieren. Die Studierenden haben einen Uberblick tiber Konzepte und Komponenten komplexer intef
Systeme und kénnen diese Systeme entsprechend der Usdiilitzipien undmethoden bewerten.

Inhalte

1 Aktuelle Anwendungen interaktiver Systeme (Gamedesign, interaktives Storytelling, Arbeit
Lebenswelt, Therapie und Wohlbefinden)

1 Aktuelle Ansétze aus den Bereichen VR/AR, Mixed Reality, Tangible Interfaces, Ambient @Qo!
Sprachinteraktion, Gesteninteraktion, BCI.

1 Aktuelle Interaktionstechnologien, Simulationen fiir Interaktion, innovative Meidabchine Interaktion

1 Aktuelle Forschungsfragen

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil
mit Tafelanschrieb und Projektion. Die Ubung wird in Form von Projekten veranstaltet, die auch interdis
durchgefiihrt werden kénnen.

Teillmhmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Mod@eftware Engineering” , "MCI" und "Usability
Engineering".
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Prufungsformen

Bewertete Priufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modulgin anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Ido lurgel

Sonstige Informationen
Literatur:

1 Calvo, Rafael; Peters, Dorian. Positive Computing: Technology for Wellbeing and Human Rdténtial.
Press, 2014.

1 Cheok, Adrian David; Karunanayaka, Ka¥irtual Taste and Smell Technologies for Multisensory Intel
and Virtual Reality (HunmeComputer Interaction Seriesypringer 2018.

1 Scherer, Klaus R.; Banziger, Tanja ; Roesch, Etieteeprint for Affective Computing: A Sourcebook
and Manual (Affective Sciene). Oxford University Press, 2010. Rao, Rajesh P -Compiter
Interfacihng: An IntroductionCambridge University Press, 2013.
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EG W.07 Wabhlpflichtfach - Mobile Software Development

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EGW.07 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: &
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden:

9 analysieren und bewerten die Unterschiealed Besonderheiten der S¥htwicklung fiir mobile Systeme

1 kennen und unterscheiden verschiedene Aktivitdten, Rollen und Risiken bei Erstellung, Betrieb, V
von mobilen Softwaresystemen

9 unterscheiden und vergleichen verschiedene mobile Plattformen

Inhalte

Die Veranstaltung vermittelt einen allgemeinen Uberblick tiber das Thema Sofmarecklung fiir mobile
Systeme und betrachtet dabei insbesondere die Grundlagen der Entwicklung mobiler Systeme, Grundle
Programmierung mobiler Benutzerschnitte | | en (, Touch®“), Grundl agen
Backendbasierte Anwendungen / Kommunikation mit Services, plattformspezifische Vertiefung der
Programmierung und Cro$3dattform Strategien und Technologien. Neben diesen grundlegenden Konzep
und Prinzipien, werden ausgewahlte mobile Plattformen vorgestellt.

Die folgenden Themen werden unter anderem behandelt:
Mobile Software Development & Konzepte Programmiersprachen
o Vermittlung von Grundlagen des Mobile Software Development und Einfihnupigttformspe
zifische Programmiersprachen & Paradigmen.
1 Konzepte Anwendungsentwicklung & User Interface
o Einfihrung grundlegender Plattformkonzepte auf Ebene der Anwendungsarchitektur und
Interaction sowie Erstellung und Anbindung des User Interface.
1 Kommunikation & Backerd&nbindung
o Einfuhrung und Diskussion von Strategien zur Anbindung an Server und Webservic
ent/Server Kommunikation, Herunterladen von Daten, Interpretation von Daten.
1 Integration von Hardware (intern, extern) & Bibliotheken
o Zugriff auf gerdteinterne sowie externe Hardware (GPS, Kompass, RFID, Baceoder),
StandardAPIs und deren Verwendung und Umgang mit Fehlersituationen.
1 Deployment & Vertriebskanéle
0 Platzierung von Endkundenanwendungen in /gbpres.
1 Plattformspezifisch Vertiefung
o Besonderheiten einzelner Plattformen werden detailliert Diskutiert und praxisnah Demonstri
1 CrossPlattform Development
o Einfuhrung in die Statef-the-Art des Cros®latformDevelopment: Technologien und Trends

1
1
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Lehrformen

Vorlesung mibegleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil als interaktive
Préasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Ubungen am Rechner unter
Nutzung von Programmierwerkzeugen/Integrierten EntwicklungsumgebunBé) (Eclipse, XCode, Visual
Studio)

Teilnahmevoraussetzungen

Studierende sollten die Lehrveranstaltungen , S
. Fortgeschrittene Programmierung“ erfolgreich
Prufungsformen

AbschleRende schriftliche oder praktische Priifung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modulgin anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéangen gewahlt werden.

Stellenwertder Note flr die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Thomas Richter

Sonstige Informationen
Literatur:
1 https://developer.apple.com/ios/

1 https://developer.android.com/
1 https://developer.microsoft.com/dede/windows/apps
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EG W.08 Wabhlpflichtfach - Technischer Datenschutz und
Mediensicherheit

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EGW.08 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
5. Semester | Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Praktische
Ubung:

25 Studierende

Lernergebnisseléarning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen grundlegende Konzepte zum technischen Datenschutz und Absicherung
elektronischer Medien sowie die bendtigten Techniken, diese Konzepte zu evaluieren und in der Praxis

= —a —a

= —a

umzusetzen.

Inhalte

1 Grundbegriffe des technischen Datenschutzes und der Sicherheit elektronischer Medien

1 Begriffswelt: Anonymitat, Pseudonymitdt, personenbezogene Daten, Zuordenbarkeit von [

Deanonymisierung
Klassifikation der Gefahren, Abgrenzung zur allgemein&ickerheit (Angriffsmodelle, Abhéren, Kopiere
Aggregieren)
Privatsphare, Selbstbestimmung Uber Daten, Auskunftsrechte, L&schfristen und ihre tech
Durchsetzbarkeit
Vorratsdaten, Data Mining und Privacy, Ortsbezogene Dienste, Clouddienste
Privacy Enharieg Technologies
Kryptologische und technische Verfahren
Verschlisselungsverfahren (Symmetrische Verschlisselsggimetrisché&/erschlisselung)
Steganographie und digitale Wasserzeichen
Zugriffsschutz, Digitales Rechtemanagement, Schutz von Audiodatimmdaten, Software
Trusted Computing, Vertrauenswirdige Hardware
Kopierschutzverfahren, Broadcast Encryption
Computersicherheit
Diskussion aktueller Problemstellungen (z.B. soziale Netze, Abhorschnittstellen, Blockchain, For
Methoden, neueBezahimodelle unesysteme)

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender praktischer Ubung im Labor fiBitherheit. Die Veranstaltung findet im
seminaristischen Stil statt, mit Tafelanschrieb und Projektion.
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Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlenwird dererfgfr ei che Abschl-8ischedeheiModul EBetl Mi ebs
"Strukturierte und Objektorientierte Programmierung”, "Grundlagen der Informatik und Computernetze"

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Vo

Be

raussetzungen fur di®ergabe von Kreditpunkten

standene Modulpriifung

Verwendung des Modulgin anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlichLehrende

Prof. Dr:Ing. Ulrich Greveler

1
1

= =

Sonstige Informationen

Literatur:

Ritu Pareek: Digital Watermarking Techniques (August, 2012)

Das Ende der Anonymitat? Datenspuren in modernen Netzen, Studie des deutschen Bundesg
Sicherheit in deinformationstechnik, 2010

Dittmann: Digitale Wasserzeichen, Springer Verlag 2011

Thomas H. Lenhard: Datensicherheit: Technische und organisatorische SchutzmalRnahmer
Datenverlust und Computerkriminalitat, 26. Juni 2017

Hannes Federrath: Designing Rdy Enhancing Technologies, Telematikd Kommunikationssysteme in
der vernetzten Wirtschaft, 2011

Ronald Petrlic und Christoph Sorge: Datenschutz: Einfiihrung in technischen Datenschutz, Datensct
und angewandte Kryptographie, 10. April 2017

(fur die Veranstaltung werden stets semesteraktuelle Aufsétze, Papers oder technische B
elektronisch bereitgestellt)
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EG W.09 Wabhlpflichtfach - Digitale Fertigung 1

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EGW.09 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung:
20 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind mit Trends und innovativen Anséatzen in der Digitalen Fertigung vertraut und in d¢
diese zu bewerten. Sie kennen Werkzeuge und die Anwendung der Maschirdigitalen Fertigung, kdnnen
zwischen alternativen Verfahren auswahlen und diese selbststandig praktisch anwenden. Sie sind in de
komplexe Systeme, bestehend aus Hardware und Software, zu entwickeln und herzustellen.

Inhalte

Je nach Themenstelluk@nnen unterschiedliche Schwerpunkte in der Veranstaltung zum Tragen komme
Inhalte sind zum Beispiel:

Grundlagen der Digitalen Fertigung

ComputerAided Design (CAD: 2D und 3D) und Compéiided Manufacturing (CAM)
ReverseEngineering (3D Scanning)

3D Duck

3D Molding and Casting

ComputerControlled Cutting (Lase2utting, Plotter, etc.) und Comput€ontrolled Machining (2D und 3
CNC Frasen)

9 Electronics Design, Produktion und Embedded Programming

1 Sensoren, Aktoren und Peripherie

1 Embedded Networking unlommunikation

1 Schnittstellenund Anwendungsprogrammierung

1

1

E I I

Anwendungen der digitalen Fertigung und deren Auswirkung
I nnovation, “intel |l eNddelal property” und Busi

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung am Rechner und im FabLab.eba@staltung findet im seminaristischen
Stil statt, mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von-ariSoftware zur digitalen
Fertigung. Die Ubungen werden in Form von Wochenenprojekten durchgefiihrt werden.

Teilnahmevoraussetzungen
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Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Module "Strukturierte und Objektorientierte Programmiei
. Fortgeschrittene Programmierung“, ,Technische
"Softwareengineering".

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistugen, Testat zur Prifungszulassung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéngen gewahlt werden.

Stellenwert der Notefiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Karsten Nebe

Sonstige Informationen

Hoskins, Stephen. 3D Printing for Artists, Designers and MdXemsnsbury Publishing, 2018.

McRoberts, Michael. Beginning ArduinDescription based on print version recordncludes index|

Beginning Arduino Description based on print version recdrtludes index: Apress, 2010.

1 Bell, Charles A. Beginning sensor networks with Arduino and Raspb@&tepPY.ork: Apress ; New Ypi
2013.

1 Gershenfeld, Neil A. Designing reality how to survive and thrive in the third digital revolution. Des
reality how to survive and thrive in the third digital revolution: New York Basic Books, 2017.

1 Gupta, Gourab Sen. Embedded Microcontraligerfacing : Designing Integrated ProjedEsnbedded

Microcontroller Interfacing Designing Integrated Projects: Sprivgatag Berlin Heidelberg, 2010.

Blum, Jeremy. Exploring Arduino : tools and technigques for engineering wi2afitkry, 2013.

Gershengld, Neil. Fab : the Coming Revolution on Your DesHtom Personal Computers to Persor|

Fabrication.. Fab : the Coming Revolution on Your Desktom Personal Computers to Persor|

Fabrication.: Basic Books, 2008.

1 Walter-Herrmann, Julia, and CoriniBiching. FabLab: Of Machines, Makers and Invenioasiscript,

1
1

= =

2013.
9 HristuVarsakelis, Dimitrios. Handbook of networked and embedded control systérasn d b o
net worked and embedded control systems: Bi
1 Schwartz, Marco. Internetofthins wi t h t he Arduino Yun : pro

things.Birmingham: Packt Publishing, 2014.
1 Karvinen, Tero. Make : sensors : projects and experiments to measure the world with Arduir
Raspberry Pi. Make : sensors : projects argeriments to measure the world with Arduino al
Raspberry Pi: O'Reilly, 2014.
Noble, Joshua. Programming Interactivity.. Programming Interactivity.: O'Reilly Media, 2012.
Adenauer, Julian, Jorg Petruschat, and Angelika Petrudetabtype!: physicalyirtual, hybrid, smart
: tackling new challenges in design and engineefiogn + Zweck, 2012.
1 Kormanyos, Christopher. Rekime C++ : Efficient Obje@riented and Template Microcontrolle
Programming, Second EditidReaiTime C++ : Efficient Obje®riented and Template Microcontrolle
Programming, Second Edition: Springer, 2015.

= —a
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Weitere Literatur abhangig vom konkreten Themenschwerpunkt
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EG W.10 Wabhlpflichtfach - Digitale Fertigung 2

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EGW.10 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung:
20 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind mit Trends und innovativen Anséatzen in der Digitalen Fertigung vertraut und in d¢
diese zu bewerten. Sie kennen Werkzeuge und die Anwendungasrhinen zur digitalen Fertigung, kbnne
zwischen alternativen Verfahren auswahlen und diese selbststandig praktisch anwenden. Sie sind in de
komplexe Systeme, bestehend aus Hardware und Software, zu entwickeln und herzustellen.

Inhalte

Je nach Témenstellung kénnen unterschiedliche Schwerpunkte in der Veranstaltung zum Tragen komm
Inhalte sind zum Beispiel:

Grundlagen der Digitalen Fertigung

ComputerAided Design (CAD: 2D und 3D) und Compéiided Manufacturing (CAM)
ReverseEngineering (3[3canning)

3D Druck

3D Molding and Casting

ComputerControlled Cutting (Lase2utting, Plotter, etc.) und Comput€ontrolled Machining (2D und 3
CNC Frasen)

9 Electronics Design, Produktion und Embedded Programming

1 Sensoren, Aktoren und Peripherie

1 Embedded\etworking und Kommunikation

1 Schnittstellenund Anwendungsprogrammierung

1

1

E I I

Anwendungen der digitalen Fertigung und deren Auswirkung
I nnovation, “intel |l eNddelal property” und Busi

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung am Rechner undrahLab. Die Veranstaltung findet im seminaristischel
Stil statt, mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von-ariSoftware zur digitalen
Fertigung. Die Ubungen werden in Form von Wochenenprojekten durchgefiihrt werden.

Teilnahmevoraussetungen
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Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Module "Strukturierte und Objektorientierte Programmiei
. Fortgeschrittene Programmierung“, ,Technische
"Softwareengineering".

Prufungsformen

BewertetePriufungsleistungen, Testat zur Prifungszulassung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéngen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Karsten Nebe

Sonstige Informationen

Hoskins, Stephen. 3D Printing for Artists, Designers and MdXemsnsbury Publishing, 2018.

McRoberts, Michael. Beginnifgduino : Description based on print version recorthcludes index|

Beginning Arduino Description based on print version recdrtludes index: Apress, 2010.

1 Bell, Charles A. Beginning sensor networks with Arduino and Raspb&tepPY.ork: ApressNew York,
2013.

1 Gershenfeld, Neil A. Designing reality how to survive and thrive in the third digital revolution. Des
reality how to survive and thrive in the third digital revolution: New York Basic Books, 2017.

1 Gupta, Gourab Sen. Embedded Micrawotter Interfacing : Designing Integrated ProjedEsnbedded

Microcontroller Interfacing Designing Integrated Projects: Sprivgatag Berlin Heidelberg, 2010.

Blum, Jeremy. Exploring Arduino : tools and technigques for engineering wi2afitkry, 2013.

Gershenfeld, Neil. Fab: the Coming Revolution on Your Desktop Personal Computers to Persor|

Fabrication.. Fab: the Coming Revolution on Your Desfitom Personal Computers to Persor]

Fabrication.: Basic Books, 2008.

1 Walter-Herrmann, Julia, and @one Blching. FabLab: Of Machines, Makers and Inverftcaascript,

1
1

= =

2013.
9 HristuVarsakelis, Dimitrios. Handbook of networked and embedded control systérasn d b o
net worked and embedded control systems: Bi

1 Schwartz, Marco. Internefo t hi ngs with the Arduino Yun
things.Birmingham: Packt Publishing, 2014.

1 Karvinen, Tero. Make : sensors : projects and experiments to measure the world with Arduir

Raspberry Pi. Make : sensors : prtgeand experiments to measure the world with Arduino &

Raspberry Pi: O'Reilly, 2014.

Noble, Joshua. Programming Interactivity.. Programming Interactivity.: O'Reilly Media, 2012.

Adenauer, Julian, Jérg Petruschat, and Angelika Petrugtitdbtype!: phygal, virtual, hybrid, smart

tackling new challenges in design and engineefiiogm + Zweck, 2012.

1 Kormanyos, Christopher. Rekime C++ : Efficient Obje@riented and Template Microcontrolle
Programming, Second Edition. R&ahe C++ : Efficient Obje@riented and Template Microcontrolle
Programming, Second Edition: Springer, 2015.

= —a
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Weitere Literatur abhangig vom konkreten Themenschwerpunkt
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EGW.11 Wabhlpflichtfach - Innovative Ansatze der Informatik 1

EGW.11 Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung:
25 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind mit Trends und innovativen Ansétzen in der Inforraaikernment
Verwaltungsinformatik, Softwareentwicklung, Software Engineering) vertraut und in der Lage, diese zu
bewerten. Sie kennen aktuelle Frameworks und Methoden und kénnen diese anwenden.

Inhalte
Beispiele:

Aktuelle Ansétze in der Entwicklung mobidetwendungen
Aktuelle Ansétze in der Entwicklung von interaktiven Systemen
Softwareentwicklung im Kontext von Industrie 4.0

Entwicklung von Cyber Physical Systems

Aktuelle Ansétze in der Entwicklung von VRA&Rvendungen
Digitale Forensik

Software Architetur

e E

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Alldass der Module "Strukturierte und Objektorientierte Programmierun
. Fortgeschrittene Progr ammi er ufCgnputer ntBrakton end WUsabdity
Engineering".

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur di¥ergabe von Kreditpunkten
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Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéngen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich ehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen

Literatur: abhangig vom konkreten Themenschwerpunkt
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EGW.12 Wahlpflichtfach - Innovative Ansatze der Informatik 2

EGW.12 Workload Credits Studien Haufigkeitdes | Dauer
150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung:
25 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind mit Trends und innovativen Ansétzen in der Inforraaikernment
Verwaltungsinformatik, Softwareentwicklung, Software Engineering) vertraut und in der Lage, diese zu
bewerten. Sie &nnen aktuelle Frameworks und Methoden und kénnen diese anwenden.

Inhalte
Beispiele:

Aktuelle Ansétze in der Entwicklung mobiler Anwendungen
Aktuelle Ansétze in der Entwicklung von interaktiven Systemen
Softwareentwicklung im Kontext von Industrie 4.0

Entwicklung von Cyber Physical Systems

Aktuelle Ansétze in der Entwicklung von VRA&Rvendungen
Digitale Forensik

Software Architektur

e E

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Module "Strukturierte und Objektorientierte Programmie|
. Fortgeschritten®rbBjedgt aamiagr mEgnipiter lateraktiot uid Wsabiith
Engineering".

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten




] HOCHSCHULE
rRHEIN-WAAL

Rhine-Waal University
of Applied Sciences

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

DiesesNahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengédngen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen

Literatur: abhangig vom konkreten Themenschwerpunkt
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EG W.13 Wabhlpflichtfach - Innovative Ansétze der Informatik 3

EGW.13 Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung:
25 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind mit Trends und innovativen Ansatzen iméamatik &Government
Verwaltungsinformatik, Softwareentwicklung, Software Engineering) vertraut und in der Lage, diese zu
bewerten. Sie kennen aktuelle Frameworks und Methoden und kénnen diese anwenden.

Inhalte
Beispiele:

Aktuelle Ansétze in dégntwicklung mobiler Anwendungen
Aktuelle Ansétze in der Entwicklung von interaktiven Systemen
Softwareentwicklung im Kontext von Industrie 4.0

Entwicklung von Cyber Physical Systems

Aktuelle Ansétze in der Entwicklung von VRA&Rvendungen
DigitaleForensik

Software Architektur

e E

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlenwird der erfolgreiche Abschluss der Module "Strukturierte und Objektorientierte
Programmi erung", ,Fortgeschrittene Pr o-Gomputemi er
Interaktion und Usability Engineering".

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten
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Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéngen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen

Literatur: abhangig vom konkreten Themenschwerpunkt
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EG W.14 Wahlpflichtfach - Informationsmanagement

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EGW.14 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung:
40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

In diesem Modul sollen den Studierenden die wesentlichen Grundlagen, Methoden und Werkzeuge des
strategischen und operativen Informationsmanagements vermittelt werderké@iren darauf aufbauend die
erlernten Instrumente in konkreten Entscheidungad Gestaltungssituationen erkennen und Vorschlage z|
ihrem Einsatz entwickeln. Weiterhin sollen die Studierenden in die Lage versetzt werden, die Bedeutun(
Ressour caet i,onm“f églonmextrondndustde und Verwaltung zu verstehen, um so mdéglichst
effiziente Geschéaftsprozesse undldsungen zu entwickeln.

Inhalte

Grundlagen des Informationsmanagements

Modelle, Konzepte und Werkzeuge im Informationsmanagement
InformationssysterpArchitekturen

Einbindung des Informationsmanagements in die betriebliche Organisation
IT-Projektmanagement

IT-Controlling in Entwicklung und Betrieb

IT-GovernanceRahmenwerke (bspw. ITQobit)

= =4 —a _a_a_a_29

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Uburfg.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil st
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Module "Informationssysteme”, "Softagireering” und
"Geschaftsprozessmanagement”.

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung
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Verwendung des Moduléin anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auchanderen Studiengangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Timo Kahl

Sonstige Informationen

Literatur: abhangig vom konkreten Themenschwerpunkt
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EG_W.15 Wahlpflichtfach - Open Data / Open Government

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EG_W.15 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30UE 2 SW3 60 UE 90 h
B (4 SWH Vorlesung:
Ubung: 30UE 2 SW$ offen
Ubung:
40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Studierendeverstehen dass offene Daten (,Open dweeta”) Dat
Einschrdnkungen verwendet werden kdnnen. Sie unterstiitzen wichtige Ziele der Verwaltung: Neben de
Starkung der Demokratie dur@iirgerbeteiligungTeilhabeprozesseind anderem sozialen Nutzen, bergen
offene Daten auch wirtschaftliché®tential Vemwaltungen und Unternehmen werden im Op&vovernment
Ansatz transparenter unerhohen sdbei optimalem Einsatdas Vertrauen von Burgerinnen und Birgern.
Zudem wird vermittelt, dassugh wissenschaftliche Arbeit mithilfe offener Verwaltungsdaten beschleunig
werdenkann aufbereitete Daten verbessemudemEntscheidungsfindungspzesse bei kommunalen
Gremien.

Im Rahmen der Lehrveranstaltung werden mehrere publizierte Datensétze analysiert, visualisiert und
getroffenen Verwaltungsentscheidungen gegenibergiste

Inhalte

Offene Daten der 6ffentlichen Verwaltung, Prinzipien des Open Government
Vollstandigkeit von Datensatzen, Primarquellen, Aktualisierungsrhythmus
Maschinenlesbarkeit und Diskriminierungsfreih&endergerechtigkeit

Verwendung offeneBtandards, Lizenzierung der NutzubiversityAspekte
Anwendungsszenarien der Nutzung, wirtschaftliche Nutzaigprithmische Ansatze
OpenGovernmentlnitiativen und ihre technischen Plattformen

Governance und Kollaboratipdigital unterstutzeBeteiligungsverfahren und Teilhabeprozesse

=4 =4 8 -4 _a_-4a_2

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software.

Teilnahmevoraussetzunge

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss aller Module der ersten drei Semester.

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung
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Voraussetzungen fir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. DrzIng.Ulrich Greveler, Prof. DTimoKahl

Sonstige Informationen

Literatur:

Abhéngig vom konkreten Themenschwerpunkt, aktuelle technische Berichte und verdffen;
Datenséatzeaus dem Veranstaltungssemester
Pencho Kuzepen Government und Open Data, Transparenz, Partizipation, Kooperation, 7. Fel
Marcus M. Dapp, DiaBalta, Walter Palmetshofer, Helmut Krcmar: Open Data. The Beneffiss
volkswirtschaftliche Potential fir Deutschlagrzdie

Grimmelikhuijsen, Stephan G., and Mary K. Feeney. "Developing and testing an integrative frai
for open government adoptiomilocal governments.” Public Administration Review 77.4 (2017}):

590.

Fan, Bo, and Yupan Zhao. "The moderating effect of external pressure on the relationship b
internal organizational factors and the quality of open government data." Governinémtmation

Quarterly 34.3 (2017): 39405.
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EG W.16 Wahlpflichtfach - Business Intelligence

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EGW.16 150 h 5 CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung:
40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Das Modul vermittelt die Grundlagen und Aufgaben von Business Intelligence und soll die Studierender
Lage versetzen Datenanalysen und Visualisierungen in ein Werkzeug zu konzipieren und praktisch umz
Die Studierenden erhalten des Weiteremen Einblick in aktuelle Forschungen und Entwicklungen bei der|
Beschaffung, Analyse und Visualisierung von Daten im Kontext von Big Data.

Inhalte

Grundlagen, Methoden und Werkzeuge im Bereich Business Intelligence

Grundlagen und wesentliche Konzepte urtfinologien im Bereich Big Data

Methoden der DaterModellierung und Datenaufbereitung

Praktische Umsetzung von-Bhwendungsfallen in einem ausgewdahlten Werkzeug (bspw. Qlik)
Neue Entwicklungen und Anwendungsbeispiele im Bereich Business Intelligence

= =4 —a 4 -2

Lehformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software.

Teilnahmevoraussetzungen

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéangen gewahlt werden.
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Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Timo Kahl / Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen

Literatur: abhéngig vom konkreten Themenschwerpunkt
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EGW.17 Wahlpflichtfach - SAP- Enterprise -Resource-Planning

EGW.17 Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung:
25 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden verstehen ERsteme in Unternehmen als soziotechnische Systeme und kennen dere
Rolle in Unternehmen (Steuerung u@dganisation von Geschéaftsprozessen, Verbesserung des
Kommunikationsflusses zwischen Funktionsbereichen, zur Optimierung der unternehmensweiten
Ressourcenverwaltung). Sie kennen den Aufbau einesS$#tBms, die grundlegenden Funktionalitaten ung
sind in er Lage, Unternehmensprozesse mit Hilfe einesSydtems abzubilden. Sie kennen Konzepte unc
Vorgehensweisen zur Einfihrung von SAP in ein Unternehmen.

Inhalte
1 Grundlagen und Einfihrung in EBi’steme
1 ERPSysteme als soziotechnische Systeme und ihre RoUnternehmen (Steuerung und Organisation \

Geschaftsprozessen, Verbesserung des Kommunikationsflusses zwischen Funktionsbereichen, Op|
der unternehmensweiten Ressourcenverwaltung,

i Einfihrung in SAP (SA®mponenten, technische GrundlageBedienung, Pflege von Benutzerdate
Rollenund Berechtigungskonzept, )

1 Abbildung von Unternehmensprozessen mit Hilfe eines -Sydfems (Beschaffung, Produktic
Materialwirtschaft, Vertrieb, Finanzund Rechnungswesen, Marketing, Qualitatskontrollent@dling,
Personal wirtschaft, )

1 Fallstudien

1 Auswahl, Einfihrung und Einsatz von SA®temen in Unternehmen

T Fortgeschrittene Konzepte (SAP HANA o)

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaris@sitistatt, mit
Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von-&étRvare (insb. SAP).

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung
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raussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

standene Modulpriifung

Ve

rwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

il

=

Sonstige Informatimen

Literatur:

Bauer, J. (2017): Produktionscontrolling unthnagement mit SAP® ERP: Effizientes Controlling, Logi
und Kostenmanagement moderner Produktionssysteme, 5. Auflage, Springer Vieweg, Wiesbaden, |
Demuth, M. (2017): Prozessmanagemetit SAP Solution Manager, PP (SAP PRESS), 1. Auflage, SA
PRESS, Rheinwerk Verlag, Bonn, 2017

Dickersbach, J. T.; Keller, G. (2014): Produktionsplanungsteukrung mit SAP ERP: Ihr umfassendes
Handbuch zu SAP PP (SAP PRESS), 4. Auflage, SAP PRESE \lehieig, Bonn, 2014

Gulyassy, F.; Hoppe, M.; Kéhler, O. (2014): Disposition mit SAP: Funktionen und Customizing in S4
und SAP SCM (SAP PRESS), 2. Auflage, SAP PRESS, Rheinwerk Verlag, Bonn, 2014

Gulyassy, F.; Vithayathil, B. (2014): Kapazitatspigmit SAP: Manufacturing Resource Planning Il mit
ERP un@&AP SCM (SAP PRES8)flage, SAP PRESS, Rheinwerk Verlag, Bonn, 2014

Hesseler, M.; Gortz, M. (2017): Basiswissen&REeme, 1. Auflage, Springer, Berlin, Heidelberg, 2017
Leiting, A(2012): Unternehmensziel Effihrung, Springer Gabler, Wiesbaden, 2012

Schulz, O. (2016): Der S&Rundkurs fur Einsteiger und Anwender (SAP PRESS), 3. Auflage, SAP Pk
Rheinwerk Verlag, Bonn, 2016




] HOCHSCHULE
rRHEIN-WAAL

Rhine-Waal University
of Applied Sciences

EG W.18 Wabhlpflichtfach - Fortgeschrittene Virtual und Augmented
Reality

EGW.18 Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
150 h 5 CP semester | Angebots | 1 semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung:
25 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden beherrschen Vorgehensweisen und Methoden, um moderndRNRBnd/oder MR-
Anwendungen zu erstellen. Sie verstehen die technologischen Grundlagen und sind in der Lage moder
Werkzeuge anzuwenden. Sie kénnen Anwendungsfalle fiir den Einsatz von VR/AR/MR fiir verschiedeni
Bereiche identifizieren sowie VRR-/MR-Projekte selbstédig entwickeln und durchfihren.

Inhalte

Aktuelle VRAR/MR-Technologien und Methoden

UX, Digital Storytelling und HCD im Kontext von VR/AR/MR

Virtual Reality Spiele

Anwendungen von VR/AR/MR in verschiedenen Bereichen (z.B. Industrie 4.0, Architektur,
Gesundheitswesen, wissenschaftliche Visualis
T Fortgeschrittene Themen (z.B. Motion Capturi

= —a —a —9

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt
Tafelanschrieb un@rojektion sowie unter Nutzung entsprechender Software. Die Ubung kann in Form
konkreter Projekte veranstaltet werden, die auch interdisziplinar durchgefuhrt werden kénnen. Die
Studierenden flhren dabei selbststéandig unter Anleitung und Supervision degt®nider Dozentin
praxisrelevante VIRAR-/MR-Projekte in kleinen Projektteams durch.

Teilnahmevoraussetzungen

keine

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten
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Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéngen gewahlt werden.

rwendung des Modul¢in anderen Studiengangen)

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr=Ing. Ido Iurgel / Prof. Dr. Frank Ziver

So

il

Literatur:

nstige Informationen

Aukstakalnis, S. (2016): Practical Augmented Reality: A Guide to the Technologies, Applications an
Factors for Ar and Vr (Usability), Addisatesley Professional, Boston, 2016

Bucher, J. (2017): Storytellifny Virtual Reality: Methods and Principles for Crafting Immersive Narrat
Taylor & Francis, New York, 2017

Dorner, R.; Broll, W.; Grimm, P.; Jung, B. (Hrsg.) (2014): Virtual und Augmented Reality (VR/AR):
Grundlagen und Methoden der Virtuellen und Augntierten Realitat (eXamen.press), Springer Vieweg
Berlin, Heidelberg, 2014

Fictum, C. (2016): VR UX: Learn VR UX, Storytelling & Design, CreateSpace Independent Publishir
Platform, 2016

Jerald, J. (2015): The VR Book: Hw@antered Design for VirtuRleality, Morgan & Claypool Publishers
Acm, 2015

Korgel, D. (2017): Virtual RealBpiele entwickeln mit Unity®: Grundlagen, Beispielprojekte, Tipps &
Tricks, Carl Hanser Verlag, Miinchen, 2017

Linowes, J. (2015): Unity Virtual Reality Projects: Explorevdiniel of virtual reality by building immersive
and fun VR projects using Unity 3D, Packt Publishing, Birmingham, UK, 2015

Linowes, J.; Babilinski, K. (2017): Augmented Reality for Developers: Build practical augmented reg
applications with Unity, AR@xn ARK:it, and Vuforia, Packt Publishing, Birmingham, UK, 2017

Ong, S. (2017): Beginning Windows Mixed Reality Programming: For HoloLens and Mixed Reality H
- Blending 3D visualizations with your physical environmehgdition, Apress, New YorRp17

Parisi, T. (2015): Learning Virtual Reality: Developing Immersive Experiences and Applications for [
Web, and Mobile, O'Reilly Media, Inc, USA, 2015

Schmalstieg, D.; Hollerer, T. (2016): Augmented Reality: Principles and Practice (Usahilggh P
Professional, AddiseWesley, Boston, 2016

Sherman, W., R.; Craig, A., B. (2018): Understanding Virtual Reality: Interface, Application, and Des
(Morgan Kaufmann Series in Computer Graphics), 2. Auflage, Morgan Kaufmann, San Francisco, 2
Tricat, C. (2017): Virtual Reality Filmmaking: Techniques & Best Practices for VR Filmmakers, Tayl
Francis Ltd., New York, 2017
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EG W.19 Wabhlpflichtfach z Fortgeschrittene Ansétze der
Softwareentwicklung

Kennnummer Workload Credits Studien Haufigkeit des| Dauer
EGW.19 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung: 30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
. (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung:
40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind mit Trends und innovativen Ansétzen des Software Engineerings vertraut und in
Lage, diese zu bewerten. Sie kennen aktuelle Frameworks utitbl¥en und kdnnen diese anwenden.

Inhalte
Beispiele:

Aktuelle Ansétze in der Entwicklung von mobilen Apps

CrossPlattform Entwicklung

Entwicklungen und Trends in der Webentwicklung

Architekturmuster verteilter Systeme

Aktuelle Ansétze in der Entwicklung von interaktiven Systemen

Moderne Deploymentstrategien, Continuous Integration / Continuous Delivery
Cloud Services nutzen, entwerfen, entwickeln

Hoch skalierbare Systeme

= =4 8 _4_a_-9_-9._-2

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Uburfg.T. am Computer). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil s|
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software.

Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlen wird der erfolgreiche Abschluss der Module "Strukturierte und Objektimnitnt
Programmierung", "Fortgeschrittene Programmierung”, "Softwareengineering” und "Usability Engineerin]

Prufungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fur die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung
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Verwendung des Moduléin anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fir die Endnote

3,5%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Thomas Richter

Sonstige Informationen

Literatur: abhangigom konkreten Themenschwerpunkt
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EG W.20 Wabhlpflichtfach - Testmanagement

Kennnummer Workload Credits Studiensemes| Haufigkeit des| Dauer
EGW.20 150 h 5 CP ter Angebots 1 Semester
4. oder 5. Winter- oder
Semester Sommer
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrolie
Vorlesung30 UE (2 SWS) 60 UE 105 h
B (4 SWS) Vorlesung:
Ubung: 30 UE (2 SWS) offen
Ubung: 25
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden beherrsch&forgehensweisennd Methoden, um Softwaresysteme zu testen. Sie sind |
grundlegenden Prinzipien und verschiedenen Arten des Softwaretestens vertraut, kbnnen moderne
Testwerkzeuge anwenden und Testprojekte in der Praxis erfolgreich durchfiihren.

Am Ende des Kurses sin@ @tudierenden in der Lage, das internationale Zertifikat zum I8€@iBed Tester
in einer unabhéngigen Prifung zu erlangen.

Inhalte
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Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil
u.a. mit Tafelanschrieb und Projektion. Die Ubung kann in Form konkreter Testmanagementprojekte

veranstaltet werden, die auch interdisziplinar dogefihrt werden kénnen. Die Studierenden fihren dabei
selbststandig unter Anleitung und Supervision des Dozenten/der Dozentin praxisrelevante Projekte in ki
Projektteams durch.
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