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Hinweis zu denPriifungsformen:

Der Prufungsausschuss legtim Einvernehmen mit den Priifern/Priferinnen vor Beginn der
jeweiligen Lehrveranstaltung die Prifungsform und im Falle einer Klausurarbeit deren
Dauer fir alle Teilnehmer/ Teilnehmerinnen der Prifung einheitlich und verbindlich fest
und sorgt fur deren Bekanntgabe. Die Bekanntgabe durch Aushang oder in elektronischer Form
istausreichend. (siehe Rahmenprifungsordnung 8 14, Absatz 4)

Im Allgemeinen werden Prufungen in den Grundlagenfachernin den ersten Semestern schriftlichin
Klausurformdurchgefihrt. Indenhdheren Semesternwerden Prifungen tiberwiegend Uiber
Leistungsnachweise, Projektarbeiten und/oder mindliche Prifungen abgelegt.

Die rechtlich relevanten Dokumente sind die jeweiligen Prifungsordnungen. Allgemeine
Informationen finden sich unter § 6a Zulassung zu studienbegleitenden Prifungen.
Teilnahmevoraussetzungen fiir einzelne Module sind dem Anhang der Prifungsordnung zu
entnehmen.
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Curriculum des Bachelorstudiengangs Medien- und Kommunikationsinformatik, B.Sc.

Curriculum des Bachelorstudiengangs Medien- und Kommunikationsinformatik B. Sc.

Kenn Veranstaltungsart sum
nummer Module sws|" U To [ s o | rral pro | Pro-| P | cp | Ws1| ss2| ws3| ssa|wss| sse ws7 Wahlpflichtfachkatalog sws| cp
MK_1.01 Grundlagen der Informatik und Computernetze 4 2 2 P 5 5 4 MK_W.01 Visualisierung 4 5
MK_1.02 Strukturierte und Objektorientierte Programmierung 6 2 2 2 P/T 5 5 6 MK_w.02 Spieleentwicklung 4 5
MK 1.03 M h-c ter-Int Kt e 2 2 > T 5 5 " MK_W.03 Modellierung, Simulation und angewandte Datenanalyse 4 5
1. ensch-Computer-Interaktion
MK_W.04 3D-Modellierung und Animation 4 5
MK_1.04 Einfihrung in die Medieninformatik 4 2 2 T 5 5 4
MK_W.05 Innovative Ansétze in der Medieninformatik 4 5
MK_1.05 Diskrete Mathematik und Logik 4 2 2 P/T 5 5 4
MK_W.06 Innovative Ansétze in der Softwareentwicklung 4 5
MK_1.06 Einfuhrung in das wissenschaftliche Arbeiten 4 2 2 T 5 5 4
MK_W.07 Aktuelle E-Government Strategien 4 5
MK_2.01 Fortgeschrittene Programmierung 4 2 1 1 P/IT 5 5 4 2 j
[ MK_W.08 Interaktive Systeme 4 5
H
) o . . =
MK_2.02 Usability Engineering 412 2 PTL S S 4 < MK_W.09  |Mobile Software Development 4 5
i o
MK_2.03 Algorithmen und Datenstrukturen 4 2 2 P 5 5 4 g MK_W.10 Technischer Datenschutz und Mediensicherheit 4 5
a
MK_2.04 Medienkonzeption und -gestaltung 4 2 2 P 5 5 4 %
2
MK_2.05 Lineare Algebra und Operations Research 4 2 2 P/T 5 5 4 %
g
MK_2.06 Projektmanagement und Interkulturelle Kompetenz 4 2 2 T 5 5 4 é
g Abkiirzungen:
MK_3.01 Datenbanksysteme 4 2 2 P 5 5 4 5
E=
MK_3.02 Betriebssysteme und verteilte Systeme 4 2 1 1 P/T 5 5 4 ﬁ
c
S - SWS Semesterwochenstunden
MK_3.03 Betriebswirtschaftslehre 4 2 2 P 5 5 4 = =1 v Vorlesung
= S SL Seminaristische Lehrveranstaltung
5 |
MK_3.04 Medien- und IT-Recht o P - © S Seminar
o o | U Ubung
Medi ht 2 5 5 3 s . E N % Pra Praktikum
edienrec| g ? < | Pro Projekt
B s % Pra Prufungsform
IT-Recht 2 1 1 2 2 2 ;,1 2 S | CP Credit points (= ECTS points)
s | o 2] WS Wintersemester
c |
MK_3.05 Medientechnik 4 2 2 P 5 5 4 & © 5;' 2 ] Ss Sommersemester
A g g o | P Prufung
2 o
MK_3.06 Kommunikation und Kooperation 4 2 2 T 5 5 4 : ﬁ g S T Testat
o =~ ;
© S 3 %
MK_4.01 IT-Sicherheit 4 2 1 1 PT| s 5 4 o g8 £ |
2 =
% % =} »E * Im Wahlpflichtbereich konnen mit Zustimmung des Prufungsausschusses maximal 6 CP aus dem gesamten Studienangebot der Hochschule Rhein-Waal belegt werden.
[ = = ] . . - . -
MK_4.02 Software Engineering 4 2 2 P 5 5 4 3 £ s £ | * As elective subjects, a maximum of 6 CP can be chosen with the consent of the examination committee from any study programme at the Rhine-Waal University of
o E’ = Applied Sciences.
MK_4.03 Fortgeschrittene Interaktionstechnologien 4 2 2 P 5 5 4 = S § 5 ]
%” g é E 1 ** Die Fakultat behalt sich das Recht vor eine Mindestteilnehmerzahl fur das Zustandekommen eines Wahlpflichtkurses festzulegen. Die Maglichkeit des Erreichens der
MK_4.04 Projekt a a T 5 5 a E L_L = = | vorgeschriebenen Kreditpunktanzahl aus dem Wahlpflichtbereich bleibt unberihrt.
o B 2 | * The faculty reserves the right to determine a minimum number of participants for offering an elective subject. The possibility to obtain the required number of credit
MK_5.01 Webentwicklung 4 2 1 1 PT| 5 5 4 % E é E | points remains unaffected.
& S S S |
MK_5.02 Multimediale Technologien 4 2 2 P 5 5 4 - E z i
< S o o |
N ~ '<| ~ ‘
MK_5.03 Interdisziplinares Projekt 6 6 P 10 10 6 X X X ’;: x |
= ==t =]
Wahlpflichtmodule | P
10
Facher aus dem Wabhlpflichtfachkatalog 8 8 10 8
Wahlpflichtmodule Il P
10
Facher aus dem Wabhlpflichtfachkatalog 8 8 10 8
Semesterwochenstunden | 122 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ | | CcP 150 26 ‘ 24 26 24 22 30 30
( J . J
SWs 122 SWS 12
CP 150 CcP 60
L Y J
cp 210
WS1 SS2 WS3 SS4 WSS Ss6 wWs7
Verteilung SWS total 134 26 24 26 24 22 12

CP total 210 30 30 30 30 30 30 30
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MK _1.01 Grundlagen der Informatik und Computernetze

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
Mk_1.01 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
1. Semester | Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
. Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind mit den Grundlagen der (theoretischen und praktischen) Informatik vertraut. Sie haben
Kenntnis von Basistechnologien und modernen Softwaresystemen, kdnnen komplexe Infrastrukturen
beschreibenundaufbauenund hierbeizwischenhardware-undsoftwarebestimmten Teilenabgrenzen.
Insbesondere haben die Studierenden einen Uberblick iiber deninterdisziplinaren Ansatz ihres Studiums und
kennen den Nutzen der Interdisziplinaritat in Bezug auf Losungen fir IT-Anwendungen und
Telekommunikationssysteme in derVerwaltung.

Inhalte

e Grundlagen: Daten, Informationen, Digitalschaltungen, Hardware, Rechnerklassen, Software, IT,
Computerarten, Rechnerkomponenten, Speicher und Zugriff, Performance

e Hardware: CPU, Eingabegerate, Ausgabegerate, Speichergerate, RAM/ROM, Assembler

e Software: Algorithmusbegriff, Softwarearten, Betriebssystem, Anwendungsprogramme, Grafische
Benutzeroberflache, Systementwicklung

e Turingmaschine, Berechenbarkeit, endliche Automaten, Grammatiken

e Datenilibertragung und Kommunikationsnetze: TCP/IP, Internetdienste und Protokolle, LAN, MAN, WAN,
Intranet, Extranet, Internet, Telefonnetz und Computer

¢ ITinder 6ffentlichen Verwaltung und in der Industrie, Rechenzentren, ausgewéhlte Software

e Elektronische Welt, E-Mail, E-Commerce, E-Business, E-Procurement, E-Government, Web 2.0

¢ Informationssicherheit, Basiswissen Kryptographie, Datenschutz

Lehrformen

Vorlesung mitbegleitender Ubung und praktischen Aufgaben. Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil
alsinteraktive Prasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Ubungen mit
Ubungsblattern

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung
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Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr.-Ing. Ulrich Greveler

Sonstige Informationen
Literatur:

e  Gumm, H.-P.; Sommer, M.: Einflhrung in die Informatik, Oldenbourg, Miinchen, 2008 (8. Auflage,
vollstandig Uberarbeitet)

e Herold, H.;Lurz, B.; Wohlrab, J.: Grundlagen der Informatik, Pearson Studium, Miinchen, 2007 (1. Auflage)

e Rechenberg,P.:WasistInformatik?. Eine allgemeinverstandliche Einfihrung, Hanser, Miinchen, 2000 (3.
Auflage, Uberarbeitet und erweitert)

e Rembold, U.; Levi, P.: Einfiihrungin die Informatik fir Naturwissenschaftler und Ingenieure, Hanser,
Munchen, 2002 (4. Auflage, aktualisiert undiiberarbeitet)

e Schneider,U.; Werner, D.: Taschenbuch der Informatik, Hanser, Miinchen, 2007 (6. Auflage, neu
bearbeitete)

e Rechenberg, P.;Pomberger, G.: Informatik-Handbuch, Hanser, Miinchen, 2006 (4. Auflage, aktualisiert und
erweitert)

e Claus,V.; Schwill, A.: Duden Informatik A-Z. Fachlexikon fiir Studium, Ausbildung und Beruf,
Bibliographisches|Institutund F.A. Brockhaus AG, Giitersloh, 2006 (4. Auflage, Uberarbeitetund
aktualisiert)

e Hansen,H.R.;Neumann, G.: Wirtschaftsinformatik 1, UTB, Stuttgart, 2009 (10. Auflage, véllig
neubearbeitet und erweitert)

e Lienemann und Larisch: TCP/IP - Grundlagen und Praxis: Protokolle, Routing, Dienste, Sicherheit ,
Hannover, 2010
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MK _ 1.02 Strukturierte und Objektorientierte Programmierung

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_1.02 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
1. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 90h/6 SWS 60 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen

Ubung:

Praktikum: 30h/2SWS )
40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden verstehendie grundlegenden Konzepte der Programmierung und sindinder Lage, einfache
Anwendungen und automatisierte Ablaufe mit einer modernen Programmiersprache zu implementieren.

Inhalte

e Einflihrung in die Programmierung, z.B. anhand von Java und VBA (Arten von Programmiersprachen,
Integrierte Entwicklungsumgebungen, ...)

e Grundlegende Konzepte (Variablen, Ausdriicke, Operatoren, Arrays, Ablaufsteuerung)

e Klassen, Objekte und weitere Konzepte der Objektorientierung

e Exceptions

e Ausgewadhlte Klassen

e Generische Klassen

e Nebenlaufige Programmierung

o Weiterfuhrende Konzepte (Graphische Benutzeroberflaichen, Datenbankzugriffe, etc.)

e  Struktogramme

¢ Klassendiagramme

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil als interaktive
Préasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Ubungen am Rechner unter
Nutzung von Programmierwerkzeugen/Integrierten Entwicklungsumgebungen (IDE) (Beispiel: Eclipse, Java
SDK, VBA Excel, AntMe (Visual Studio)) sowie Modellierungswerkzeugen/CASE-Tools (zur Erstellung von
Struktogrammen, UML-Klassendiagramme etc.)

Gastvortrag geplant (z.B. Einfihrung in die Programmierung von kiinstlicher Intelligenz anhand von AntMe)

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prifungsleistung
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Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

e  Abts,D.:Grundkurs JAVA.VondenGrundlagenbis zu Datenbank-und Netzanwendungen,
Vieweg+Teubner, Wiesbaden, 2007 (5. Auflage, Giberarbeitet und erweitert)

e Balzert,H.: Lehrbuch Grundlagen der Informatik. Konzepte und Notationenin UML 2.0, Java 5, C++und C#.
Algorithmik und Software-Technik. Anwendungen, Spektrum Akademischer Verlag, Elsevier GmbH,
Minchen, 2004 (2. Auflage)

e Balzert,H.: Java: Der Einstiegin die Programmierung. Strukturiert und prozedural programmieren, W3L
GmbH, Herdecke/Bochum, 2008 (2. Auflage)

e Balzert, H.:Java: Objektorientiert programmieren. Vom objektorientierten Analysemodell bis zum
objektorientierten Programm, W3L GmbH, Herdecke/Bochum, 2010 (2. Auflage)

e Balzert, H.: Lehrbuch der Softwaretechnik. Basiskonzepte und Requirements Engineering, Spektrum
Akademischer Verlag, Heidelberg, 2009 (3. Auflage)

e Barnes,D.J.;Kdlling, M.: Javalernen mit BlueJ. Eine Einfihrung in die objektorientierte Programmierung,
Pearson Studium, Miinchen, 2009 (4. Auflage, aktualistert)

e Breymann, U.: C++-Einflihrung und professionelle Programmierung, Hanser Fachbuchverlag,
Munchen/Wien, 2007 (9. Auflage, neu bearbeitet)

e Deck,K.-G.;NeuendorfH.: Java-Grundkurs fir Wirtschaftsinformatiker. Die Grundlagen verstehen -
Objektorientierte Programmierung - Fortgeschrittene Konzepte kennenlernen -betriebswirtschaftlich
orientierte Beispiele, Vieweg+Teubner, Wiesbaden, 2010 (2. Auflage)

e Held,B.:Jetztlerneich VBA mit Excel. Arbeitsablaufe automatisieren, Markt+Technik, Miinchen, 2010 (3.
Auflage)

e Kriger, G.; Stark, Th.: Handbuch der Java-Programmierung, Addison-Wesley Longman Verlag, Minchen,
2009 (6. Auflage, aktualisiert)

e Oestereich, B.: Analyse und Design mit UML 2.3. Objektorientierte Softwareentwicklung, Oldenbourg,
Minchen, 2009 (9. Auflage, aktualisiert und erweitert)

e Saake,G.;SattlerK.-U.: Algorithmen und Datenstrukturen. Eine Einfuhrung mit Java, dpunkt Verlag,
Heidelberg, 2010 (4. Auflage, Uberarbeitet)
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MK_ 1.03 Mensch-Computer Interaktion (MCI)

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_1.03 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
1. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen

Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierendenkennendie grundlegendenkognitiven Fahigkeitendes Menschenund sind mitden
Gesetzmaligkeiten und Besonderheiten menschlicher Sinneswahrnehmung und kognitiver Wahrnehmung
vertraut. SiesindinderLage, ihrerworbenesWissen Uiberkognitive Fahigkeitenbeider Gestaltungvon
Mensch-Computer-Schnittstellen, insbesondere bei Systemen, die in alltdgliche Handlungsprozesse integriert
sindumzusetzen. Insbesondere sind sie motiviert, kreative Losungenbeider Gestaltung von Mensch-
Computer-Schnittstellen zu entwickeln.

Inhalte

e Sinneswahrnehmung(sensation), kognitive Wahrnehmung (perception), Wahrnehmungskanéle
e Modelle der Informationsverarbeitung

e  Gedachtnis:implizit, explizit, episodisch; Prozesse (Kurz-/Langzeit); Grenzen und Kapazitat (7+2-Regel)
e Modelle: Waugh&Norman, Atkison&Shiffrin, LOR, LOP, Rumelhart&McClelland (PDP), ...

e Selektive und visuelle Aufmerksamkeit

e Bewusstsein: automatische und kontrollierte kognitiveProzesse

e Denkprozesse: Probleml@sen, Kreativitat, menschliche Intelligenz

e Gebrauchstauglichkeit im Nutzungskontext

e Interaktionsstile

¢ Requirementsanalysis: Kontext- undProblemszenarien

e Activity- und Informationdesign, GOMS-Modelle

e Interaction design

e Usability Evaluation

e Virtuelle Assistenten

e Agenten
e Avatare
Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T.am Rechner). Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion. Die Ubungen kénnen in Form von Projekten veranstaltet werden, die auch
interdisziplinar durchgefiihrt werden kénnen (z.B. mit Studierenden der Arbeits- und
Organisationspsychologie). Die Studierenden fiihren selbststandig unter Anleitung des Dozenten
praxisrelevante Projekte in kleinen Projektteams durch.
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Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Testat

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Ingeborg Schramm-W¢élk

Sonstige Informationen
Literatur:

e Dahm,M.:Grundlagender Mensch-Computer-Interaktion, Pearson, Miinchen, 2005 (1. Auflage)

e Dix, A;Finley, J.; Abowd, G.; Beale, R.: Human-Computer Interaction, Pearson, Harlow, 2003 (3. Auflage)

e Eberleh,E;Oberquelle, H.; Oppermann, R.(Hrsg.): Einfiihrungin die Software-Ergonomie, de Gruyter,
Berlin, 1994 (2. Auflage)

e Heinecke, A.M.: Mensch-Computer-Interaktion, Hanser, Miinchen, 2004 (1. Auflage)

e Helander, M.; Landauer, T.;Prabhu, P. (Hrsg.): Handbook of Human-Computer Interaction, Elsevier,
Amsterdam, 2007 (2. Auflage)

e Herczeg, M.: Software-Ergonomie. Grundlagen der Mensch-Computer-Kommunikation, Oldenbourg,
Minchen, 2005 (2. Auflage, vollstandig Gberarbeitet)

e Preim, B.: Entwicklung interaktiver Systeme, Springer, Heidelberg, 2000 (1. Auflage)

e Shneiderman, B.: User Interface Design,mitp, Bonn, 2001 (1. Auflage)

e Shneiderman, B.;Plaisant, C.: Designing the User Interface, Addison-Wesley Longman, Amsterdam, 2009
(5. Auflage, Uberarbeitet)

e Wandmacher, J.: Software-Ergonomie, de Gruyter, Berlin, 1993 (1. Auflage)

e Rosson, M.B.; Carroll, J.M.: Usability Engineering. Scenario-Based Development of Human-Computer
Interaction, Morgan Kaufmann, San Francisco, 2001 (1. Auflage)

e Hackos, J.T.; Redish, J.C.: User and Task Analysis for Interface Design, John Wiley & Sons,New York, 1998
(1. Auflage)

e Mayhew, D.: The Usability Engineering Lifecycle. APractitioner's Handbook for User Interface Design,
Morgan Kaufmann, San Francisco, 1999 (1. Auflage)

e Solso,R.L.;Maclin, O.H.; Maclin, M.K.: Cognitive Psychology, Pearson, 2007 (8. Auflage)

e Coren,S.;Ward,L.M.;Enns,J.T.: Sensationand Perception,JohnWiley & Sons,New York, 2003 (6.
Auflage)

e Ware,C.:Information Visualization. Perceptionfor Design; Morgan Kaufmann, San Francisco, 2004 (2.
Auflage)

e Anderson,J.R.;Funke, J.;Plate,G.: Kognitive Psychologie, Spektrum, Heidelberg, 2007 (6. Auflage)
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e Goldstein, E.B.: Cognitive Psychology. Connecting Mind, Research and Everyday Experience, Thomson

Wadsworth, 2010 (3. Auflage)
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MK _ 1.04 Einfiihrung in die Medieninformatik

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_1.04 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
1. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

GruppengroBe
Vorlesung: 30h/2 SWS 60h/4 SWS 90 h

_ Vorlesung:

Praktikum:30h/2 SWS offen

Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Studierende kennen die Vielfaltikeit des Berufsfeldes Medieninformatik und sind in der Lage, mittels
problemorientierter Ansétze komplexe Aufgabenstellungen zu bearbeiten und mit den Herausforderungen
eines Projektalltages umzugehen. Studierende beherrschen den Umgang mitunterschiedlichen Medien und
deren adequaten Einsatz in Abhangigkeit mitdem Projektrahmen und den Erfordernissen der Nutzer. Sie sind
sowohl mit den Aktivitdten der Anforderungsanalyse und der Anforderungsspezifikation als auch mit dem
Entwurf und der Konzeption interaktiver Systeme und deren Evaluation unter Berticksichtigung
nutzerzentrierter Vorgehensweisen vertraut.

Inhalte

] Medien, Informatik und Medieninformatik - Aufgabenfelder und Perspektiven
[] Vorgehensmodelle in der Entwicklung interaktiver Systeme

(I Nutzerzentrierte Anforderungsanalyse: Interviews, Personas, User Stories
(] Entwurf und Konzeption interaktiver Systeme

[ Prototyping (low- undhigh-level)

[_] Nutzerzentrierte Evaluation

[ Projektmanagement Grundlagen

Lehrformen

Vorlesung mit begleitendem Praktikum. Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil statt, mit
Tafelanschrieb und Projektion. Das Praktikum erfolgt in Gruppenarbeit.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Testat
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Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéangen)

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Karsten Nebe

Sonstige Informationen
Literatur:

e Davis,Barbee.97 Things Every ProjectManager Should Know: Collective Wisdom fromthe Experts.
O'Reilly Media, 2009.

e Weinschenk, Susan. 100 Things Every Designer Needs to Know About People. New Riders Press, 2011.

e Moggridge, Bill. Designing Interactions. The MIT Press, 2007.

e Herczeg, Michael. Einfuhrungin die Medieninformatik. Oldenbourg Wissensch.VIg, 2006.

e Garrett, Jesse James. The Elements of User Experience: User-Centered Design for the Web and Beyond.
2nd ed. New Riders Press, 2010.

e Malaka, Rainer, Andreas Butz, and Heinrich HuBmann. Medieninformatik: Eine Einfihrung.

e Sommerville, lan. Sommerville: Software Engineering. 8th ed. Pearson Studium,

e Jakubowski, Maxim. Taschenbuch der Medieninformatik. Fachbuchverlag Leipzig, 2005.
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MK_1.05 Diskrete Mathematik und Logik

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_1.05 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
1. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

GruppengroBe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen

Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden beherrschen die Grundlagen der diskreten Mathematik, der Logik und der Graphentheorie
und kdnnen konkrete Problemstellungen aus der Praxis I6sen. Im Rahmen dieses ersten mathematischen
Moduls haben die Studierenden die Sprache und die Methoden in der Mathematik und der Logik erlernt und
ihr Abstraktionsvermdgen geschéarft, um eigene Problemlésungsstrategien zu entwickeln.

Inhalte

e Einfihrung Logik
Grundlagen Logik, Aussagenlogik, Pradikatenlogik, Schaltalgebra
e Elementare Mengenlehre
e Zahlenmengen und Zahlensysteme
Naturliche und Ganze Zahlen, Rationale Zahlen, Reelle Zahlen, Komplexe Zahlen, Stellensysteme,
Maschinenzahlen, Primzahlen, Teilbarkeit
e Algebraische Strukturen
Gruppen, Ringe, Kérper
Euklid’scher Algorithmus, Priifziffern, Hashfunktionen
¢ Relationen und Funktionen
Anwendung: relationale Datenbanksysteme
e Folgen und Reihen
Arithmetische und geometrische Folgen, Konvergenzbegriff
Erzeugung von Zufallszahlen
e Kombinatorik
¢ Rekursionen
e Algorithmen und die O-Notation, Laufzeit von Algorithmen
e Graphentheorie und ihre Anwendungen, z.B. Dijkstra-Algorithmus

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software zur numerischen Losung mathematischer
Probleme (z.B. GNU Octave bzw. Matlab, Excel).

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung
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Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

e Gritzmann, P.; Brandenburg, R.: Das Geheimnis des kiirzesten Weges. Ein mathematisches Abenteuer,
Springer, Berlin, 2005 (3. Auflage, Uberarbeitet)

e Hartmann, P.: Mathematik fiir Informatiker. Ein praxisbezogenes Lehrbuch, Vieweg+Teubner, Wiesbaden,
2006 (4. Auflage, Uberarbeitet)

e Sydsaeter,K.;Hammond, P.: Mathematik fiir Wirtschaftswissenschatftler, Pearson Studium, Miinchen,
2008 (3. Auflage, aktualisiert)

e Tittmann, P.: Graphentheorie. Eine anwendungsorientierte Einfilhrung, Hanser, 2003 (1. Auflage)

e Teschl, G.;Teschl, S.: Mathematik fur Informatiker 1. Diskrete Mathematik und Lineare Algebra, Springer,
Berlin, 2008 (3. Auflage)

e Vocking, B.; Alt, H.;Dietzfelbinger, M.;Reischuk, R.;Scheideler, Ch.; Vollmer, H.; Wagner, D. (Hrsg.):
Taschenbuch der Algorithmen, Springer, Berlin, 2008 (1. Auflage)
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MK_ 1.06 Einfiihrung in das wissenschaftliche Arbeiten

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_1.06 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
1. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen

Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen die Ziele von Wissenschaft und Forschung und deren Akteure, kdnnen
wissenschatftliche Texte/Graphiken analysieren und kritisch bewerten sowie eigene wissenschattliche
Texte/Graphikenerstellen. SiesindinderLage, wissenschaftliche Themenabzugrenzen, geeignete Literatur zu
finden und zu verwenden, diese zu zitieren und zu prasentieren.

Inhalte

e Wasist Forschung und Wissenschaft? Welchem Zweck dienen sie?

¢ Unterschiedliche Akteure im Bereich der Forschung und Wissenschaft

e Forschungsmethoden

e Suche nach und Abgrenzung von Thema

e Literatursuche: Quellen und Suchmethoden, Relevanz von Literatur, Qualitat von Literatur

e Lesetechniken: Effiziente Lesen, kritische Lektire

e Wissenschaftliches  Schreiben: Verschiedene Arten des wissenschaftlichen Schreibens -
Zusammenfassungen, Seminararbeit, Bachelorarbeit, Masterarbeit, Forschungsantrége, Hausarbeit, ...

e Strukturierung von Themen: die Elemente einer Seminararbeit

e Zeitmanagement

e Zitate:WelchenZweckerfiillen Zitate? Zitate mit Ful3noten, Zitate inanderer Form (z.B. Havard Style)

e Referenzen, Bibliographie: Zweck und Formate

e Schaubilder und Tabellen

e Bewertungskriterien fir wissenschaftliches Schreiben

e Mundliche Préasentation von Forschungsergebnissen: Anforderungen, Vorbereitung, Methoden,
Beurteilungskriterien.

Lehrformen

Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt. Der Dozent fiihrt die Studierenden in die Grundlagen
wissenschatftlichen Arbeitens ein und diskutiert mit ihnen unter Einbeziehung studienrelevanter
Fragestellungen. Indenbegleitenden Ubungenlernen die Studierenden, wissenschaftliche Arbeiten (Texte und
Graphiken) anhand der erlernten Kriterien zu analysieren und kritisch zu bewerten sowie eigene
wissenschattliche Arbeiten zu erstellen und angemessen zu prasentieren.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung
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Priifungsformen

Testat

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengéngen "E-Government", "Industrial Engineering - Specialization
Communicationand Information Engineering”, "International Business and Social Sciences", "Medien-und
Kommunikationsinformatik™ und "Mobility and Logistics".

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

N.N.

Sonstige Informationen
Literatur:

e Esselborn-Krummbiegel,H.(2008): Vonderldee zum Text. Eine Anleitung zumwissenschaftlichen
Schreiben. 3rd edition. Stuttgart: UTB / Schoningh.

e Franck, N./Stary, J.(2009): Die Technik wissenschaftlichen Arbeitens. 16th edition. Stuttgart: UTB/
Schoéningh.

e Hofmann,A.H.(2010): Scientific Writingand Communication: Papers, Proposals, and Presentations.
Oxford: Oxford University Press.

e Russey,W.E./Ebel,H.F./Bliefert,C. (2006): Howto Write a Successful Science Thesis: The Concise Guide
for Students. Chichester: Wiley.
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MK_2.01 Fortgeschrittene Programmierung

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_2.01 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
2. Semester | Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung: 24
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden erlernenfortgeschrittene Konzepte der Entwicklung moderner Softwaresysteme. Sie lernen,
sich auf der Basis der Java-Kenntnisse neue Programmiersprachen selbst zu erarbeiten und erhalten eine
Einfihrung in zusatzliche Programmierparadigmen.

Inhalte

e Modellierung mit UML-Klassendiagrammen

e Ausnahmebehandlung

e Generics

¢ Nebenlaufigkeit, Race Conditions, Deadlocks
e Architektur verteilter Systeme

e Client-/Server Applikationen

e Service Oriented Architectures und SOAP

e Server-Frameworks

e Objektorientierte Programmierung mit Visual Basic for Applications
e Funktionale Programmierung mitLisp

e Logische Programmierung mitProlog

Lehrformen

Vorlesung mitbegleitender Ubung. Die Veranstaltungfindetim seminaristischen Stil als interaktive
Prasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Ubungen am Rechner unter
Nutzung von Programmierwerkzeugen/Integrierten Entwicklungsumgebungen (IDE) (Eclipse, Visual Basic
Makro Editor) sowie Modellierungswerkzeugen/CASE-Tools (zur Erstellung von UML-Diagrammen)

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistungen, Testat zur Priifungszulassung
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Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Thomas Richter

Sonstige Informationen

Literatur:

. Abts, D.: Grundkurs JAVA.VondenGrundlagenbiszu Datenbank-undNetzanwendungen,
Vieweg+Teubner, Wiesbaden, 2007 (5. Auflage, Uiberarbeitet und erweitert)

. Balzert, H.: Lehrbuch Grundlagen der Informatik. Konzepte und Notationenin UML 2.0, Java 5, C++

und C#. Algorithmik und Software-Technik. Anwendungen, Spektrum Akademischer Verlag, Elsevier
GmbH, Mlnchen, 2004 (2. Auflage)

. Balzert, H.: Java: Der Einstieg in die Programmierung. Strukturiert und prozedural programmieren
W3L GmbH, Herdecke/Bochum, 2008 (2. Auflage)

. Balzert, H.:Java: Objektorientiert programmieren. Vom objektorientierten Analysemodell bis zum
objektorientierten Programm, W3L GmbH, Herdecke/Bochum, 2010 (2. Auflage)

. Balzert, H.: Lehrbuch der Softwaretechnik. Basiskonzepte und Requirements Engineering, Spektrum
Akademischer Verlag, Heidelberg, 2009 (3. Auflage)

. Barnes, D.J.; Kélling, M.: Javalernen mit BlueJ. Eine Einfiihrung in die objektorientierte
Programmierung, Pearson Studium, Miinchen, 2009 (4. Auflage, aktualistert)

. Breymann, U.: C++-Einflihrung und professionelle Programmierung, Hanser Fachbuchverlag,
Minchen/Wien, 2007 (9. Auflage, neu bearbeitet)

. Deck, K.-G.; NeuendorfH.: Java-Grundkurs fur Wirtschaftsinformatiker. Die Grundlagen verstehen

Objektorientierte Programmierung - Fortgeschrittene Konzepte kennenlernen—betriebswirtschaftlich
orientierte Beispiele, Vieweg+Teubner, Wiesbaden, 2010 (2. Auflage)

. Held, B.: Jetztlerne ich VBA mit Excel. Arbeitsablaufe automatisieren, Markt+Technik, Miinchen, 2010
(3. Auflage)

. Kriiger, G.; Stark, Th.: Handbuch der Java-Programmierung, Addison-Wesley Longman Verlag,
Minchen, 2009 (6. Auflage, aktualisiert)

. Oestereich, B.: Analyse und Design mit UML 2.3. Objektorientierte Softwareentwicklung, Oldenbourg,
Minchen, 2009 (9. Auflage, aktualisiert und erweitert)

. Saake, G.; SattlerK.-U.: Algorithmen und Datenstrukturen. Eine Einfiihrung mit Java, dpunkt Verlag,

Heidelberg, 2010 (4. Auflage, Uberarbeitet)
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MK_ 2.02 Usability Engineering

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_2.02 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
2. Semester | Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden verstehendie grundlegenden Ziele und Prinzipien der Human Computer Interaction (HCI). Sie
kennendie Usability Engineering Methoden, welche inder Projektentwicklung vonder Analyse Uber die
KonzeptionbiszurUmsetzungunddem Einsatzvon ProduktengenutztwerdenundsindinderLage, diese
anzuwenden. Sie sind beféahigt zur kritischen Analyse von Benutzungsschnittstellen und verstehen die Ansatze
und Herangehensweisen im HCI unter Einbeziehung der Vorgehensmodelle der Softwaretechnik und der
Webentwicklung.

Inhalte

e Kritische Analyse vonBenutzungsschnittstellen

e Systematische Analyse fachbezogenerProbleme

e Entwicklung von Benutzungsschnittstellen

e Umsetzung mit Hilfe von User Interface Toolkits

e Losen fachbezogener Aufgabenim Team

e Einbindung in die Berufsvorbereitung: Beféahigung zur Konzeption und Entwicklung effizienter
Benutzungsschnittstellen (auch von Web-Anwendungen)

e Prozesse im User Interface Design

Lehrformen

Vorlesung mitbegleitender Ubung (z.T.am Rechner). Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil statt,

mit Tafelanschrieb und Projektion.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prifungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung
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Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Ingeborg Schramm-Wélk

Sonstige Informationen
Literatur:

e Mandel, Th.: Elements of User Interface Design, John Wiley & Sons, 1997 (1. Auflage)

¢ Norman, D.A.: The Psychology of Everyday Things. Basic Books, New York, 1988

e Nielsen, J.: Usability Engineering, Academic Press, Boston, 1994

¢ Nielsen,J.: Designing Web Usability. The Practice of Simplicity, Markt+Technik; 2. iberarbeitete Auflage,
2001

o Richter,M.;Flickiger, M.-D.: Usability Engineering kompakt: Benutzbare Software gezieltentwickeln,
Spektrum Akademischer Verlag,2010

e Shneiderman, B.;Plaisant, C.: Designing the User Interface. Strategies for Effective Human-Computer
Interaction, Addison-Wesley, Amsterdam, 2009 (5. Auflage, Uberarbeitet)
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MK_ 2.03 Algorithmen und Datenstrukturen

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_2.03 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
2. Semester | Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung: 40

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennenwesentliche Basisalgorithmen der Informatik, erlangen Grundwissen tiber effiziente
Algorithmen und Datenstrukturen. Die Studierenden werden beféhigt, einfache Probleme von der Auswahl der
Verfahren, der Festlegung geeigneter Datenstrukturen bis zur effizienten Implementierung zu lésen. Sie sind in
der Lage, die Komplexitéat von Algorithmen zu analysieren.

Inhalte

e Algorithmusbegriff, Implementierung, Pseudocode

¢ Grundlegende Datenstrukturen, primitive Datentypen

e Listen, (bindre) Baume, Graphen, Stapel, Warteschlangen, Arrays

e Suchen, Sortieren, Hashing

e Datenkompression

e Pattern Matching

e AlgorithmenaufBaumenund Graphen

e  Komplexitatsklassen, Problem: P vs. NP

e Moderne Algorithmen aus dem Umfeld der Interdienste (z. B. Page-Rank)

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (Ubungsblétter). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt, mit
Tafelanschrieb und Projektion.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung
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Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengéngen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr.-Ing. Ulrich Greveler

Sonstige Informationen
Literatur:

e Volker Heun: Grundlegende Algorithmen - Einfiihrung in den Entwurf und die Analyse effizienter
Algorithmen. 2. Auflage, Vieweg, 2003.

e ThomasH.Cormen, CharlesE. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein: Algorithmen - Eine Einfiihrung. 3.
Auflage, Oldenbourg Verlag,2010.

e Uwe Schdning: Algorithmik. Spektrum Akademischer Verlag, 2001.

¢ Robert Sedgewick, Kevin Wayne: Algorithms. 4th edition, Addison-Wesley, 2011.

e Robert Sedgewick: Algorithmenin Java, Teil 1-4. 3. Auflage, Pearson Education, 2003

e Donald E. Knuth: The Art of Computer Programming, Volumes 1 - 3, Addison-Wesley 2011
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MK_ 2.04 Medienkonzeption und -gestaltung

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_2.04 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
2. Semester | Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen die Ziele, Methoden, Techniken und Verfahren der Medienkonzeption und -
gestaltung. Sie wissen um die Besonderheiten von Projekten in der Medienproduktion und beherrschen

aktuelle Desktop-Publishing-Programme.

Inhalte

e Design (Geschichte und Hintergrund, Mediendesign, Kommunikation, Ergonomie)
e Gestaltungsmittel, Gestaltung bewerten
¢ Wahrnehmung: Gestaltgesetze, Optische Tauschungen, Raumwahrnehmung, Konstanzgesetze
e Layout, Elementares Gestalten (Form, Format, Komposition)

e Farbe, Typographie, Bildgestaltung

o Kreativitatstechniken
e Print-undWebdesign

e Aktuelle Software (Desktop-Publishing-Programme)
e Projekte im Bereich Medienproduktion

Lehrformen

Vorlesung mitbegleitender Ubung (z.T.amRechner, Umgang mitDTP-Programmen). Die Veranstaltung findet
im seminaristischen Stil statt, mit Tafelanschrieb und Projektion. Die Ubung wird in Formvon Projekten
veranstaltet, die auch interdisziplinar durchgefihrt werden kénnen.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung
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Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Ingeborg Schramm-Wélk

Sonstige Informationen
Literatur:

e Bohringer J. (2011): Kompendium der Mediengestaltung Digital und Print: Konzeption und Gestaltung /
Produktion und Technik fur Digital- und Printmedien, Springer-Verlag, Berlin, Heidelberg, 2011 (5. Auflage)

e Fries, C. (2010): Grundlagen der Mediengestaltung: Konzeption, Ideenfindung, Visualisierung, Bildaufbau,
Farbe, Typografie, CarlHanserVerlag GmbH& CO.KG, Leipzig, 2010 (4. aktualisierte Auflage)

o Khazaeli,C.D.(2005): Crashkurs TypoundLayout: Vom SchriftdesignzumvisuellenKonzept. FurMacund
PC, Rowohlt Taschenbuch Verlag, Hamburg, 2005 (4. Auflage)

e Kippers, H. (2000): Harmonielehre der Farben, DuMont Buchverlag, Kéln, 2000

e Lewandowsky, P; Zeischegg, F. (2002): Visuelles Gestalten mit dem Computer, Rowohlt Taschenbuch
Verlag, Reinbeck bei Hamburg, 2002 (5. Auflage)

e Pisani,P.;Radtke,S.P.;Wolters, W.(2009): Medienkompetenz:HandbuchVisuelle Mediengestaltung:
Visuelle Sprache - Grundlagen der Gestaltung - Konzeption digitaler Medien - Rechtssichere
Internetprasenz, Cornelsen Verlag Scriptor, Berlin, 2009 (5. Auflage)
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MK_ 2.05 Lineare Algebra und Operations Research

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_2.05 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
2. Semester | Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Dieintegrierte Veranstaltung ,Lineare Algebra und Operations Research* vermittelt die Methoden zur L6sung
von betriebswirtschaftlichen und technischen Problemen in der Praxis unter Verwendung der Methoden der
Linearen Algebra und des Operations Research.

Die Studierenden sindinder Lage, die Methoden der linearen Algebra und des Operations Researchinder
Problemlésung einzusetzen. Die Studierenden kénnen einfache Differentialgleichungen mit Hilfe von
Werkzeugen untersuchen und die erhaltenen Ergebnisse interpretieren.

Inhalte

e Einfuhrung Vektoren und Matrizen, Vektorraume

e Lineare Abbildungen

e Lineare Gleichungen undDeterminanten

e Eigenwerte und Eigenvektoren

e Lineare Optimierung (Modellbildung, Simplex-Algorithmus, Dualitat)

e Ausblick: Ganzzahlige Optimierung (Branch and Bound, Gomory), Gemischtganzzahlige Optimierung,
Warteschlangentheorie

e Einfiihrung in Differentialgleichungen

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software zur numerischen Losung mathematischer
Probleme (z.B. GNU Octave bzw. Matlab, Solver von Excel bzw. OpenOffice Calc).

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prifungsleistung
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Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

e Hartmann, P.: Mathematik fiir Informatiker. Ein praxishezogenes Lehrbuch, Vieweg+Teubner, Wiesbaden,
2006 (4. Auflage, Uberarbeitet)

e Kreuzer, M.;Kihling, S.: Logik fur Informatiker, Pearson Studium, Miinchen, 2006 (1. Auflage)

e Nischwitz, A.; Fischer, M.W.; Haberacker, P.: Computergraphik und Bildverarbeitung, Vieweg+Teubner,
Wiesbaden, 2007 (2. Auflage, verbessert und erweitert)

e Hammond, P.; Sydsaeter, K.: Mathematik fir Wirtschaftswissenschaftler. Basiswissen mit Praxisbezug,
Pearson Studium, Muinchen, 2008 (3. Auflage, aktualisiert)

e Teschl, G.;Teschl, S.: Mathematik fur Informatiker 1: Diskrete Mathematik und Lineare Algebra, Springer,
Berlin, 2008 (3. Auflage)
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MK_ 2.06 Projektmanagement und Interkulturelle Kompetenz

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_2.06 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
2. Semester | Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung:30h/2 SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierendenkennen Prasentationsmedienundkénnensie zielgerichteteinsetzen. Siekennendie
grundlegenden TechnikenderPrasentation, sie nutzenverschiedene Medien (kontext- und situationsbezogen),
halten Vortrage und sindinder Lage, sich kritisch mitder eigenen Prasentation auseinanderzusetzen.

Die Studierenden verfiigen Gber Fahigkeiten zur Planung und Durchfiihrung von Projekten. Sie beherrschen
methodische Instrumente zu Projektplanung, -umsetzung, -monitoring und -abschluss beziglich Personal,
Kosten, Terminenund Qualitdtund kénnen Projektergebnisse angemessen prasentieren. Die Studierenden
kennen die Dynamik und die Herausforderungen der Teamarbeit in Projekten und sind auch sensibilisiert fir
den angemessenen Umgang mit Menschen fremder Kulturen in internationalen Projekten.

Inhalte

e Ziele, Ablaufe und Phasen von Projekten

e Zielfindung und Projektplanung (Definition von Arbeitspaketen, Meilensteinplanung, Entwickeln von
Flussdiagrammen, Netzplénen, Projektstrukturpléanen)

e Projektmonitoring: Meilensteine, Controlling

e Zeitmanagement, Verwalten vonProjektressourcen

e Qualitats- und Risiskomanagement in Projekten

e Werkzeuge im Projektmanagement

¢ Umgang mit Kunden und Fiihren von Projektteams

¢ Internationale Projekte, Umgang mit Kunden/Projektmitgliedern aus fremden Kulturen (Interkulturelle
Kompetenz)

e Projektabschluss und Dokumentation

e Prasentation von Projektergebnissen (Entwicklung der Prasentation (Material sammeln, Strukturieren,
Préasentationssoftware nutzen))

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung, in welcher die Studierenden in Projektteams mit verteilten Rollen Projekte
durchfuhren, die Projektdokumentation entwickeln und die Projektergebnisse prasentieren.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung
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Priifungsformen

Testat

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Teilnahme an einem Projekt, Erstellen einer Projektdokumentation und Prasentation der Projektergebnisse

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government®, ,Medien- und Kommunikationsinformatik® und
~Psychologie”

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Daniel H. Scheible

Sonstige Informationen
Literatur:

e Heerkens, G. R.: Project Management. New York: McGraw-Hill, 2002

e Hillson, D.: Managing Risk in Projects. Farnham; Burlington: Gower, 2009

e Hofstede, G.; Hofestede, G.J.: Lokales Denken, globales Handeln. Interkulturelle Zusammenarbeit und
globales Management, dtv, 2009 (4. Auflage)

o Kiesel, M.: Internationales Projektmanagement, Bildungsverlag Eins, 2004

e Larson,E.W.;Gray,C.F.:ProjectManagement. The Managerial Process. 5th edition. New York: McGraw-
Hill, 2011

e Raynolds, G.: Presentation Zen. Simple Ideas on Presentation Design and Delivery. Berkeley: New Riders,
2008

e Stanton, N.: Mastering Communication. 5th edition. Basingstoke; New York: Palgrave Macmillian, 2009
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MK _ 3.01 Datenbanksysteme

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_3.01 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
3. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofe
Vorlesung:30h/2 SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen

Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierendenkennen Abstraktions-, Analyse-und Modellierungstechnikenundsindinder Lage, fir
konkrete Anwendungen einen Datenbankentwurf zu erstellen. Die Studierenden verstehen es, eine Datenbank
inverschiedene Systemarchitekturen einzuordnen und die jeweiligen Besonderheiten beim Datenbankentwurf
zu berlcksichtigen. Die Studierenden beherrschen die wichtigsten Grundlagen der Datenmodellierung, der
Normalisierung, der Datensicherung und des Datenschutzes sowie der Relationenalgebra. Zudembesitzen sie
solide SQL Kenntnisse.

Inhalte

Vor- und Nachteile von Datei- und Datenbanksystemen

Probleme der Migration von Dateisystemen zu datenbankgestiitzten Systemen

Abstraktions-, Analyse- undModellierungstechniken

Einzelplatz- und Mehrplatzsysteme

Datenbanken in Client—ServerUmgebungen

Datenbanken und Web-Anwendungen

Architektur von Informationssystemen inkl. Schichtenmodell

Datenmodelle

ER-Modell, EER-Modell (primary key, foreign key, Integritatsbedingungen, ...)

Theoretische Grundlagen Relationaler Datenbanksysteme: relationale Algebra, Funktionale
Abhéangigkeiten, Normalformen/Normalisierung.

Semantische Datenmodellierung und Datenbank-Entwurf

Structured Query Language (SQL: Grundlagen und erweiterte Sprachkonzepte, Einbettung in
Programmiersprachen, Anwendungsprogrammierung)

Constraints, Transaktionsbegriff, transaktionale Garantien, Synchronisation des Mehrbenutzerbetriebs,
Fehlertoleranzeigenschaften.

Datensicherung und Datenschutz (Sicherheits- und Schutzkonzepte)

Grundlagen und praktischer Umgang mit aktuellen Datenbankmanagementsystemen (Oracle, MySQL, MS-
Access, ...)

Neue Entwicklungen: Objektorientierte Datenbanken, Data Warehouse, Data Mining, Information
Retrieval, Suchmaschinen

Tuning, Backup, verteilte Datenbanken

Leh

rformen

Vorlesung mit begleitender Ubung zur Vertiefung der Vorlesungsinhalte in Gruppen. Die Veranstaltung findet
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im seminaristischen Stil statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Beispielen am Rechner.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

N.N.

Sonstige Informationen
Literatur:

e Buchmann, A.; Smolarek, R.: SQL & MySQL 5,dpunkt, Heidelberg, 2005

e Conrad,S.:Foderierte Datenbanksysteme. Konzepte derDatenintegration, Springer, Berlin,2010(1.
Auflage)

e Elmasri, R. A.; Navathe, S. B.: Grundlagen von Datenbanksystemen, Pearson-Studium, 2009 (3.
aktualisierte Auflage)

e Rahm,E.;Vossen,G.:Web&Datenbanken, Konzepte, Architekturen, Anwendungen, dpunkt, Heidelberg,
2003

e Saake, G.; Turker, C.; Schmitt, I.: Objektdatenbanken. Konzepte, Sprachen, Architelturen, Redline, Bonn
1999

e Sauer, H.: Relationale Datenbanken, Addison-Wesley,Bonn, 2002 (5. Auflage)

e Steiner,R.: Grundkurs Relationale Datenbanken: Einfiihrungin die Praxis der Datenbankentwicklung fir
Ausbildung, Studiumund IT-Beruf, Vieweg+Teubner, 2009 (7. Uberarbeitete und aktualisierte Auflage)

e Teorey, T.J.: Database Modeling & Design. The Fundamental Principles, Morgan Kaufmann, San Francisco,
1998 (3. Auflage)

e Matthiessen, G.; Unterstein, M.: Relationale Datenbankenund Standard-SQL, Addison-Wesley,Bonn, 2007
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MK_ 3.02 Betriebssysteme und verteilte Systeme

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_3.02 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
3. Semester | Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen die Grundlagen von Betriebssystemen und sind mit typischen Verfahren vertraut, die
in Betriebssystemen Anwendungfinden.

Sie kennen die Grundlagen verteilter Systeme und die Funktionsweise von Netzwerk- und Serverbetriebs-
systemen, verfiigen tiber Fertigkeiten fir die Administration komplexer Netzwerkbetriebssysteme und sind mit
der Konzeption und Planung verteilter Hard- und Softwaresysteme vertraut.

Inhalte

e Aufbau, Komponenten und Wirkungsweise von Betriebssystemen

e Prozesse, Threads, Ressourcenverwaltung

e Steuerung Uber Kommandozeilen, Scripting von Funktionen, Automatisierung von Ablaufen,
Stapelverarbeitung

e Konzeption, Realisierung und Fehlersuche bei Betriebssystemen

e Funktionsweise von verteilten Systemen, speziell von Client-Serverbetriebssystemen

e Virtualisierung und Clusterung der Ressourcen

e Planung und Administration verteilter Hard- und Softwaresysteme

Lehrformen

Vorlesung mitbegleitender Ubung und Praktika. Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil als
interaktive Prasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Ubungen am Rechner.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung, Testat zur Prifungszulassung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung
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Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr.-Ing. Ulrich Greveler

Sonstige Informationen
Literatur:

e Glatz, E.: Betriebssysteme: Grundlagen, Konzepte, Systemprogrammierung, dpunkt Verlag, 2009 (2.
aktualisierte und tberarbeitete Auflage)

e Hammerschall, U.: Verteilte Systeme und Anwendungen, Pearson-Studium, 2005

e Mandl,P.:Grundkurs Betriebssysteme: Architekturen, Betriebsmittelverwaltung, Synchronisation,
Prozesskommunikation, Vieweg+Teubner, 2009 (2. Uberarbeitete und aktualisierte Auflage)

e Schill, A.; Springer, Th.: Verteilte Systeme - Grundlagen und Basistechnologien, Springer, Berlin, 2007

e Tanenbaum, A. S.; van Stehen, M.: Verteilte Systeme: Prinzipien und Paradigmen, Pearson-Studium, 2007
(2. Auflage)

e Tanenbaum,A.S.:Moderne Betriebssysteme, Pearson Studium, 2009 (3. Aktualisierte Auflage)
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MK _3.03 Betriebswirtschaftslehre

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_3.03 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
3. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofe
Vorlesung:30h/2 SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen

Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen betriebswirtschaftliche Konzepte, Funktionsbereiche und Methoden. Sie
beherrschen die wichtigsten Fachbegriffe, Konzepte und Methoden der Betriebswirtschaftslehre und kénnen
diese auf konkrete Problemstellungen anwenden.

Inhalte

e Grundlegende volkswirtschaftliche Begriffe und Zusammenhénge (Konsumfunktion, Gleichgewichts-
einkommen, Liquiditat und Zins, gesamtwirtschaftliches Gleichgewicht)

e Grundbegriffe, Konzepte und Prinzipien der Betriebswirtschaftlehre

e Betriebswirtschaftliche Funktions- und Aufgabenbereiche

e Grundlagen des Marketing

e Grundlagen der Produktions- und Materialwirtschaft

e Grundlagen des Personalmanagements

e Finanzmanagement und Rechnungswesen

e Unternehmensfinanzierung und-bewertung

e Kosten- und Leistungsrechnung und Deckungsbeitragsrechnung

e Strategisches und operativesControlling

e Steuerungvon Organisationseinheiten, Aufbau- und Ablauforganisation, Bereichsorganisation

e Konzepte und Instrumente der Unternehmensfihrung

e Operative Exzellenz und wachstumsorientierte Strategiekonzepte

Lehrformen

Vorlesung (Power-Point) mit begleitender Ubung zur Vertiefung der Vorlesungsinhalte in Gruppen mit
betriebswirtschaftlichen Fallbeispielanalysen, Overhead-Projektor, Beamer, White-Board, Metaplan-Wand und
Flipchart.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung
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Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéangen)

Inhaltsgleiches Modulin den Studiengéngen "E-Government”, "Medien- und Kommunikationsinformatik" und
"Psychologie”

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Daniel H. Scheible

Sonstige Informationen
Literatur:

e Hugentobler,W.;Schaufelbihl,K.;Blattner, M. (Hrsg.):BetriebswirtschaftslehrefiirBachelor, UTB, 2007

e Weber, W.;Kabst, R.:Einfihrung in die Betriebswirtschaftslehre,Gabler, 2008 (7. Auflage, Uberarbeitet)

e Bofinger, P.: Grundzlige der Volkswirtschaftslehre, Pearson Studium, 2006 (2. Auflage)

e Sieberts, H.;Lorz,O.: Einfihrungindie Volkswirtschaftslehre, Kohlhammer, 2007 (15. Auflage, vollstandig
Uberarbeitet)

e Kotler,P.;Armstrong, G.;Saunders, J.;Wong, V.: Grundlagendes Marketing, Pearson Studium, 2006 (4.
Auflage, aktualisiert)
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MK_3.04 Medien- undIT-Recht

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des Dauer
MK_3.04 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
3. Semester Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
GruppengroBe
Medienrecht: 90 h/6 SWS 60 h
Vorlesung:
Vorlesung: 30 h/ 2 SWS offen
Ubung:  30h/2SWS Ubung:
40 Studierende
IT-Recht:
Vorlesung: 15h/1SWS
Ubung:  15h/1SWS

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennendie Bedeutung des Medienrechts und die wesentlichen Mediengrundrechte. Sie sind
mit dem Personlichkeitsrecht und dem Rechtsschutz gegeniiber Medien vertraut und haben einen Uberblick

Ube

r das Urheberrecht, den Datenschutz und das Wettbewerbsrecht.

Die Studierenden kennenrechtliche Regelungen zum Schutz derinformationellen Selbstbestimmungund
kdnnen zentrale Normen des Datenschutzrechts unter Verwendung der Rechtsmethodik anwenden.

Inhalte

Inhalt und Bedeutung der Medien

Einflhrung in das Recht: Juristische Grundbegriffe und Systematik des Rechts
Mediengrundrechte

Personlichkeitsrecht und Rechtsschutz gegeniiber Medien

Urheberrecht

Jugendschutz, Datenschutz, Wettbewerbsrecht, Strafrecht

Européische und internationale Medienordnung

Medienrecht in Presse, Buch, Rundfunk, Film, Multimedia

Rechtsquellen des IT-Rechts

Haftung fur Inhalte und Viren, Strafbarkeit im Internet

Datenschutz, Entstehungsgriinde und Entwicklung des Datenschutzrechts
Schutzbereich und Grenzen des Rechts der informationellen Selbstbestimmung
Bereichsspezifische Regelungen (Arbeitnehmerdatenschutz, Datenschutz in der Telekommunikation)
Kontrollorgane und ihre Aufgaben

Internationalisierung des Datenschutzes

Mitarbeiteriberwachung

Rechtssichere Vertrage im Internet, Digitale Signatur , Recht der Domainverwaltung
Werbung im Internet, Spamming, Urheberrecht

Fallbesprechungen unter Vermittlung und Anwendung der Rechtsmethodik
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Lehrformen

Interaktive Vorlesung (Power-Point, White-Board) mit begleitender Ubung zur Vertiefung der
Vorlesungsinhalte in Gruppen mit juristischen Fallbesprechungen.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prifungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

N.N.

Sonstige Informationen
Literatur:

e Branahl, U.: Medienrecht: Eine Einflhrung, VS Verlag fur Sozialwissenschaften, Wiesbaden, 2009 (6.,
Uberarb. u. akt. Aufl.)

e Dr.Zahrnt, C.: IT-Projektvertrage. Rechtliche Grundlagen, dpunkt, 2008

e Fechner, F.: Medienrecht: Lehrbuch des gesamten Medienrechts unter besonderer Beriicksichtigung von
Presse, Rundfunk und Multimedia, UTB, Stuttgart, 2011 (12., Gberarb. und erg. Aufl.)

e Gennen, K.; Volkel, A.: Recht der IT-Vertrage, Miller, 2009

e Heise, A.; Sodtalbers, A.; Volkmann, C.: IT-Recht. Software-Recht, E-Commerce-Recht, Datenschutz-Recht,
Wa3L, 2010 (1.Auflage)

e Speichert, H.; Fedtke, S.: Praxis des IT-Rechts. Praktische Rechtsfragen der IT-Sicherheit und
Internetnutzung, Vieweg+Teubner, 2007 (2. Auflage, aktualisiert und erweitert)

e Wohlgemuth H.; Gerloff, J.: Datenschutzrecht. Eine Einfihrung mit praktischen Fallen, Luchterhand,
Neuwied, 2005 (3. Auflage, Uberarbeitet)
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MK_ 3.05 Medientechnik

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_3.05 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
3. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen

Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die StudierendensindinderLage, eineaudiovisuelle Produktionzu gestalten. Sieverfligen ibersolides
Grundwissen aus den Bereichen Audio- und Videotechnik und kénnen Videosysteme und Audiosysteme
aufbauen, verkabelnundbedienen. Siekdnneneine Beleuchtungssituationenbeurteilen, Szenenausleuchten
und eine Tonproduktion durchfiihren. Die Studierenden sind im Stande, Aufnahmegeréate anzuschliel3en, in
Betrieb zunehmen, Audio- und Videosignale aufzuzeichnen und diese am Rechner zu bearbeiten.

Inhalte

e Grundlagen (Strukturvon Bilddaten, Prinzip einer Animation, Klassifikation von Autorensystemen)
¢ Analoge unddigitale Audio- und Videosignale; Bearbeitung digitaler Audio- und Videosignale
e Grundlagen der Kameratechnik (Aufbau, Bedienung, WeiBabgleich, Auflagemal?), Farbtemperatur,
Beleuchtungsarten)
e Grundlagen der Video-undLichtmeftechnik
e Grundlagen der Audiotechnik (Audiosignale, Signalibertragung, Anschlusstechnik, Aufbau einer
Tonproduktion)
e Grundlagen der Aufnahmetechnik (Aufnahmegerate, Mikrofone, Mischpult, Tonstudio, analoge und
digitale Aussteuerung)
e Gestaltung mit der Kamara, Dramaturgie, Schnitt und Montage

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt. Die Ubung wird in
Form von Projekten veranstaltet, die auch interdisziplin&r durchgefihrt werden kénnen.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prifungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung
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Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

N.N.

Sonstige Informationen
Literatur:

o Dickreiter, M.; Hoeg, W.; Dittel, V.; Wéhr, M. (2008): Handbuch der Tonstudiotechnik. 2 Béande, Saur,
Minchen, 2008 (7., bearbeitete und erganzte Auflage)

e  Friedrich, H. J. (2008): Tontechnik fiir Mediengestalter: Téne héren - Technik verstehen - Medien
gestalten, Springer, Berlin, Heidelberg, 2008

e Kamp,W. (2008): AV-Mediengestaltung. Grundwissen, Europa Lehrmittel Verlag, Haan, 2008

e Schmidt, U.(2009): Professionelle Videotechnik, Springer Berlin Heidelberg, 2009 (5. aktualisierte und
erweiterte Auflage)

e Schmidt, U. (2008): Digitale Film- und Videotechnik: Filmeigenschaften, Videotechnik und HDTV,
Filmabtastung, High Definition Kamera, Digitale Aufzeichnung, Digital Cinema, CarlHanserVerlagGmbH &

CO. KG, Minchen, 2008 (2., Uberarbeitete und erweiterte Auflage)
e  Webers,J.(2007): Handbuch der Film-und Videotechnik, Franzis, Haar b. Miinchen, 2007 (8. neu
bearbeitete und erweiterte Auflage)
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MK_ 3.06 Kommunikation und Kooperation

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des Dauer
MK_3.06 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
3. Semester Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

GruppengroBe
Vorlesung: 30h/2SWS 60 h/4 SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen

Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen grundlegende Modelle und Theorien zur Kommunikation, Konfliktbewaltigung und zu
Gruppenprozessen. Nach Abschluss des Moduls haben sie neben den Fachkompetenzen insbesondere soziale
und personliche Kompetenzen erworben. Unterschiedliche Ubungenin Einzel-, Paar- und Gruppenarbeit mit
anschlieRender Reflexion dienten der Selbsterfahrung und der Anwendung des Gelernten.

Inhalte

¢ Einfiihrung in grundlegende Kommunikationsmodelle (Buhler, Lasswell, Grice, Shannon & Weaver...)
e Zwei Aspekte Modell nach Watzlawick

e Kommunikationsmodell nach Schulz v. Thun

e Die Transaktionsanalyse (Berne)

e Themenzentrierte Interaktion (Cohn)

¢ Anwendung der Theorien durch Fallbeispiele

e Grundlagen der Gesprachsfihrung

e Kommunikation in Gruppen und Organisationen
e Konflikt und Konfliktbewaltigung

e Kooperation und Gruppenprozesse

e Fihren von Konfliktgespréchen

e Konfliktmoderation

Lehrformen

Vorlesung mitPower-Point, UbungeninEinzel-, Paar-und Gruppenarbeitund anschlieRender Reflexion,
Moderation mit Metaplantechnik, Videofeedback

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Testat
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Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government®, ,Medien- und Kommunikationsinformatik und
~Psychologie®

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

N.N.

Sonstige Informationen
Literatur:

e Cohn,R.C.:VonderPsychoanalyse zurthemenzentrierten Interaktion. Vonder Behandlung einzelnerzu
einer Padagogik fur alle, Klett-Cotta-Verlag, Stuttgart, 2009 (15. Auflage)

e Schulz von Thun, F.: Miteinander reden 1-3: Stérungen und Klarungen. Stile, Werte und
Personlichkeitsentwicklung. Das"Innere Team"undsituationsgerechte Kommunikation, RowohltVerlag,
Reinbek, 2011

e SchulzvonThun, F.;Kumbier, D.: Impulse fir Kommunikationim Alltag: Kommunikationspsychologische
Miniaturen 3, Rowohlt Verlag, Reinbek, 2010
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MK_4.01 IT-Sicherheit

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_4.01 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4. Semester | Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung:

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen grundlegende Konzepte zum Schutz von IT-Systemen und Daten sowie Techniken,
diese Konzepte in die Praxis umzusetzen.

Inhalte

e Grundbegriffe derIT-Sicherheit
e Gefahren und Ursachen
o Kilassifikation der Gefahren (Angriffe, Spionage, Abhdren, Sabotage, Stérungen, Fahrlassigkeit,
UnsachgemaRe Bedienung, Nichtbeachtung von Sicherheitsvorschriften, mangelhaftes Systemdesign, ...)
e KryptologischeVerfahren
Verschliisselungsverfahren (Symmetrische Verschlisselung, Asymetrische Verschllisselung)
Digitale Unterschrift
Schlusselmanagement
Zertifikate
Kryptoanalyse
Steganographie und digitale Wasserzeichen
e Computersicherheit
Zugangs- und Zugriffskontrolle
Biometrische Verfahren
Viren(-schutz)
Entwicklung sicherer Software
e SicherheitinNetzen
Firewalls
Sicherheit und OSI-Schichten
Websicherheit
Anonymitét in Netzen
WLAN-Sicherheit
e IT-Sicherheitim Rahmen des IT-Managements, insbesondere Bezug zu ITIL
e Diskussion aktueller Problemstellungen (z.B. Digitaler Personalausweis)

Lehrformen

Vorlesung mitbegleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil statt,
mitTafelanschriebundProjektion. Gastvortrag (z.B. Vertreterdes BSI(Bundesamtfiir Sicherheitinder
Informationstechnik)) geplant.

40 Studierende
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Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prifungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

N.N.

Sonstige Informationen
Literatur:

e Bundesamtfir Sicherheitin der Informationstechnik (BSI): IT-Grundschutzhandbuch, 2005

e Bundesamtfur Sicherheitin der Informationstechnik (BSI): ITIL und Informationssicherheit - M6glichkeiten
und Chancendes Zusammenwirkens von IT-Sicherheitund IT-Service-Management, 2005

e Grunendahl, R.T.; Steinbacher A.F.; Will, P.H.L: Das IT-Gesetz. Compliance in der IT-Sicherheit. Leitfaden
furein Regelwerk zur IT-Sicherheitim Unternehmen, Vieweg+Teubner, 2009 (1. Auflage)

e Poguntke, W.: Basiswissen IT-Sicherheit. Das Wichtigste fiir den Schutz von Systemen und Daten, W3L,
Herdecke/Witten, 2010 (2. Auflage)
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MK_ 4.02 Software Engineering

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_4.02 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4. Semester | Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung:30h/2 SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung: 40

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden beherrschen die Vorgehensweisen und Methoden, um moderne (betriebliche)
Anwendungssysteme zu erstellen. Sie kennen grundlegende Prinzipien und Schritte der Systementwicklung
sowie unterschiedliche Vorgehensmodelle und kénnen diese bewerten und anwenden. Sie sind mit den
Aufgaben und Methoden des Qualitats- und Risikomanagements in der Softwareentwicklung vertraut undin
der Lage moderne CASE-Tools anzuwenden.

Die Veranstaltung bietet die Moglichkeit fur interdisziplinare Projektarbeit.

Inhalte

e Einfuhrung und Grundlagen (Softwaresysteme, Softwarekatastrophen und beriihmte Softwarefehler,
Schritte und Prinzipien der Systementwicklung)

Requirementsmanagement und fachliche Analyse (Arten von Anforderungen, Anforderungen ermitteln
und dokumentieren, Anforderungen prifen, abstimmen und verwalten, Werkzeugunterstitzung,
Lastenheft / Pflichtenheft)

Design (Aspekte der Softwarearchitektur, Entwurfs- und Architekturmuster, Architekturkonzept/ DV-
Konzept)

Implementierung  (Reverse Engineering, Internationalisierung,  Lokalisierung,  Outsourcing,
Offshoreentwicklung)

Integration und Test

Inbetriebnahme, Rollout und Wartung

Vorgehensmodelle im Software Engineering (Wasserfallmodell, Rational Unified Process, Object
Engineering Process, eXtreme Programming, Scrum, V-Modell, Spiralmodell, ...)

Weiterfihrende Themen (QMin der Softwareentwicklung, Aspekte des Risikomanagements, ...)

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion. Die Ubung wird in Form konkreter Softwareprojekte veranstaltet, die auch
interdisziplinar durchgefiihrt werden kdnnen (z.B. mit Studierenden der Arbeits- und
Organisationspsychologie). Die Studierenden fiihren selbststandig unter Anleitung und Supervision des
Dozenten praxisrelevante Softwareprojekte in kleinen Projektteams durch.

Teilnahmevoraussetzungen
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Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

e Balzert, H.:Lehrbuch der Softwaretechnik. Basiskonzepte und Requirements Engineering, Spektrum
Akademischer Verlag, Heidelberg, 2009 (3. Auflage)

e Balzert, H.:Lehrbuch der Softwaretechnik. Softwaremanagement, Spektrum Akademischer Verlag,
Heidelberg, 2008 (2.Auflage)

e Gamma, E.; Helm, R.; Johnson, R.; Vlissides, J.: Entwurfsmuster. Elemente wiederverwendbarer
objektorientierter Software, Addison-Wesley, Miinchen, 2004 (1. Auflage)

e Grechenig, T.;Bernhart, M.;Breiteneder, R.;Kappel, K.: Softwaretechnik. Mit Fallbeispielenausrealen
Entwicklungsprojekten, Pearson Studium, Miinchen, 2009 (1. Auflage)

e Rupp, C.; Queins, S.; Zengler, B.: UML 2 glasklar. Praxiswissen fur die UML-Modellierung, Hanser Verlag,
Minchen/Wien, 2007 (3. Auflage, aktualisiert)

e QOestereich, B.: Analyse und Design mit UML 2.3. Objektorientierte Softwareentwicklung, Oldenbourg,
Minchen, 2009 (9. Auflage, aktualisiert und erweitert)

e Rupp, C.: Requirements-Engineering und-Management.Professionelle, iterative Anforderungsanalyse flr
die Praxis, Hanser Verlag, Minchen/Wien, 2009 (5. Auflage, Uberarbeitet)

e Siedersleben, J.: Softwaretechnik. Praxiswissen fiir Softwareingenieure, Hanser Verlag, Minchen/Wien,
2002 (2. Auflage, Uberarbeitet und aktualisiert)

e Sommerville, l.: Software Engineering, Pearson Studium, Miinchen, 2007 (8. Auflage, aktualisiert)
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MK_ 4.03 Fortgeschrittene Interaktionstechnologien

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_4.03 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4. Semester | Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung:30h/2 SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung:

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen Konzepte und Komponenten komplexer interaktiver Systeme und kdnnen diese
Systeme entsprechend der Usability-Prinzipien und -methoden bewerten. Die Studierenden verfiigen tber
vertiefte Kenntnisse von den Ansétzen und Methoden zur Entwicklung und Evaluation komplexer, interaktiver
Mensch-Maschine-Schnittstellen und sind in der Lage, dieses Wissen situationsgerecht anzupassen und
anzuwenden. Sie sind mit aktuellen Trends im Bereich von Interaktionstechnologien vertraut, kdnnen diese
analysieren,bewertenundpraktischanwenden. Auf Grundlage dieser ErfahrungensindsieinderLage,
innovative interaktive Systeme unter Beriicksichtigung sowohl der technischen, als auch der nutzerseitigen
Anforderungen zurealisieren.

Inhalte

e Aktuelle Anwendungen interaktiver Systeme (Gamedesign, interaktives Storytelling, kooperatives
Arbeiten, Spiele)

e Aktuelle Display- undVisualisierungstechnologien

e Virtual Reality, Augmented Reality, Mixed Reality, Ambient Computing

e Physical Computing

e Aktuelle Interaktionstechnologien, z.B. Multitouch, Tangible- und Pen-based-Interaction

e Game Engines, Simulationen, Avatare

e Aktuelle Forschungsfragen

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion. Die Ubung wird in Form von Projekten veranstaltet, die auch interdisziplinar
durchgefihrt werden kénnen.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prufungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prifungsleistung
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Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéangen)

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Karsten Nebe

Sonstige Informationen

Literatur:

[

o o0 o o

Mehler-Bicher, A.; Reil3, M.; Steiger, L.: Augmented Reality: Theorie und Praxis, Oldenbourg
Wissenschaftsverlag, Minchen, 2011

Preim, B.; Dachsel, R.: Interaktive Systeme: Band 1: Grundlagen, Graphical User Interfaces,
Informationsvisualisierung,eXamen.press, Springer, Berlin, Heidelberg,2010 (2. Auflage)

Robben, B.; Schelhowe, H.: Be-greifbare Interaktionen: Der allgegenwartige Computer: Touchscreens,
Wearables, Tangibles und Ubiquitous Computing, Transkript, Bielefeld, 2012

Schenk, J.; Rigoll, G.: Mensch-Maschine-Kommunikation: Grundlagen von sprach- und bildbasierten
Benutzerschnittstellen, Springer, Berlin, Heidelberg, 2010

Wigdor, Dennis Wixon Daniel. Brave NUI World: Designing Natural User Interfaces for Touch and Gesture.
Morgan Kaufmann, 2011

Saffer, Dan. Designingfor Interaction: Creating Innovative Applicationsand Devices. 2nd ed. NewRiders
Press, 2009

Saffer, Dan. Designing Gestural Interfaces: Touchscreens and Interactive Devices. O'Reilly Media, 2008

[ Kortum, Philip. HCI Beyond the GUI: Design for Haptic, Speech, Olfactory, and Other Nontraditional

Interfaces. Morgan Kaufmann,2008
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MK_ 4.04 Projekt

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_4.04 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4. Semester | Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Impulsvortrage, KickOff Meeting, Bedarfs- 130 h Projektarbeit
regelmanRige Projekttreffen, abhéngig, 40 Studierende
Abschlussprasentationen
20h

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kdnnen konkrete praktische Aufgabenstellungenim TeamIésenund dabeiihrfachbezogenes
Wissenaufreale Problemstellungenlibertragen. Siehabendie Planung (Aufgabenbeschreibung, Zeitplanungin
unterschiedliche Projektphasen, Formulierung von Meilensteinen, etc. ), Dokumentation und Prasentation
ihrer Projekte erlernt, ihre Kommunikationsbereitschaft und Teamféahigkeit verbessert und knnen mit
Konflikten in der Gruppe auf professionelle Weise umgehen.

Inhalte

e Vertiefung Projektmanagement, aktuelle Methoden

e Trends in derinformationstechnologie

e Bearbeitung einer konkreten Themenstellung

e Eigenstandige Projektplanung und -organisation, die Teammitglieder agierengemalf vorgegebener Rollen
e Dokumentation des durchgefuhrtenProjekts

e Prasentation des durchgeflihrtenProjekts

Lehrformen

ZuBeginn des Semesters werden die verschiedenen Projektthemen vorgestellt und Projektgruppen gebildet.
Projekt Kickoffs und regelmafige Treffen werden von den betreuenden Professoren bei Bedarf organisiert. Die
fur die Projekte zustandigen Professoren unterstiitzen die Projekte und stehen bei Problemen und Fragen zur
Seite.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Testat

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung
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Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Ingeborg Schramm-Wélk

Sonstige Informationen
Literatur:

e Balzert,H.: Lehrbuch der Softwaretechnik: Softwaremanagement, Spektrum Akademischer Verlag, 2008 (2.
Auflage)

e Mangold, P.: IT-Projektmanagement Kompakt, Spektrum, 2008 (3. Auflage)

e Hindel, B.;Hormann, K.; Mller, M.; Schmied, J.: Basiswissen Software-Projektmanagement. Aus-und
Weiterbildung zum Certified Professional for Project Management nach iSQI-Standard, dpunkt, 2009 (3.
Auflage, Uberarbeitet und erweitert)

e Merx, O.(Hrsg.): Qualitatssicherung bei Multimedia-Projekten, Springer, 1999 (1. Auflage)

e Schifman,R.S.;Heinrich, G.: Multimedia-Projektmanagement. Vonder ldee zum Punkt, Springer, 2001 (3.
Auflage, Uberarbeitet)

e Lankau,R.:Webdesignund-publishing. Projektmanagementfir Websites, HanserVerlag, Miinchen, 2001
(2. Auflage)

e DeMarco, T.: Der Termin. Ein Roman tiber Projektmanagement, Hanser Verlag, Minchen, 2007

e DeMarco, T.; Lister, T.: Wien wartet auf dich. Der Faktor Menschim DV-Management, Hanser Verlag,
Minchen, 1999 (2. Auflage, aktualisiert und erweitert)

e Greunke, U.:Erfolgreiches Projektmanagementfiir Neue Medien. Ein Praxisleitfaden, Deutscher
Fachverlag, 2003

e Stoyan,R.(Hrsg.):ManagementvonWebprojekten, Fiihrung, Projektplan, Vertrag, Springer, 2007 (2.
Auflage)

e Wittmann, R.:Professionelle Planungund Durchfiihrungvon Internet-Projekten, SmartBooks Publishing
AG, 2001 (1.Auflage)

e Fachbezogene Literatur wird entsprechend der Themenstellung zur Verfigung gestellt.
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MK_5.01 Webentwicklung

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_5.01 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
5. Semester | Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung:30h/2 SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierendensindinder Lage, systematisch gebrauchstaugliche Webanwendungenzu entwerfenund zu
implementieren. Sie sind mit den grundlegenden client- und serverseitigen Webentwicklungstechniken
vertraut und kénnen Werkzeuge der Webprogrammierung anwenden. Sie kennen die spezifischen
Unterschiede zwischen Web- und anderen Softwareprojekten. Die Studierenden verstehen aktuelle
Entwicklungen im Bereich der Webentwicklung.

Inhalte

e Einfihrung und Grundbegriffe (Kategorien, Eigenschaften von Webanwendungen, verteilte Systeme,
Client/Server-Modell)
e Clientseitige Techniken (Webstandards, HTML, CSS und JavaScript, Flash-Anwendungen)

e Serverseitige Techniken (Einfuhrung in PHP (Kontrollstrukturen, Felder, Funktionen, Klassen, ...), PHP-
Praxis: z.B. Programmierung einer Website-Suchfunktion, Formulare, Anbindung an eine MySQL-

Datenbank, PHP-Géstebuch mitMySQL), Alternative Techniken: z.B. JSP, JSF, Wicket
e Techniken verbinden: Ajax
e Werkzeuge der Webprogrammierung
e Fortgeschrittene Webprogrammierungwie die ErstellungvonWebservicesund Warenkorbsystemen
e Webspezifische Softwareentwicklungsprozesse (Vorgehensmodelle)
¢ Requirements Engineering flirWebanwendungen
e Design von Webanwendungen
e Adaption (Lokalisierung, Internationalisierung, Personalisierung)
e Implementierung, Deployment und Wartung

¢ Qualitaitsmanagement (Testen von Webanwendungen, Usability Evaluation und Website-Usability

optimieren)
¢ Hostingund Content Management (Marktubersicht Hosting-Angebote, Instant Websites mit Desktop-CMS,
aktuelle CMS)
o Weiterfllhrende Themen (SEO, Websicherheit, Semantisches Web, Management von Webprojekten)

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil als interaktive
PrasentationdurchdenDozentenstatt, mit Tafelanschrieb, Projektion und UbungenamRechner unter
Nutzung von Webentwicklungswerkzeugen. Die Ubung wird in Form konkreter Webprojekte veranstaltet, die
auch interdisziplinar durchgefiihrt werden kdnnen (z.B. mit Studierenden der Arbeits- und
Organisationspsychologie). Die Studierenden flihren selbststandig unter Anleitung des Dozenten
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praxisrelevante Webprojekte in kleinen Projektteams durch.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prifungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen

Literatur:

Balzert, H.: Basiswissen Web-Programmierung. XHTML, CSS, JavaScript, XML, PHP, JSP,ASP.NET, Ajax, W3L
GmbH, Herdecke/Witten, 2007 (1. Auflage)

Basham,B.,Sierra,K.,Bates,B.,Beyer,J.: Servletsand JSPvonKopfbis Fuf3, Sicherdurchdie Priifungzum
Sun Certified Web Component Developer, O'Reilly & Associates, Inc., Sebastopol, CA, 2008
Casteleyn, S.; Daniel, F.;Dolog, P.; Matera, M.: Engineering Web Applications, Springer, Berlin, 2009 (1.
Auflage)

c't Extra Webdesign,01/2010

Forther, R., Menzel, C.-E., Siefart, O.: Wicket: Komponentenbasierte Webanwendungen in Java,
dpunkt.verlag GmbH, Heidelberg,2009

Geary,D./Horstmann, C.S.:Core JavaServer Faces, Prentice Hall International, 2007 (2ndrev. ed)
Hauser, T., Maurice, F., Wenz, Ch.: Das Website Handbuch, Programmierung und Design, Markt+Technik
Verlag, Miinchen, 2009 (3. Auflage)

Koch, S.: JavaScript. Einflihrung, Programmierung und Referenz - inklusive Ajax, dpunkt Verlag, Heidelberg,
2009 (5. Auflage, aktualisiert und erweitert)

Marinschek, M., Kurz, M., Miillan, G.: Java Server Faces 2.0- Grundlagen und erweiterte Konzepte,
dpunkt.verlag GmbH, Heidelberg, 2009 (2., voll. iberarb. Aufl.)

Perry, B. W., McLaughlin, B.: Java Servletand JSP Cookbook, O'Reilly Media, 2004

Welling, L.; Thomson, L.:PHP 5.3& MySQL 5.1-Kompendium. Dynamische Webanwendungen von Einstieg
bis E-Commerce, Markt+Technik Verlag, Miinchen, 2009 (1. Auflage)

WiBmann, D.: JavaServer Page - Dynamische Websites mit JSP erstellen, W3L GmbH, Herdecke, Witten,
2009 (2. Auflage)
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MK_ 5.02 Multimediale Technologien

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_5.02 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
5. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofe
Vorlesung:30h/2 SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen

Ubung:

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind in der Lage, Multimedia-Projekte zu planen und zu konzipieren, sie verfligen Uber gute
Kenntnisse aktueller Multimedia-Werkzeuge und sind mit grundlegenden 3D- und Animationstechniken
vertraut. Sieverfligen Uber solide Kenntnissein aktuellen Skript-und Programmiersprachen, die siefir
interaktive Visualisierungen und Animationen anwenden kénnen.

Inhalte

e Konzeption und Durchfihrung von Multimediaprojekten (Planung, Zielgruppendefinition,
Kostenschatzung, Drehbucherstellung, Produktion, Testphase, rechtliche Fragen)

e Grundlagen der Computergrafik, 3D-Animation und 3D-Interaktion

e Multimedia-Programmierung mit objektorientierten Programmiersprachen (Java, C#) und Skriptsprachen
(Javascipt, Actionscript, 0.4.)

e Aktuelle Autorenwerkzeuge fur die Erstellung interaktiver Multimedia-Projekte, inkl. Einbindung
verschiedenster Multimedialer Inhalte

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion. Die Ubung wird in Form von Projekten veranstaltet, die auch interdisziplinar
durchgefiihrt werden kénnen.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

40 Studierende
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Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Karsten Nebe

Sonstige Informationen
Literatur:

e Bohringer J. (2011): Kompendium der Mediengestaltung Digital und Print: Konzeption und Gestaltung /
Produktion und Technik fir Digital-und Printmedien, Springer-Verlag, Berlin, Heidelberg, 2011 (5. Auflage)

[1 Steinmetz, R. (2000): MultiBook: Multimedia-Technologie Powerpack, Springer-Verlag, Berlin, Heidelberg,
2000

e Herzceg(2006) Interaktionsdesign: Gestaltunginteraktiverund multimedialer Systeme, Oldenbourg
Wissenschaftsverlag, Minchen, 2006

e Malaka, Butz, HuBmann (2009): Medieninformatik - Eine Einfiihrung, Pearson Studium, Miinchen, 2009

e Bender,Brill(2005) Computergrafik: Einanwendungsorientiertes Lehrbuch, CarlHanserVerlag, Munchen,
2005 (6. Auflage)
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MK_ 5.03 Interdisziplinares Projekt

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des Dauer
MK_5.03 300 h 10CP semester Angebots 1 Semester
5. Semester Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

GruppengroBe
Projekt 90 h/ 6 SWS 210 h

25 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind in der Lage, komplexe Problemstellungen bzw. Projektaufgaben in interdisziplinar
aufgestellten Projektgruppenin verteilten Rollen zulésen. Die Kenntnisse und Kompetenzen, welche in den
Modulen ,Projektmanagement und Interkulturelle Kompetenz® und ,Kommunikation und Kooperation*
erworben wurden, finden Einsatz, Vertiefung und Erweiterung in Projekten, deren Umfang, Komplexitat,
Projektdauer und Interdisziplinaritét eine hohe Komplexitat schaffen. Die Studierenden kennen praxisnahe
Projektsituationen und kénnen kompetent und Lésungsorientiert in diesen arbeiten.

Inhalte

In Abhangigkeit des Projektes und der beteiligten Studiengange bzw. der betreuenden Professorinnen und
Professoren werden mit Kunden bzw. Auftraggebern komplexe Aufgabenstellungen entwickelt. Je nach
fachlichen Voraussetzungen der Studierenden werden weitere Lehrveranstaltungen (z.B. Gastvortrag,
Blockvorlesung, Seminar) eingebunden bzw. bestehtauch die Mdglichkeit, die Studierenden als Gastein
Lehrveranstaltungen anderer Studiengange zu begruf3en.

Lehrformen

Projektbegleitende regelmafige Lehrveranstaltungstermine zur Projektentwicklung und zum Monitoring durch
die Lehrenden. Erganzend finden fachliche Vertiefungsveranstaltungen unter Einbeziehung von z.B.
Praxisvertretern oder Experten statt. Weiterhin finden regelmafiige Treffen mit den jeweiligen Auftraggebern,
Kunden oder Partnern (z.B. eine weitere Hochschule) statt. Die Projekte schlie3en mit
Abschlussprasentationen ab.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prufungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung
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Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

In allen Bachelor Studiengangen

Stellenwert der Note fiir die Endnote

7,4%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
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MK _6.01 Praxissemester

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des Dauer
MK_6.01 900 h 30CP semester Angebots 1 Semester
6. Semester Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
GruppengroBe

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen das berufliche Umfeld, die Berufspraxis und die Herausforderungen der spateren
beruflichen Tétigkeit. Die offentlichen Einrichtungen oder Unternehmen und die dort behandelten
Aufgabenstellungen, ThemenundArbeitsinhalte sind sogewéhlt, dassdie Studierendenineinemfirden
Studiengang ,typischen® Arbeitsumfeld eine ihren bisher erworbenen Kompetenzen angemessene
Aufgabenstellunglésen. Die Studierendenbearbeitenein Themaausdem Bereich des E-Governmentbzw. der
Wirtschaftsinformatik intensiv bzw. entwickeln ein konkretes Projekt. Das Praxissemester dient vornehmlich
dazu, die im Studium erworbenen Kenntnisse und Fahigkeiten anzuwenden sowie die bei der praktischen
Tatigkeiterworbenen Erfahrungen zu reflektieren und auszuwerten und fiir die nachfolgende Studienphase zu
nutzen.

Inhalte
Inhalte Medien- und Kommunikationsinformatik (Beispiele)

e Mitarbeit bei bzw. Durchfiilhrung von Webprojekten (Requirementsmanagement, Erstellung von Lasten-
undPflichtenheften, ErstellungvonArchitekturkonzepten, Implementierung, Testmanagement, ...)

e Erstellung von Usability Konzepten und Usability Studien

e Mitarbeit bei audiovisuellen Produktionen

Lehrformen

Individuelle Beratungs- und Betreuungsangebote

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Testat

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung
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Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government®, ,Medien- und Kommunikationsinformatik“ und
~Psychologie”

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
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MK _6.02 Auslandssemester

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des Dauer
MK_6.02 900 h 30CP semester Angebots 1 Semester
6. Semester Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
GruppengroBe

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierendenkennendie HerausforderungenderVorbereitungeines Auslandsaufenthaltesmitallen
organisatorischen und fachlichen Fragestellungen. Die Studierenden beherrschen die Fremdsprache des
gewahlten Landes sogut, dasssieinder Lage sind, Fachmodule, die eine inhaltliche Ergénzung zu den Modulen
des Studiengangesbilden, an einerHochschuleim Ausland zu belegen und diese erfolgreich zuabsolvieren. Die
Studierenden kennen die Studienbedingungen einer Universitat im Ausland und besitzen Erfahrungswerte
bezuglich des Einsatzes ihrer interkulturellen Kompetenzen.

Die Studierenden besitzen vertiefte theoretische und praktische Kenntnisse in der gewahlten Studienrichtung,
kennen weitere fachliche Perspektiven und kdnnen mit Studierenden und Lehrenden anderer Nationalitéten
und Kulturkreise in einer anderen Ausbildungsstruktur erfolgreich zusammenarbeiten.

Inhalte

Abhéngig vom Lehrangebot der auslandischen Hochschule

Lehrformen

Individuelle Beratungs- und Betreuungsangebote

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Abhéngig von der ausléndischen Hochschule

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Prufungsleistungen im Umfang von mindestens zehn ECTS-Punkten erbracht

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government®, ,Medien- und Kommunikationsinformatik® und
~Psychologie®




] HOCHSCHULE
rRHEIN-WAAL

Rhine-Waal University
of Applied Sciences

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
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MK_7.01 Workshop I - Forschungsmethoden

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_7.01 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
7. Semester | Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Seminaristische Lehrveranstaltung: 60h/4 SWS 90 h

30h/2SWS

Ubung: 30h/2SWS

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sindinder Lage, konkrete Forschungsfragen zu entwickeln, die geeigneten Methoden zur
Beantwortungder Forschungsfragenzuidentifizierenund die gewéhlten Methoden einzusetzen. Die

Studierendenkénnen ein Forschungsprojekt unter Einsatz wissenschaftlicher Hilfsmittel dokumentierenund
die erzielten Ergebnisse angemessen veroffentlichen.

Inhalte

e Erheben eigener Daten vs. Nutzen verfugbarer Daten

e Geeignete Datenfinden
e Datenqualitat

e Fragebogen erstellen undauswerten

e Statistische Analyse mit SPSS, R und/oder Excel, Data Mining

e Fallstudienanalyse

Lehrformen

Vorlesung mitbegleitender Ubung (z.T.am Rechner). Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software zur Datenanalyse (SPSS, Excel, R).

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Testat

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung
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Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government®, ,Environment and Energy®, "Industrial
Engineering - Specialization Communication and Information Engineering”, ,International Businessand Social
Sciences®, “Medien und Kommunikationsinformatik” und ,Mobility and Logistics*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
Literatur:

e Eid, M.; Gollwitzer, M.; Schmitt, M.: Statistik und Forschungsmethoden, Beltz Psychologie Verlags Union
(2010)
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MK_7.02 Workshop II - Wissenschaftliches Schreiben

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_7.02 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
7. Semester | Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Seminaristische Lehrveranstaltung: 60h/4 SWS 90 h

30h/2SWS

Ubung: 30h/2SWS

40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die StudierendensindinderLage, Ergebnisse wissenschaftlicher Arbeitinangemessener schriftlicher Formzu
kommunizieren. Sie kdnnen effektiv, pragnant, eindeutig und kreativ schreiben.

Inhalte

e Schreibstile
e Schreibtechniken

e  Struktur, Gliederung und erster Entwurf
¢ Die Organisation desSchreibprozesses
e Methoden und Ergebnisse effektiv prasentieren

e Diskussion der Ergebnisse
e Abstract und Einleitung

e Umschreiben des Manuskripts

e Bearbeitung und Veroffentlichung des Textes

Lehrformen

WorkshopbestehendauseinerseminaristischenVeranstaltungundvielen Schreibiibungen; die Studierenden
diskutieren ihre Ergebnisse und unterstitzen sich gegenseitig

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prufungsordnung

Priifungsformen

Testat

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung
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Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government®, ,Environment and Energy®, "Industrial
Engineering- Specialization Communicationand Information Engineering", ,International Businessand Social
Sciences®, “Medien und Kommunikationsinformatik” und ,Mobility and Logistics*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
Literatur:

e Esselborn-Krumbiegel, H.: Von der Idee zum Text. Eine Anleitung zum wissenschaftlichen Schreiben, UTB,
Stuttgart, 2008 (3. Uberarbeitete Auflage)

e Franck, N.:Die Technikwissenschaftlichen Arbeitens: Eine praktische Anleitung, UTB, Stuttgart, 2009 (15.
Uberarbeitete Auflage)

e Kornmeier, M.: Wissenschaftlich schreiben leicht gemacht: fiir Bachelor, Master und Dissertation, UTB,
Stuttgart, 2011 (4. Auflage)
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MK_7.03 Workshop III - Kolloquium Informatik und Gesellschaft

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_7.03 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
7. Semester | Winter-
semester

Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante

Gruppengrofe
Seminaristische Lehrveranstaltung: 60h/4 SWS 90 h

40 Studierende

30h/2SWS

Ubung: 30h/2SWS

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die StudierendensindinderLage, ldeen, Konzepte, Fragestellungenundinderweiteren Bearbeitung
wissenschaftlicher Fragestellungen oder Projekte entstehende Herausforderungen zu benennen und diese
kritisch und zielorientiert zu diskutieren. Sie kénnen sich schnell und flexibelin Frage- und Problemstellungen
eindenken und positive Beitrage in der Diskussion leisten.

Die Studierenden erhalten Feedback, Beratung und Orientierung firihre Bachelorarbeiten. Sie stellenihre
Forschungsergebnisse in einer Prasentation (20-30 Minuten) vor und diskutieren den aktuellen Stand der
Forschungsergebnisse, die verwendeten Forschungsmethoden etc..

Die Studierendenvermégenes, ihre ForschungsergebnisseinliberzeugenderWeisezuprasentieren,
professionellzuverteidigen und Feedback bzw. Kritik vonihren Kommilitonen/-innen zu akzeptieren.
Gleichzeitig sind die Studierendeninder Lage, Feedback zu geben, Ideen und Hinweise flir die Arbeitanderer
zu liefern und Kritik in einer fairen Art und Weise zu formulieren.

Inhalte

e Forschungsergebnisse in einer professionellen Weise prasentieren
e Forschungsergebnisse anderer kommentieren und kritisieren, Feedback geben
e Gruppendiskussionen moderieren

Lehrformen

Studierende prasentieren ihre eigenen Forschungsergebnisse; moderierte Gruppendiskussionen bzgl. der
Ergebnisse und angewandten Methoden.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Testat

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung
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Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Inhaltsgleiches Modul in den Studiengangen ,E-Government® und ,Medien- und Kommunikationsinformatik*

Stellenwert der Note fiir die Endnote

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
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MK _ 7.04 Bachelorarbeit und Kolloquium

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des Dauer
MK_7.04 375h 15CP semester Angebots 1 Semester
7. Semester Winter-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
GruppengroBe
Bachelorarbeit: 12 CP Kolloquium: 360 h
Kolloguium: 3CP 1 x 45 Min.

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden bearbeiten in der Bachelorarbeit selbstandig eine Fragestellung aus ihrem Fachgebiet,
entwickelnmethodische Anséatze zu deren Untersuchungund tibendie kritische Reflexion tiberihren
Forschungsansatz.ImdazugehorigenKolloquiumsollder Studierende seine Kompetenz zurBewertungund
zum Praxistransfer des Themas unter Beweis stellen.

Inhalte

Je nach Thema u.a.:
e Selbstandige Recherche und Bewertung von Fachliteratur
e Entwicklung einer Forschungsfrage
¢ Analyse methodischer Starken und Schwéachen verschiedener Forschungsmethoden
e Selbstandiges Verfassen einer wissenschaftlichen Arbeit
e Fachpréasentation der Bachelorarbeit

Lehrformen

Individuelle Beratungs- und Betreuungsangebote

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Verfassen einer Bachelorarbeit und Ableistung eines Kolloquiums

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Stellenwert der Note fiir die Endnote

11,11% (Bachelorarbeit: 8,88%, Kolloquium: 2,22%)
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Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Alle Professorinnen und Professoren der Fakultat

Sonstige Informationen
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MK_W.o01 Wahlpflichtfach - Visualisierung

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_W.01 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4.0der5. Winter- oder
Semester Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
. Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung:
40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind mitden grundlegenden Konzepten und Methoden der Bildverarbeitung und Bildanalyse
vertrautund kdnnen diese anwenden. Sie verfugen tiber solide Kenntnisse in den Bereichen Bildkompression,
Mustererkennung und Computer Vision. Die Studierenden beherrschen die grundlegenden Konzepte der 2D-
und 3D-Computergrafikund haben Fertigkeitenim Umgang mitgrafischen Programmiersprachenund
Modellierungswerkzeugen und sind in der Lage, grof3e Datenmengen zu visualisieren.

Inhalte

e Grundlagen (Anwendungen, Werkzeuge, mathematische Hilfsmittel (z.B. Fouriertransformation))

¢ Bildaufnahmeund Vorverarbeitung (Quantitative Visualisierung, Aufnahme von Bildern, 3D-Bildaufnahme,
Digitalisierung, Abtasttheorem, Quantisierung, Pixel)

o Merkmalsextraktion (Mittelung, Kanten, Bewegung, Textur)

e Bildanalyse (Bildrestauration, Bildverbesserung, Segmentierung, Regularisierung, Modellierung,
Morphologie, Formreprésentation, Klassifizierung, Bewegungsanalyse aus Bildfolgen)

e  2D- und 3D-Computergraphik

e Visualisierung wissenschaftlicher Daten

o Weiterfuhrende Themen (Bildkompression, Mustererkennung, Computer Vision)

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt, mit Tafelanschrieb
und Projektion sowie unter Nutzung von Software zur digitalen Bildverarbeitung, Computergraphik und
Visualisierung. Die Ubungen kénnenin Form von Projekten durchgefiihrenwerden, in denen die Studierenden
selbststandig unter Anleitung des Dozenten praxisrelevante Projekte in kleinen Projektteams durchfiihren.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung
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Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

e Azad, P.; Gockel, T.; Dillmann, R. (2007): Computer Vision: Das Praxisbuch, Elektor-Verlag, Aachen, 2007

e Erhardt, A.(2008): Einfihrungindie Digitale Bildverarbeitung: Grundlagen, Systeme und Anwendungen,
Vieweg+ Teubner Verlag, Wiesbaden, 2008

e JahneB.(2012):Digitale Bildverarbeitung, Springer-Verlag, Berlin, Heidelberg, 2012 (7. iberarbeiteteund
erweiterte Auflage)

e Schumann,H.;Muller,W.(1999): Visualisierung: Grundlagenund allgemeine Methoden, Springer, Berlin,
Heidelberg, 1999

e Steinmuller, J. (2008): Bildanalyse: Von der Bildverarbeitung zur raumlichen Interpretation von Bildern,
Springer-Verlag, Berlin, Heidelberg,2008

e Zeppenfeld, K. (2003): Lehrbuch der Grafikprogrammierung: Grundlagen, Programmierung, Anwendung,
Spektrum Akademischer Verlag, Heidelberg, 2003
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MK_W.o02 Wahlpflichtfach - Spieleentwicklung

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_W.02 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4.0der5. Winter- oder
Semester Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
. Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierendenkennendensinnvollen Einsatzvon Computerspielen. Die Studierenden sind mitden
technischen Grundlagen der Spieleentwicklung vertrautundkdnnen Spiele gestalterisch ausarbeiten, d.h. sie
sindinderLage, Charaktere und Hintergriinde zu erstellen und Charaktere so zu programmieren, dass diese
sich im Spiel natiirlich bewegen. Sie kdnnen Spiele designen, sinnvolle Spielregeln entwickeln und
implementieren und kénnen Spieleprojekte managen.

Inhalte

e Einsatzmdglichkeiten von Computerspielen

e Game Programming: Technische Grundlagen der Spieleprogrammierung

e Spieleentwicklung fur mobile Gerate

e Autorensysteme fir die Spieleentwicklung

e Game Art: Entwicklung von Charakteren und Hintergriinden

e Game Design: inhaltliche Konzeption von Spielen, Entwicklung von Spielregeln

e GameProduction: Vorgehensweisenbeider Entwicklungvon Projekten zur Entwicklungvon Spielen
e Bewertung von Computerspielen

Lehrformen

Vorlesung mitbegleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion. Die Ubung wird in Form von Spieleprojekten veranstaltet, die auch
interdisziplinar durchgefiihrt werden kdnnen (z.B. mit Studierenden der Studiengange "Psychologie”,
"Information and Communication Design" oder "E-Government"). Die Studierenden fihren selbststéandig unter
Anleitungund Supervisiondes Dozenten praxisrelevante Spieleprojekte inkleinen Projektteamsdurch.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung
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Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Ingeborg Schramm-Wélk

Sonstige Informationen
Literatur:

e Lucka,T.:SpieleentwickelnfiiriPad,iPhoneundiPodtouch, CarlHanserVerlagGmbH&CO.KG,
Munchen, 2010

e Reminder, W.: Spieleprogrammierung mit Cocoaund OpenGL, martBooks Publishing AG, Kilchberg, 2009

e Scherfgen, D.: 3D-Spieleprogrammierung mit DirectX 9 und C++, Carl Hanser Verlag GmbH & CO. KG,
Minchen, 2006 (3. aktualisierte Auflage)
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MK_W.03 Wahlpflichtfach - Modellierung, Simulation und angewandte
Datenanalyse

Kennnummer Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_W.03 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4.oder5. Winter- oder
Semester Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
GruppengroBe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Veranstaltung versetzt die Studierenden in die Lage, Modelle von Systemen der realen Welt zu erstellen
und durch Simulationen zu analysieren. Im Detail lernen die Studierenden, Problemstellungen aus der realen
Welt zu modellieren, insbesondere mathematisch zu beschreiben und Lésungen zu finden. Sie erlernen den
sinnvollenEinsatzvonModellenund Simulationen, kennendie Schritte des Simulationsprozesses, beherrschen
verschiedene Modellierungs- und Simulationstechniken sowie gangige Werkzeuge und kdnnen die erlernten
Methoden auf unterschiedliche Problemstellungen anwenden. Sie begreifen die Modellierungs- und
Simulationstechnik als nutzliches Werkzeug, um Systeme der realen Welt zu verstehen.

Inhalte

e Einfihrung: Simulation zellularer Automaten (z.B. Game of Life)

e Kontinuierliche Simulationen
Beispiel: einfache Rauber-Beute-Beziehungen, schrittweise Erweiterung Rauber-Beute-Beziehungen (z.B.
intraspezifische Konkurrenz, verschiedene Rauber- oder Beute-Arten, ...), Fischfangdynamik (optimale
Fischfangquoten, Maltus-Modell, Verhulst-Modell), Einfihrung dimensionsloser Variablen,
Implementierung mit Octave, Matlab, Scilab, R
Transfer dererlernten Methoden aufandere Beispielsituationen und Systeme, z.B. Epidemiologie, zeitliche
Entwicklung von Aktienkursen, ...
Einfihrunginpartielle Differentialgleichungen (Beispiel: Diffusionsgleichung zur Beschreibungder
Ausbreitung von Schadstoffen in Gewassern mit Hilfe der FEM bzw. FDM)

e Stochastische Simulationen z.B. mitR
Monte-Carlo-Simulationen, Forest-Fire-Simulationen, ...

e Diskrete Simulationen, z.B. mit Dosimis / Arena
Simulation von Warteschlangen, Kendall-Notation, ...

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software zur numerischen Losung mathematischer
Probleme (z.B. GNU Octave bzw. Matlab, Scilab, Excel, R).

Teilnahmevoraussetzungen
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Siehe Prufungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prifungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

e Bungartz,H.-J.;Zimmer, S.; Buchholz, M.; Pfliiger, D. (2009): Modellbildung und Simulation: Eine
anwendungsorientierte Einfiihrung, 1. Auflage, Springer, Berlin, Heidelberg, 2009

e Barwolff, G. (2006): Numerik fir Ingenieure, Physiker und Informatiker: fir Bachelor und Diplom, 1.
Auflage, Spektrum Akademischer Verlag, Elsevier GmbH, Miinchen, 2006

e Imboden,D.M.;Koch, S.(2008): Systemanalyse - Einfihrung in die mathematische Modellierung
nattrlicher Systeme, 3. korrigierter Nachdruck der 1. Auflage, 2008

e Plato,R.(2009): Numerische Mathematik kompakt: Grundlagenwissen fir Studium und Praxis, 4.
aktualisierte Auflage, Vieweg+Teubner,2009

e Quarteroni,A.M.; Saleri, F. ;Gervasio, P. (2010): Scientific Computing with MATLAB and Octave, 3rd
edition, Springer, Berlin,2010

e HauRer,F.;Luchko,Y.(2010): Mathematische Modellierung mitMATLAB: Eine praxisorientierte
Einfuhrung, 1. Auflage, Spektrum Akademischer Verlag, Heidelberg, 2010

e Sadowski,R.(2009): Simulationwith Arena, Mcgraw-Hill College; Auflage: 5thRevised edition,2009
Altiok, T./Melamed, B. (2007): Simulation Modeling and Analysis with Arena, Auflage: Har/Cdr, Academic
Press; Elsevier Inc.,2007
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MK_W.o04 Wahlpflichtfach - 3D-Modellierung und Animation

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_W.04 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4.0der5. Winter- oder
Semester Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
. Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung:
40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden verfiigen tiber fundierte Kenntnisse in 3D-Modellierungs- und Computeranimations-
techniken. Sie sind in der Lage, moderne komplexe Graphik- und Animationswerkzeuge zu nutzen, um
hochwertige 3D-Modelle und Animationen zu erstellen.

Inhalte

e Einsatzmdglichkeiten der rAumlichen Modellierung und der Computeranimation

e Grundlagen der 3D-Modellierung, Modellierungstechniken, Polygone und Subdivision Surfaces,
Texturierung und Rendering

e Einfihrung in die Grundlagen der Animation, traditionelle Animation und Computeranimation,
Animationstechniken, Schnitt

e Erstellen eines Drehbuches

e Gegenstand der praktischen Ubungen sind Techniken der 3D-Modellierung, der Texturierung und der 3D-
Computeranimation

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung am Rechner. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt, mit
Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software zur 3D-Modellierung und
Computeranimation (z.B. 3ds max). Die Ubung wird in Form eines konkreten Projektes durchgefiihrt, z.B. die
3D-Rekonstruktion eines historischen Geb&udes anhand von Planen mitdem Ziel der Erstellung einer DVD.

Diese Veranstaltung kannauchinterdisziplindrdurchgefuihrtwerden, z.B. mit Studierenden des Studiengangs
"Environment and Energy", "Information and Communication Design" und "E-Government".

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prufungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prifungsleistung
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Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen
Literatur:

e Derakshani, R.; Derakshani, D.; Schmidt, J. (2011): Autodesk 3ds Max 2012. Das offizielle Trainingsbuch,
Wiley-VCH Verlag GmbH & Co. KGaA, Weinheim, 2011

e Jackel,D.;Neunreither,S.;Wagner, F. (2006): Methoden der Computeranimation, Springer-Verlag, Berlin,
Heidelberg, 2006
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MK_W.o05Wahlpflichtfach-Innovative Ansitzeinder

Medieninformatik
Kennnummer Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_W.05 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4.oder5. Winter- oder
Semester Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
GruppengroBe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWs offen
Ubung:
40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden sind mit Trends und innovativen Ansétzen in der Medieninformatik vertraut und in der Lage,
diese zu bewerten. Sie kennen aktuelle Frameworks und Methoden und kénnen diese anwenden.

Inhalte
Beispiele:
e Aktuelle Ansétze in der Entwicklung von mobilen Apps

e Entwicklungen und Trends in der Webentwicklung (Web 3.0, Web 4.0)
e Aktuelle Ansatze in der Entwicklung von interaktiven Systemen

Lehrformen

Vorlesung mitbegleitender Ubung (z.T.am Rechner). Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prifungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengangen gewahlt werden.
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Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Ingeborg Schramm-W¢élk

Sonstige Informationen

Literatur: abhéangig vom konkreten Themenschwerpunkt
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MK_W.06 Wahlpflichtfach-Innovative Ansiatzeinder
Softwareentwicklung

Kennnummer Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_W.06 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4.oder5. Winter-oder
Semester Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
GruppengroBe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierendenkennen Trends und Ideen der Softwaretechnologie und dieinnovativen Ansatze der
Softwareentwicklung. Sie kdnnen Trends und Methoden erschliel3en und bewerten. Die Studierenden sind mit
aktuellen Frameworks und Methoden vertraut und kdnnen diese anwenden.

Inhalte
Beispiele:
e Aktuelle Ansétze in der Entwicklung von mobilen Apps

e Entwicklungen und Trends in der Webentwicklung (Web 3.0, Web 4.0)
¢ Modellgetriebene Softwareentwicklung

Lehrformen

Vorlesung mitbegleitender Ubung (z.T.am Rechner). Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion sowie unter Nutzung von Software.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulpriifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengangen gewahlt werden.
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Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Frank Zimmer

Sonstige Informationen

Literatur: abhéangig vom konkreten Themenschwerpunkt
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MK_W.o07 Wahlpflichtfach - Aktuelle E-Government-Strategien

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_W.07 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4.0der5. Winter- oder
Semester Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
. Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung: 40

Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierendenkennendie aktuellen E-Government Strategien auf EU-Ebene und deren Auswirkungen auf
nationale E-Government Strategien. Sie sind mitinnovativen E-GovernmentKonzepten fur Bund, Landerund
Kommunen vertraut. Sie kénnen Fachverfahrenin E-Government-Lésungen integrierenund IT-Projekte in

offentlichen Verwaltungen wirtschaftlichbewerten.

Inhalte

o Vertiefung DOMEA-Organisationskonzept
e Basisdienstedes E-Government: Formularserver, Virtuelle Poststelle, Zahlungsverkehrsplattform
e Integration von Fachverfahren in E-Government-Lésungen

e Standards- und Architekturen fir E-Governmentanwendungen

e IT-Sicherheit(z.B. IT-Grundschutzkonzept des BSI, Datenschutz) und rechtskonformer Technikeinsatz
e Wirtschaftlichkeitsuntersuchungen fur IT-Projekte in der 6ffentlichen Verwaltung
e Verwaltungsmodernisierung und 6konomische Aspekte
e Qualitatsmanagement im E-Government

e Einsatz von Open Source Software

e Migrationsstrategien
¢ E-GovernmentStrategie der Europaischen Unionund Auswirkungen aufdie nationalen Strategien
e E-Government Strategien fur Bund, Lander und Kommunen
e E-Governance

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil statt, mit Tafelanschrieb
und Projektion. Die Ubungwirdin Formvon Projektenveranstaltet, dieauchinterdisziplinardurchgefiihrt

werden kénnen.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prufungsordnung
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Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

N.N.

Sonstige Informationen
Literatur:

e Becker, J.; Falk, T.; Algermissen, L.: Prozessorientierte Verwaltungsmodernisierung. Prozessmanagement
im Zeitaltervon E-Governmentund New Public Management, Springer, Berlin, 2009 (2. Auflage)

e Benz, A.: Governance. Regieren in komplexen Regelsystemen. Eine Einfiihrung, VS, Wiesbaden, 2010 (2.
Auflage, aktualisiert undverandert)

e Bogumil, J. (Hrsg.): Wandel kommunaler Entscheidungsprozesse, Deutsches Institut fiir Urbanistik,
Opladen, 2006

e Bogumil, J.; Schmid, J.: Politik in Organisationen. Organisationstheoretische Anséatze und praxishezogene
Anwendungsbeispiele, Leske+Budrich, Opladen, 2001

o Daun,C.:Gestaltungoffentlicher Dienstleistungen unterbesonderer Beriicksichtigungvon E-Government-
Dienstleistungen, Logos Berlin, 2009 (1. Auflage)

e Landsberg, W.:eGovernmentin Kommunen: Grundlagen und Orientierungshilfen, Jehle, 2004 (1. Auflage)

e Wirtz, B.W.: E-Government. Grundlagen, Instrumente, Strategien, Gabler, 2010 (1. Auflage)
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MK_W.08 Wahlpflichtfach - Interaktive Systeme

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_W.08 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4.0der5. Winter- oder
Semester Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
. Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung: 40
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kénnen komplexe interaktive Systeme entwickeln. Von der Ideenfindung Uber die Analyse bis
hin zur Konzeption, Umsetzung und Evaluierung kénnen die Studierenden alle notwendigen Methoden des
User-Centered Design Prozessen unter Einbeziehung der Vorgehensmodelle der Softwareentwicklung, der
Webentwicklung bzw. der Entwicklung mobiler Systeme, auch multimedialer Systeme, einsetzen. Die
Studierenden besitzen die IT-technische Kompetenz, welche sie im konkreten Projekt entwickelt haben (z.B.
App-Entwicklung, 3D-Entwicklung, Webshopentwicklungusw.). Die Studierendenwissenumdie Grenzenihres
Vermdgens und sind in der Lage, die Vertreterinnen und Vertreter anderer Disziplinen (z.B. Design,
Psychologie) konstruktivin den Entwicklungsprozess einzubinden. Sie besitzen das Wissen, um mit Vertretern
potentieller Zielgruppen entwicklungsbegleitend zu arbeiten. Die Studierenden kdnnen ein Projekttagebuch
fihren, um die Erfahrungen und Erkenntnisse zu dokumentieren und in gemeinsamer Diskussion zu
reflektieren. Die Studierenden haben einen Uberblick iiber Konzepte und Komponenten komplexer interaktiver
Systeme undkdnnendiese Systeme entsprechend der Usability-Prinzipien und -methoden bewerten.

Inhalte

e Aktuelle Anwendungen interaktiver Systeme (Gamedesign, interaktives Storytelling, kooperatives
Arbeiten, Spiele)

e Aktuelle Ansatze aus den Bereichen VR/AR, Mixed Reality, Tangible und Ambient Computing

e Game Engines, Simulationen, Avatare

e Aktuelle Displaytechnologien, 3D Interaktion, innovative Mensch-Maschine Interaktion

e Aktuelle Forschungsfragen

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung (z.T. am Rechner). Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion. Die Ubung wird in Form von Projekten veranstaltet, die auch interdisziplinar
durchgefiihrt werden kénnen.

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prufungsordnung
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Priifungsformen

Bewertete Prufungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Ingeborg Schramm-Wélk

Sonstige Informationen
Literatur:

e Mehler-Bicher, A.;Reil}, M.; Steiger, L.: Augmented Reality: Theorie und Praxis, Oldenbourg
Wissenschaftsverlag, Minchen, 2011

e Preim, B.; Dachsel, R.: Interaktive Systeme: Band 1: Grundlagen, Graphical User Interfaces,
Informationsvisualisierung,eXamen.press, Springer, Berlin, Heidelberg,2010 (2. Auflage)

e Robben, B.; Schelhowe, H.: Be-greifbare Interaktionen: Der allgegenwartige Computer: Touchscreens,
Wearables, Tangibles und Ubiquitous Computing, Transkript, Bielefeld, 2012

e Schenk, J.; Rigoll, G.: Mensch-Maschine-Kommunikation: Grundlagen von sprach- und bildbasierten
Benutzerschnittstellen, Springer, Berlin, Heidelberg, 2010
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MK_W.09 Wahlpflichtfach - Mobile Software Development

Kennnummer | Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_W.09 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4.0der5. Winter- oder
Semester Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
Gruppengrofe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
. Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung: 24
Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden:

e analysieren und bewerten die Unterschiede und Besonderheiten der SW-Entwicklung fir mobile Systeme

e kennen und unterscheiden verschiedene Aktivitdten, Rollen und Risiken bei Erstellung, Betrieb, Wartung
von mobilen Softwaresystemen

e unterscheiden und vergleichen verschiedene mobile Plattformen

Inhalte

Die Vorlesungvermittelteinenallgemeinen Uberblick iiber das Thema Software-Entwicklung fiir mobile
Systeme und betrachtetdabeiinshesondere die Grundlagen der Entwicklung mobiler Systeme, Grundlagender
Programmierung mobiler Benutzerschnittstellen (,Touch®), Grundlagen plattformspezifischer Konzepte,
Backend-basierte Anwendungen / Kommunikation mit Services, plattformspezifische Vertiefung der
Programmierung und Cross-Plattform Strategien und Technologien. Neben diesen grundlegendenKonzepten
und Prinzipien, werden ausgewéhlte mobile Plattformen vorgestellit.

¢ Diefolgenden Themen werden unter anderem behandelt:
e Mobile Software Development & Konzepte Programmiersprachen
o Vermittlung von Grundlagen des Mobile Software Development und Einfiihrung in plattformspe-
zifische Programmiersprachen &Paradigmen.
e Konzepte Anwendungsentwicklung & User Interface
o Einfuhrung grundlegender Plattformkonzepte auf Ebene der Anwendungsarchitektur und User
Interaction sowie Erstellung und Anbindung des User Interface.
e Kommunikation & Backend-Anbindung
o Einfuhrung und Diskussion von Strategien zur Anbindung an Server und Webservices: Cli-
ent/Server Kommunikation, Herunterladen von Daten, Interpretation von Daten.
e Integration von Hardware (intern, extern) & Bibliotheken
o Zugriff auf geréteinterne sowie externe Hardware (GPS, Kompass, RFID, Barcode-Scanner),
Standard-APIs und deren Verwendung und Umgang mit Fehlersituationen.
e Deployment & Vertriebskanéle
o Platzierung von Endkundenanwendungen in App-Stores.
e Plattformspezifische Vertiefung
o Besonderheiten einzelner Plattformen werden detailliert Diskutiert und praxisnah Demonstriert.
e Cross-Plattform Development
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o Einfihrungindie State-of-the-Art des Cross-Platform-Development; Technologien und Trends

Lehrformen

Vorlesung mit begleitender Ubung. Die Veranstaltung findet im seminaristischen Stil als interaktive
Préasentation durch den Dozenten statt, mit Tafelanschrieb, Projektion und Ubungen am Rechner unter
Nutzung von Programmierwerkzeugen/Integrierten Entwicklungsumgebungen (IDE) (Eclipse, XCode, Visual
Studio)

Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Prifungsordnung

Priifungsformen

Abschliel3ende schriftliche oder praktische Prifung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengéngen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengéangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr. Thomas Richter

Sonstige Informationen
Literatur:
e http://developer.apple.com/library/ios/

e http://developer.android.com/guide/
e http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff402535%28v=VS.92%29.aspx



http://developer.apple.com/library/ios/
http://developer.android.com/guide/
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff402535%28v%3DVS.92%29.aspx
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MK_W.10Wabhlpflichtfach-Technischer Datenschutzund
Mediensicherheit

Kennnummer Workload Credits Studien- Haufigkeit des | Dauer
MK_W.10 150 h 5CP semester Angebots 1 Semester
4.oder5. Winter- oder
Semester Sommer-
semester
Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium geplante
GruppengroBe
Vorlesung: 30h/2SWS 60h/4SWS 90 h
) Vorlesung:
Ubung: 30h/2SWS offen
Ubung:
40 Studierende

Lernergebnisse (learning outcomes) / Kompetenzen

Die Studierenden kennen grundlegende Konzepte zum technischen Datenschutz und Absicherung
elektronischer Medien sowie die benétigten Techniken, diese Konzepte zu evaluieren undin der Praxis
umzusetzen.

Inhalte

e Grundbegriffe destechnischen Datenschutzes und der Sicherheit elektronischer Medien
e Begriffswelt: Anonymitét, Pseudonymitat, personenbezogene Daten, Zuordenbarkeit von Daten,
Deanonymisierung
o Klassifikation der Gefahren, Abgrenzung zur allgemeinen IT-Sicherheit  (Angriffsmodelle, Abhéren,
Kopieren, Aggregieren)
e Privatsphare, Selbstbestimmung tber Daten, Auskunftsrechte, Loschfristen und ihre technische
Durchsetzbarkeit
e Vorratsdaten, Data Mining und Privacy, Ortsbezogene Dienste, Clouddienste
e Privacy Enhancing Technologies
e Kryptologische und technischeVerfahren
Verschlisselungsverfahren (Symmetrische Verschlisselung, Asymetrische Verschliisselung)
Steganographie und digitale Wasserzeichen
Zugriffsschutz, Digitales Rechtemanagement, Schutz von Audiodaten, Videodaten, Software
Trusted Computing, Vertrauenswirdige Hardware
Kopierschutzverfahren, Broadcast Encryption
e Computersicherheit
e Diskussion aktueller Problemstellungen (z.B. soziale Netze, Abhorschnittstellen, Forensische Methoden,
neue Bezahlmodelle und-systeme)

Lehrformen

Vorlesung mitbegleitender Ubung (z.T.am Rechner). Die Veranstaltung findetim seminaristischen Stil statt,
mit Tafelanschrieb und Projektion.
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Teilnahmevoraussetzungen

Siehe Priifungsordnung

Priifungsformen

Bewertete Prifungsleistung

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Kreditpunkten

Bestandene Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)

Dieses Wahlpflichtmodul kann auch in anderen Studiengangen gewahlt werden.

Stellenwert der Note fiir die Endnote

3,7%

Modulbeauftragte/r und hauptamtlich Lehrende

Prof. Dr.-Ing. Ulrich Greveler

Sonstige Informationen
Literatur:

e Cox, Miller, Bloom: Digital Watermarking, Morgan Kaufmann Publishers 2002

e DasEndeder Anonymitat? Datenspurenin modernen Netzen, Studie des deutschen Bundesamts fur
Sicherheit in der Informationstechnik, 2010

e Dittmann: Digitale Wasserzeichen, Springer Verlag 2011

e van Blarkom: Handbook of Privacy and Privacy-Enhancing Technologies. (The Case of Intelligent Software
Agents), 2003

e Beckeretal. (Hrsg.): Digital Rights Management, Springer Verlag 2003

e Hannes Federrath: Designing Privacy Enhancing Technologies, Telematik- und Kommunikationssysteme in
der vernetzten Wirtschaft, 2011

o JensKubieziel: Anonymim Netz: Wie Sie sichund lhre Daten schiitzen, 2. Aufl., Miinchen: Open Source
Press, 2010




