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Visualsierung,

Spieleentwickiung

Modellerung, Simulation und angewandte Datenanalyse
30-Modellierung und Animation

Aktuelle E-Government:Strategien

Interaktive Systeme

Mobile Software Development

Technischer Datenschutz und Mediensicherheit
Digitale Fertigung 1

Digitale Fertigung 2

Innovative Ansatze der Informatik 1

Innovative Ansstze der Informatik 2

Innovative Ansatze der Informatik 3
Informationsmanagement

‘Open Data / Open Goverment

Business Inteligence

AP - Enterprise-Resource-Planning,
Fortgeschrittene Virtual und Augmented Reality
Fortgeschrittene Ansitze der Softwareentwicklung.
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