FORSChUNJSPROJEKTE

Technik, die hilft - innovative Forschung fiir mehr Teilhabe
Gebdude 3| 2. 0G| Raume 03 02 120 und 03 02 130

11:00 - 16:00 Uhr, Infos und Kaffeebar durchgehend
Vortrage: 11:30 Uhr: Digitale Wegbegleiter

13:30 Uhr: Fokus finden trotz ADHS

14:00 Uhr: Erweitertes Lesen Entdecker

Forschungsschwerpunkt CAsPar
Geb&ude 3] 2. 0G | Raum 0302 130
11:00 - 16:00 Uhr, durchgehend

EINBLICKE IN THEORTE UND PRAXTS UNSERER STUDTENGANGE

Environment and Energy, B.Sc.
Gebaude 2 | EG | Raum 02 00 110
11:00 - 15:30 Uhr, durchgehend
(Prasentation um 11:30 Uhr)

Information and Communication
Design, B.A.

Gebiude 2 | 2. 0G | Raum 02 02 335
Beginn: 11:00 Uhr

Infotronic Systems Engineering, B.Sc.

Gebdude 3| 2. 0G| Raum 03 02 120
11:00 - 16:00 Uhr, durchgehend

International Business
Administration, B.A.

Innenhof, bei Regen in der Mensa
11:00 - 16:00 Uhr, durchgehend

Medieninformatik, B.Sc.
Gebdude 2| 1. 0G | Raum 02 01 320
11:00 - 12:00 und 14:00 - 15:00 Uhr

Mobility and Logistics, B.Sc.
Innenhof, bei Regen in der Mensa
11:00 - 15:00 Uhr, durchgehend

Psychologie (Arbeits- und
Organisationspsychologie), B.Sc.
Gebaude 2 | 2. 0G | Raum 02 02 330
11:00 - 12:00 und 14:00 - 15:00 Uhr

Verwaltungsinformatik -
E-Government, B. Sc.

Gebaude 2 | 2.0G | Raum 02 02 335
13:00 - 14:00 Uhr

Design and Interaction, M.A.
Gebdude 2| 1. 0G | Raum 02 01 320
11:00 - 12:00 und 14:00 - 15:00 Uhr

International Management

and Psychology, M.Sc.

Gebaude 2 | 2. 0G | Raum 02 02 330
11:00 - 12:00 und 14:00 - 15:00 Uhr

Usability Engineering, M.Sc.
Geb&dude 2| 2. 0G | Raum 02 02 115
11:00 - 16:00 Uhr, durchgehend

HOCHSCHULE RHETIN-WAAL
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DER CAMPUS KAMP-LINTFORT STELLT SICH VOR

Campusfiihrungen
Treffpunkt: Gebaude 1 | EG | Foyer
Beginn: 12:00 Uhr und 14:30 Uhr

FabLab Fiihrung & Kreativ-Zone
Geb&ude 3| 1. OG | Eingang FabLab
Beginn: 11:00 und 14:00 Uhr

Kinderuni

1. Warum wir fiihlen, denken und manchmal komisch ticken -
Ein Blick in die Welt der Psychologie

Gebaude 1| EG | Audimax

Beginn: 12:00 Uhr

2. Farbenzauber aus der Natur - Wie Pflanzen zu Farbe werden
Gebaude 1 | EG | Audimax

Beginn: 13:30 Uhr

Bibliothekstour
Gebiude 1| 2. 0G| Informationstheke
11:00 - 16:00 Uhr, durchgehend

Die Zentrale_ Gleichs_tellung stellt sich vor C”Rkyw”
Innenhof, bei Regen in der Mensa B”Rge RST
11:00 - 16:00 Uhr, durchgehend VeQeTaz, Els) )
Infostand des Fachschaftsrates I”Nd Mf‘hkls(hes
Innenhof, bei Regen in der Mensa Nd@R Mf‘

12:00 - 16:00 Uhr, durchgehend N.fa

MiTMalh-AKTIONEN

Young Creatives - Mitmachen, Staunen, Ausprobieren
Green FablLab
11:00 - 14:00 Uhr, durchgehend

Spiel und SpafB mit der Bibliothek der Dinge
Innenhof, bei Regen in der Mensa
11:00 - 16:00 Uhr, durchgehend

Faire Hochschule Rhein-Waal - Bienenwachstiicher und Quiz
Innenhof, bei Regen in Gebdude 2 | EG | Raum 02 00 305
12:00 - 15:00 Uhr, durchgehend

Latino-Dance mit dem Hochschulsport 'l
Innenhof LIV@
13:00 - 14:00 Uhr

~
3D-Scannen und VR-Entwicklung hautnah erleben

Gebaude 2| 1. 0G | Raum 02 01 320
12:00 - 14:00 Uhr, durchgehend

Noch ein paar Jahrzehnte dlter - Wie fiihlt sich das an?
Gebaude 2| 2. 0G | Raum 02 02 345
13:00 - 14:00 und 15:00 - 16:00 Uhr

Mobilitat und Logistik zum Ausprobieren - Technik, die bewegt
Innenhof, bei Regen in der Mensa
11:00 - 15:00 Uhr, durchgehend

Von Insektenpanzern zur Biopolymer Folie - Die Ressource Chitin
Geb&ude 2 | EG | Raum 02 00 110
Beginn: 12:00 Uhr

Die Biber sind zuriick! Landschaftsgestalter in der Nachbarschaft
Gebaude 2 | EG | Raum 02 00 110
11:30 - 15:30 Uhr, durchgehend

Klimaneutral 2045: Wie kann das funktionieren?
Gebaude 2 | EG | Raum 02 00 110
12:00 - 15:00 Uhr, durchgehend

Lego Challenge
Innenhof, bei Regen in der Mensa
11:00 - 14:30 Uhr, durchgehend

Usability-Lab live - Interaktion zum Anfassen
Gebaude 2] 2. 0G | Raum 0202 115
11:00 - 16:00 Uhr, durchgehend



